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Attaque portée critiqueCOMBAT Dégâts et Remarques
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Sorts

 Coups encaissés:

        Perte de SAN:              /

PROTECTION
(armure)

Traits et Notes

[bonus]=       14
[pénalité
d’armure]

+  DEFENSE = dépourvu
[bonus en
Réflexes]

Pénalité d’Armure
(COMPETENCE *)

 au dépourvu

+
[malus en
Réflexes] +

+

Mod. Dom.
(moy FOR et TAI)

+ [échelle]

INITIATIVE
(mod. Réflexes)

FOR

DEX

CON

INT

POU

Réf l .

Endu r

I d é e

Chan .

TAI

R ôl e

Armes à distance [dex – 4] :
Armes de contact [for – 4] :

Cthulhu d20©
 version d20d100

sur le sol

en vol

à la nage

en creusant

Vitesse

=       14

Depredatore américain +0 +0

10

0 1d6

—0

—
—

+0

——

+0+2 14
-4

14 +2

10 +0

9 -1

5 -3

11 +0
12 +1

-2

+8
+1

9 m

—

—

—

—

+2/+2
+2

1d6Griffes x3

14

—

Se Cacher
T.O.C.

+6
+1

Bureau de Cooper


