
PHYsique ______
MOUVement ............................ ______
FORce ...................................... ______
CONstitution ............................ ______
RESistance ............................... ______

ESPrit ______
CHArisme ................................ ______
INTelligence ............................ ______
PERception .............................. ______
VOLonté .................................. ______

CHI ______
CHance .................................... ______
Kung FU .................................. ______
MAGie ..................................... ______

REFlexes ______
AGIlité ..................................... ______
DEXtérité ................................. ______
VITesse .................................... ______

Dé de Chance

Points d’Expérience

Points de Dégâts

Compétences Base Bonus VA
Armes à Feu ............................... Dex +____ _____
Arts Martiaux ............................. Agi +____ _____
Commander................................ Cha +____ _____
Conduire .................................... Dex +____ _____
Détective .................................... Per +____ _____
Info / ____________________ . Int +____ _____
Info / ____________________ . Int +____ _____
Info / ____________________ . Int +____ _____
Info / ____________________ . Int +____ _____
Intimidation ............................... Cha +____ _____
Intrusion ..................................... Agi +____ _____
Jouer .......................................... Ch +____ _____
Journalisme ................................ Int +____ _____
Matériel Arcanotechnologique ... Mag +____ _____
Médecine ................................... Int/Mag +____ _____
Police ......................................... Per +____ _____
Pouvoirs de Créatures ................ Mag +____ _____
Retaper ....................................... Per +____ _____
Sabotage .................................... Dex +____ _____
Séduction ................................... Cha +____ _____
Sorcellerie .................................. Mag +____ _____
Tromperie .................................. Cha +____ _____
_________________________ . ______ +____ _____
_________________________ . ______ +____ _____
_________________________ . ______ +____ _____

Nom _________________________________
Type___________________ Jonction ______
Niveau de vie ___________ Poids ________
Histoire Personnelle _____________________
_____________________________________
_____________________________________

Armement Dég. Dis. Chg. Ind.
Coup de poing ................... F+1 _____ _____ _____
Coup de pied ..................... F+2 _____ _____ _____
__________________ ..... _____ _____ _____ _____
__________________ ..... _____ _____ _____ _____
__________________ ..... _____ _____ _____ _____
__________________ ..... _____ _____ _____ _____
__________________ ..... _____ _____ _____ _____
__________________ ..... _____ _____ _____ _____
__________________ ..... _____ _____ _____ _____
__________________ ..... _____ _____ _____ _____

Schticks
_______________________________________________
_______________________________________________
_______________________________________________
_______________________________________________
_______________________________________________
_______________________________________________
_______________________________________________
_______________________________________________
_______________________________________________
_______________________________________________
_______________________________________________
_______________________________________________

Esquive (Agi) ____
Armes à Feu ..................................____
Arts Martiaux ................................____
Matériel Arcanotechnologique ......____
Pouvoirs de Créatures ...................____
Sorcellerie .....................................____
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