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Nom de l'investigateur Furet

Agence

Crises de démence

Résidence

Description

Blessures & séquelles

Amis & famille

Cicatrices

Le Furet est comme un furet : il est toujours

en train de regarder autour de lui, ramassant des objets,

empochant « accidentellement » les choses qu’il pense pouvoir
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inquiétante a émettre des cliquetis a des moments inadéquats

- ses poches se remplissent invariablement de tout un bric-a-

brac. Il est assez beau, a la facon d’une fouine, méme s’il a

| 3 B i o

embarrassé

- il n’a absolument aucun don pour I’éloquence, méme si cela

ne Pempéche pas d’essayer.
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