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Magie

. 6 Nom du joueur : Inconscience
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W Caractéristiques
. INT| 11 |CON| 12 | SAN 70 PV 11
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Mort 2 14 0 #

| M fcoles .. Johnny Roselly, Al Capone, la Havane
3 4 5 6 7 8

Q;I' Diplomes . chantage, pieds dans I'ciment, « accidents » | 15 41 12 14 15
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anté Mentale
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Acrobatie 14

. Historique & Notes
Athlétisme 24

La prohibition, cétait bon temps pour les Sacco ! Chicago était un immense terrain de jeug

Bibliothéque & Infos 30 pour Outfit (le syndicat du crime comme disent les poulets) et puisque tout le monde fermait
Bricolage & Mécam‘que 20 les yeux, cest que chacun y trouvait son compte non ? Tout était plus simple, surtout avec un
Conduite 25 oncle comme Filippo Sacco pour t'apprendre la vie. Méme lorsquen 1925, face a ces fouineurs

de fédéraux, il suffisait de graisser la patte de gratte-papiers pour changer de nom. Ton

Discrétion 45

Escalade 30 suffit pas a Al Capone. Par sécurité, il envoya loncle Johnny se refaire du coté de Los Angeles.
Fouille & Toc 50 Cest a ce moment la que tu as pu voler de tes propres ailes, sous la protection de Scar face.

oncle devint « John Roselli » et te fit modifier « Vitto Sacco » en « Vitto Roselli ». OK, cela ne

Lancer 28 Dabord en tant que « courrier » pour des dépéts a la Havane, tu as pris plus dimportance

Langue Natale 50
Mythe de Cthulhu o
Occultisme (0] ces comptes en banques ambulants. Mais depuis ‘32, lincarcération du boss vers une prison .

Paperasse & Droit 10 féd' a changé la donne : les amis devenant ennemis, les douillars devenant mauvais payeurs.
Premiers Soins 30 Justement, tu dois rencontrer aujourdhui Mr Blake, lhonorable chef du département

dans le milieu. Utilisant ton physique pour approcher [élite sociale de Chicago, tu es devenu

larme fatale de lorganisation pour tout ce qui se rapportait a la « collecte » des fonds. Un
sourire en coin ou quelques menaces bien placées suffisent la plupart du temps a faire plier

3 enquétes entreprise du Chicago Tribune. Ce prétentieux geére aussi les fonds du syndicat du
Sciences 10 d P ¢ P ¢ Y

Vigilance 25

journal et arrose Outfit avec pour « faire pression » sur les boites chez qui il enquéte. Si le

patron du jour nal, McCor mick, savait ca, il péterait une durite ! Quoi de mieux quune petite
féte de commémor ation des 10 ans de leur immeuble pour percevoir son impot discretos ?

Menacer avé l'assent 70

Psychologie & intéréts

- flambeur , séducteur

Flingue 65 - naime pas les hypocrites

Esquive 28
Arme improvisée 15

- doit absolument obtenir son pognon
- Oncle Johnny repr ésente beaucoup pour toi
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