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Acrobatie 13
Athlétisme 20

Bibliothéque & Infos 30 arpente benoitement le pavé et les couloirs des monuments pensés par des artistes, desgf

Historique & Notes

Architecte, c’est ce que dit de toi le profane. Bien siir que peut-on attendre du néophyte quig/ f
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Brico[age & Mécanique 20 génies tels que toi. Depuis ta plus tendre enfance Bostonienne ou tu amoncelais des cubes
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Conduite 45 dans le salon de Pere, tu savais que ton destin serait de faire construire des structures

cyclopéennes dignes de tes idéaux. Pére comprit ton engouement, méme sil tenta de tinitier

L

Discrétion 25

a sa matiére enseignée a luniversité de Boston : lanthropologie. L'aspect religion & occulte
Escalade 30 auraient pu presque te séduire, mais, non rien de comparable a ton art. Apreés avoir fait tes
Fouille & Toc 60 preuves dans un cabinet darchitecture, tu débutas tes réalisations (le Massachusetts Mental
Lancer 26 Health Center en 1912, le Huntington theater en 1919). Te revendiquant résolument de [Art
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déco, mouvement artistique mélangeant les exigences urbanistiques locales et les sources

Langue Natale 75
Mythe de Cthulhu o
Occultisme 20 participes évidemment au concours organisé par le Chicago Tribune dont le but est de se .

Paperasse & Droit 10 doter dun nouveau centre névralgique. Malheur eusement, cétait sans compter sur leffet de
Premiers Soins 30 mode du néo-gothisme (peut-on vraiment travailler dans un immeuble ressemblant a un

dinspiration précolombiennes, tu exécres lart nouveau (comment la forme peut-elle étre
strictement dictée par sa fonction tout en combinant une décoration opulente ?). En 1922, tu

3 tombeau !), tu n'obtiens que la 4éme place. Les années suivantes sont plus dures, alors que ta
Sciences 10

carriére avait si bien commencé ! 13 ans plus tard, le Tribune te supplie de venir a la

VIg]lance 35 commeémor ation de ce tas de boue. L'occasion idéale pour soumettre des plans dun batiment
radio que ton esprit supérieur a imaginé, n'est-ce pas ?

Architecture mossieur ! 70

Psychologie & intéréts
- fanatique de [Art déco

- imbu de sa personne

- se raccroche a son dernier projet (batiment radio)

Esquive 26
Arme improvisée 15

- Pére (John Senior) est le seul a comprendre
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ARMES a Feu ARMES de Corps a Corps
Dom. Portée Panne Empal. Tirs PV Mun. % Dom Att/R PV

Bagarre 25 1d3+




	Santé Mentale
	Caractéristiques
	Inconscience
	Vie
	Mort
	Magie
	ARMES de Corps à Corps

