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Séquelles Psychologiques
Séquelle Niveau Effet Description ' Séquelles Physiques
e Folie ... Choc post traumatique
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Attitude

Investigateurs connus - Savoirs impies
Scénario

Créatures connues

Motivation

Histoire personnelle

Le colonel Butler était autrefois un officier de cavalerie et un meneur d’hommes sur le champ de....
bataille, jusqu’a ce que le choc du combat dans les tranchées de France ne le brise mentalement et...
physiquement. Maintenant détruit, le colonel préfere suivre les ordres que les donner. Il porte
toujours sa veste d’uniforme délavée, avec ses médailles, par-dessus le pyjama de I’hopital. Vivant ..
dans la passé, Butler confond parfois d’autres patients avec des membres de son ancienne unité. Par..
exemple, il ne fait pas totalement confiance a la nouvelle recrue, Waldo Hirsch, qu’il considére
comme un espion allemand potentiel




