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Histoire personnelle TP
Percival Severin 111 est un millionnaire, possédant un manoir et un yacht. Du moins, ce serait le cas si .
des parents avares ne lui avaient pas pris. Ne se satisfaisant pas de la simple richesse ou du pouvoir
personnel, il a commencé a explorer les mysteres de I’occulte, d’abord chez les francs-magons, puis |- s
dans d’autres sociétés secretes moins honnétes. Sa plongée dans les choses que I’homme n’est pas
censé connaitre a fini par I’amener au contact d’une rare édition frangaise du Roi en Jaune. Peu aprés Ouvrages consultés
avoir lu cette effroyable piece, son esprit a été perverti par les terribles implications dissimulées par .
le texte. Percival se croit maintenant piége dans I’histoire, les autres patients jouant le role d’autres
personnages condamnés a suivre le récit se déroulant, invisible, autour d’eux. Etant habitué a ce

qu’on lui obéisse, M. Severin serait I’homme idéal pour mener les autres dans une investigation. Du R AL LR LEERIEE
moins, s’il apprenait a leur faire CONfIANCE........ v vt i | 8




