P —

R —

Etat civil

...Etoiles Brilantes
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Séquelles Psychologiques
Séquelle Niveau Effet Description ' Séquelles Physiques
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Investigateurs connus Savoirs impies
Nom Scénario Notes

Créatures connues
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Histoire personnelle

Vous étes un homme qui a su créer ses propres chances, bien que si 1’0n se retourne SUr VOtre Passe, | o .oooveeoooeee oo
on peut affirmer que la Chance elle-méme n’a jamais été a vos c6tés. Quand vous aviez six ans, votre %

famille émigra de Dublin & New York, ou vous ne connaissiez personne. Deux ans plus tard, vos gp T TTITIITIIIsassmasssans s
parents furent heurtés et tués par un automobiliste ivre qui ne fut jamais retrouvé. Passant d’un

orphelinat a un autre, vous fltes rapidement séparé de votre soeur et vous ne I’avez plus jamais Ouvrages consultés

revue. Quand vous avez eu seize ans, vous vous étes engagé pour aller combattre durant la Grande B e

Guerre, assistant au massacre de dizaines de vos compagnons dans les tranchées en France. Ce n’est

qu’a la fin de la guerre que votre chance tourna, quand vous avez rencontré James Sterling. Vous S
veniez juste d’étre démobilisé et il cherchait quelqu’un possédant des contacts au sein de I’armée R AL LR LEERIEE
pour traiter quelques affaires en son nom. B
M. Sterling vendait des munitions et vous avez pu I’introduire auprés des bonnes personnes, celles .
qui sont capables de tenir leurs engagements. Finalement, il vous engagea a plein temps et votre
travail vous balada a travers le monde, sur les zones de conflit comme le Mexique, I’ltalie, I’Irlande L LR LR PR R R L PRPE R TR PRPLTD
ou le Nicaragua. Toujours, vous avez affdté vos talents militaires et vos compétences de combat. B e
Reconnaissant vos capacités, M. Sterling finit par faire de vous son assistant personnel et son garde W
du corps officieux. Désormais, vous voyagez a travers le monde a ses cOtés, protégeant et aidant
I’lhomme aue vous respectez le plus au monde............oooeee. P B
- A e e e e
Notes g

Etat mental actuel : quelque chose vous met vraiment en colére. Quelque chose de sombre et de suppurant qui se cache dans les
profondeurs d’un trou gluant. Elle veut vous tuer. Le seul probléme, c’est que vous étes incapable de vous rappeler ce que c’est.
Aussi, vous vous tenez prét ; vous allez vous assurer de ramasser toutes les armes que vous pourrez ; ensuite, vous irez dans son
repaire et vous la détruirez. VVous savez que Si vous échouez, beaucoup VONTt MOUNIT...... e iuiiriie e e e e ee e



