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Histoire personnelle

Vous étes le vilain petit canard de cette expédition, si I’on peut parler ainsi. Des années plus tard, O e
vous serez considéré comme un geek ou équivalent. Vous préfériez vous rouler en boule avec le %

dernier numéro de Weird Tales plutdt que d’aller vadrouiller dans les bois. En fait, la seule raison qui f-— wrrrerressssmesssmesesmsssssesss s
vous a poussé ay aller, c’est votre attirance pour I’étrange et le merveilleux. VVous avez entendu dire

que le professeur Carris allait chercher des artefacts hyperboréens. Vous connaissez I’age Iégendaire Ouvrages consultés

de I’Hyperborée grace a votre immense collection de magazines pulp et si une telle place a vraiment B e

existé, et bien, vous devez absolument le VOIr par VOUSMEBME. ... vvuvieies cvriee e cieiieeeviaeaanans

Notes ‘.

Esprit ouvert * : & cause de votre habitude de lire des histoires bizarres et merveilleuses, vous étes moins affecté quand vous étes
confronté a des choses qui ne devraient pas exister. Un test réussi dans cette compétence indique que vous ne perdez que la moitié
des points de SAN lorsque vous voyez des créatures, que vous assistez a I’utilisation de magie ou que vous lisez des livres du Mythe.
Néanmoins, vous perdez la SAN normale lorsqu’il s’agit de spectacles sanglants ou lorsque vous lancez des sorts — si vous veniez a
LTI 0] 01 = 1 = PP



