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Histoire personnelle TP
Vous venez des rues de Chicago. Mais vous et votre famille n’aviez rien a voir avec la mafia — pour .
le plus grand malheur de votre adolescence. VVous avez grandi en admirant les affranchis locaux et ne

vouliez rien tant que leur ressembler. VVos jeunes années ont été pleines de bagarres et de problemes B
divers. VVos parents s’en sont rendu compte et ils voulaient que vous fassiez quelque chose de bien de

votre vie. Votre pere a sué sang et eau pour ramener assez d’argent pour vous envoyer dans une Ouvrages consultés

bonne école. B e
Vous n’étiez ni idiot ni ingrat, et vous avez réalisé que votre famille s’était sacrifiée pour vous =

envoyer a I’université. Alors vous avez dépassé votre idolatrie des gangsters et vous avez essayé de | T an
rendre fiers papa et maman. Mais il y a des choses difficiles a abandonner, comme votre couteau a L L L LR EE R
cran d’arrét a manche de nacre. Hé ! il vous a été offert par Johnny Huit-Doigts Zatobie lui-méme. O
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