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Séquelles Psychologiques
Séquelle Niveau Effet Description ' Séquelles Physiques
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Créatures connues

MOtIVALION .,

Histoire personnelle e,

Vous étes I’un des meilleurs joueurs de I’équipe de Base-Ball de la Miskatonic U. Vous avez méme PV TR TV TTUT TR T TUTTT TR T UTUTTTR T
été repéré par quelques-unes des équipes de la ligue majeure. VVous préféreriez certainement passer %

tout ce temps avec vos amis ou sur un terrain de jeu, mais c’est déja ce que vous avez fait cette gp T TTITIITIIIsassmasssans s
saison et vos notes ont dégringolé. C’est la raison de votre présence dans cette, heureusement courte,

expédition: gagner des points avec le professeur Carris. Ouvrages consultés

Vous n’avez pas grand-chose en commun avec quiconque dans ce voyage, sauf peut-étre Thomas B e
McCoy et Eric Ashford, deux membres de I’équipe de football. \Vous vous entendez bien avec ces =

gars — Vous pouvez toujours causer sport quand VOUS VOUS eNNUYEZ TeIME.......vvuurens wenvenannann, | TTTTTImmrmmmmmmmmmmmmmmmmeemere

Notes .
Sprinter* : Cette compétence spéciale vous permet de distancer a peu pres tous ceux que vous allez rencontrer dans ce scénario. En
terme de jeu, votre mouvement passe de 8 a 12. Vous pouvez sprinter durant un nombre de tours égal a votre score de CON, mais

vous devez ensuite passer un nombre équivalent de tours a reprendre votre souffle.



