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Séquelles Psychologiques
Séquelle Niveau Effet Description
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ontacts

Attitude

Investigateurs connus
Scénario

Motivation

Histoire personnelle

Vous n’étes pas vraiment a votre place au milieu de tous ces étudiants dans cette expédition. lls
viennent de lointaines villes tandis que vous étes un enfant d’Arkham, né et élevé ici et c’est une
bourse qui vous a ouvert les portes de la prestigieuse université. Vous étes trés sensible a ce fait et
prenez tres mal que quiconque vous traite de « péquin de local ». Néanmoins, a cause de votre
éducation rurale, vous étes bien plus a I’aise dans les fermes et les bois que vos camarades et vous
pourrez bien profiter du voyage pour leur apprendre une chose ou deux

Notes -
Les dégats du fusil de chasse sont variables en fonction du calibre

' Séquelles Physiques

- Savoirs impies

Créatures connues




