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CONFIRMATION DE LA MORT DES
FILLES DE CECIL BLACKBURN, TUEES
PAR UN LEOPARD

NAIROBI - Le Lieutenant Douglas McRae, des
King’s African Rifles, a confirmé, il y a
plusieurs jours, que les deux filles de Cecil
Blackburn avaient été tuées par un léopard. Le
Lt. McRae et I'infortuné pére, monsieur Cecil
Blackburn, accompagné d’un petit contingent de
natifs, soldats du KAR, venaient de revenir
d’une expédition de vingt jours dans la réserve
Massai ou les restes des enfants furent
découverts. « Bien entendu, le pére est trés
abattu, dit McRae, mais au moins nous
connaissons le destin de ses filles et il pourra
recommencer a vivre. » Les deux enfants étaient
Anne, 9 ans, et Hermione, 12 ans.

M. Blackburn était trop bouleversé pour nous
accorder un commentaire, mais des témoignages
suggérent qu’il estime la tuerie liée a une magie
animiste, a cause de deux fétiches trouvés aux
cotés des corps de ses filles. L’un d’eux
représente semble-t-il une grenouille et I’autre
un poulpe.

Nous espérons que le temps et le repos
permettront & M. Blackburn de se reprendre et
de faire son deuil. Il s’agit d’une double tragédie
: trois semaines plus tot, le pauvre M. Blackburn
revenait d’un safari pour trouver sa femme,
Louise, décédée sur sa propriété. lroniquement,
elle avait été victime du méme léopard qui
emporta les deux enfants dans la brousse
africaine. M. Blackburn enterrera ses deux
enfants aux cotés de leur mére au cimetiere de
I’église anglicane, demain a 11 heures.
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Rapport sur les sectes d’Hommes-

Centrale : 11911-1924

Remarques de conclusion

Thomas Bradsahaw

Aprés les nombreux interrogatoires

gebles de la police,

main rapportés par des autochtones,

léopard en Afrique de 1l’Est et

de suspects détenus dans les

et des témoignages de deuxiéme et troisiéme

la conclusion de ce rapport est

que les Hommes-léopards forment véritablement une secte macabre trés

étendue qui commet des meurtres féroces et sanguinaires a travers

les colonies.

Leurs membres semblent disséminés a travers toute 1’Afrique.

les hommes peuvent en faire partie

tribales ne semblent d’aucune importance.

secrétes qui instillent la peur et

Seuls
et pourtant, les allégeances
Ce sont des sociétés

la terreur dans l'’esprit des

autochtones au travers de trés nombreux actes de violence barbare et

diverses tueries rituelles associées.

Le cannibalisme est une

composante majeure de leurs cérémonies d’initiation. Vétus de peaux

de léopard tannées,
persuadés bénéficier du pouvoir de
léopards,

leurs contemporains,

Gréce a dieu,

dit, il n’y a aucune garantie,

gue cela continue a étre le cas. Déja,

colonies,
Il

comprendre que les revenus générés

champs de peur d’étre attaqués.

vers la mére-patrie sont en danger.

C’est donc la recommandation de ce
suspectés d’appartenir a une secte
ils soient jugés et,

sectaires,

La souveraineté de la couronne est

on n’a rapporté aucune attaque sur des blancs.

dans 1’état actuel des choses,

on pense que les membres de la secte sont

ces animaux, et comme les

ils ne montrent donc aucune pitié quand ils tuent 1l’un de

y compris l’un de leur compagnon sauvage.

Ceci
pour

dans certains endroits de nos

les ouvriers agricoles refusent de travailler dans les

n’est donc pas difficile de

par l’exportation des récoltes

rapport que si des individus

d’'Hommes-1éopards sont arrétés,

s’ils sont déclarés coupables de pratiques

qu’ils soient immédiatement condamnés a mort.

en jeu.



Cing guerriers massai

Caractéristiques :

1 2 3 4 5
APP 14 10 10 9 13
CON 10 16 13 13 15
DEX 13 14 16 11 13
FOR 13 14 16 12 13
TAI 15 16 16 15 17
EDU 3 3 3 3 3
INT 10 9 12 14 13
POU 8 12 13 14 9
Impact +2 +2 +2 +2 +2
SAN 40 60 65 70 45
PV 13 16 15 14 16
PdV restant:
Combat /dégats

Poings 60% 1D3+1D4
Dague en bois 30% 1D4+1+1D4
Lance 60% 1D10+2+1D4

Langues :
Massai 50 %

Compétences :

Aurt (décorations corporelles) 40 %
Aurt (danses tribales) 40 %
Aurt (chants tribaux) 25 %
Survie 40 %

Athlétisme 40 %

Se cacher 40 %

Ecouter 45 %

Sciences de la vie :

- histoire naturelle 30 %
Orientation 20 %

Sciences occultes 10 %
Discrétion 45 %

Trouver Objet Caché 40 %
Pistage 40 %



Hyénes

Caractéristiques :

1 2 3 4 5 6
CON 12 12 10 8 14 13

DEX 13 13 19 16 14 12

FOR 6 8 5 7 6 7

TAI 7 8 9 8 6 9

INT 9 10 11 11 13 12

POU 10 9 11 8 11 7

Impact -2 -2 -2 -1D4 -2 -2

PV 10 10 10 8 10 11

PdV restant:
Combat /dégats

Morsure 45 % 1D4
Perte SAN : 0/1D3pour voir un hyéene parler

Langues :
Massai 50 %
Kiswahili 25%

Compétences :
Athlétisme 30 %
Ecouter 40 %
Pistage 80 %




Chacals

Caractéristiques :

CON

DEX

FOR

TAI

INT

POU

Impact

PV

PdV restant:

Combat /dégats
Morsure 20 %

Perte SAN : 0/1D3pour voir un chacal parler

Langues :
Massai 50 %
Kiswahili 25%

Compétences :
Ecouter 40 %
Pistage 80 %

1 2 3 4 5 6
10 14 9 13 10 12
16 13 10 9 13 18

4 5 5 8 7 5

6 5 5 5 8 9
13 12 11 10 9 12

9 10 9 9 7 11
-2 -2 -2 -1D4 -2 -2

8 10 7 9 9 11

1D4




Hommes-léopards

Caractéristiques :

1 2 3 4 5 6 7 8
APP -/08 -/11 -/11 -/13 -/07 -/11 -/13 -/11

CON 11 14 15 12 16 12 10 13
DEX 16 13 17 13 15 16 13 14

FOR 26/13 20/10 24/12 28/14 32/16 28/14 26/13 30/15
TAI 13 14 13 12 17 13 14 12
EDU 3 3 3 3 3 3 3 3
INT 12 13 9 14 13 12 10 13
POU 10 13 16 13 14 10 8 12

Impact +3/+2 +3/+2 +3/+2 +3/+2 +3/+2 +3/+2 +3/+2 +3/+2
SAN 0 0 0 0 0 0 0 0
PV 12 14 14 12 17 13 12 13

PdV restant:

Mouvement : 12 en tant que léopard, 8 en tant qu'humain

Combat /dégats
Griffes 45% 1D6 + impact
Morsure 30% 1D10 + impact
Eventrement 80% 2D6 + impact
Armure : en forme Iéopard ou mixte, un point dii a la fourrure plus régénération d'1PV par tour
Perte SAN : 0/1D8 pour voir un léopard-garou

Langues :
Massai 50 %
Kiswahili 25%

Compétences :

Athlétisme 55%
Se cacher 60%
Ecouter 65%
Sciences de la vie :

- histoire naturelle 20%
Orientation 10%
Sciences occultes 20%
Discrétion 65%
T.O.C. 70%

Pistage 60%




Hommes-bétes

Caractéristiques :

1 2 3 4 5 6

CON 13 13 13 10 11 11

DEX 17 15 18 16 14 13

FOR 15 12 10 13 11 12

TAI 13 11 13 12 13 14

INT 8 11 10 9 9 11

POU 15 11 14 12 10 12

Impact +2 0 0 +2 +2 +2

PV 13 12 13 11 12 13

PdV restant:
Combat /dégats

Griffes 25 % 1D6+2 1D6 1D6 1D6+2 1D6+2 1D6+2
Morsure 30 % 1D4+2 1D4 1D4 1D4+2 1D4+2 1D4+2

Perte SAN : 0/1D6 pour voir un homme-béte

Langues :
Massai 50 %
Kiswahili 25%

Compétences :
Athlétisme 25 %
Ecouter 35 %
T.0.C.30%
Pistage 40 %



