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I HPPBI d Nom......JohnGabble...........................
e Profession..Détective privé......... Age...38 Sexe...M.
i Nationalité... Américaine.........Résidence...Boston.....
' POINTS DE MAGIE PORTRAIT DE
Inconscience L’INVESTIGATEUR
-mdujoueur 0 1 2 3 4 5°6
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\ 14 15 16 17 18 19 20
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......... Langue Natale (EDU x 5) Sauter (25) 45.. O
-7 T L OOV [0 se cacher (10) 25.. O
* Bibliotheque (25) 70 [ Langues Etrangéres (01) Serrurerie (01) 50.. [
Biologie (01) ... VP [J Suivre une Piste (10) ... O
Bloquer (DEX x 2) w82 T e s [J Trouver Objet Caché (25) 70.. [J
......... [ Marchandage (05) . O L.Pistolet.....cccccvcve. 60... [
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30 [ Mythe de Cthulhu 35 e e O
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.20 [ Navigation (10) .. L e e O
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' Ecouter (25) 60.. [0 Photographie (10) . N O
‘ Electricité (10) .. O Pphysique (01) ... PP O
¥
E ARMES a Feu ARMES de Corps a Corps .
6Arme Dom. Portée Panne Empal. Tirs PdV Mun. Arme % Dom Att/R PdV q
Y Cal 38.... D10 e e o e e Coup de Pied (25) 50, ... woooe o O P
4.! al 12 SCIE  4D6  cocicis e e e s e Coup de Poing (50) @65, ... ... .. 0 !
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"' Tirs = nombre de tirs par round ~ Munitions = nombre de projectiles dans 1’arme Dom. = Dommages causés Att/R. = Attaque par round
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Histoire de L’Investigateur
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Matériel d’Aventure et Autres Possessions

Véhicules

Informations Personnelles

Description :

amille / Amis :

Blessures :

icatrices / Balafres :

Entités Rencontrées

Ouvrages / Grimoires Lus

Objets Magiques / Sortiléges Connus
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