INOM: . oot o SR N R e o FOR I:EI EDU [EI
Joueur ...................................................... DEX I:E TAI [E
?ccupatlon .................................................. SoU I:E e [E

R STED) & o o R U P CON I:E MVT
Lieu de naissance ................ooooiiieeeeeiiiieeiiiii, APP I:E

Blessure grave ....... PV max ....... Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial ....... Max. .......
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