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I HPPBI d Nom : Lee Davis, alias Sarnath >
e Profession : Consultant  Age : 28/21 Sexe : M
Nationalité : américaine Résidence : Detroit
POINTS DE MAGIE PORTRAIT DE
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CARACTERISTIQUES
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¥ TA| 12 SAN 60 EDU 19 Connais. 95 PUINTS DE VIE

Mort 2 1 0 +1 +2
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e 17 18 19 20 21 22 23
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& Diplomes : baccalauréat + 5 (finance)

POINTS DE SANTE MENTALE
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E ARMES a Feu ARMES de Corps a Corps .
Arme Dom. Portée Panne Empal. Tirs PdV Mun. Arme % Dom Att/R PdV q
<) Taser 95- Coup de Pied (25) 25  1d4 1 O k"‘
o (flechette) stun 10m 100 01-10 1 8 3 [oup de Poing (50) 80 1d3 1 O ‘!
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Biens Personnels Richesse Réelle

Economies : plusieurs milliers de dollars | appartement classe
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Argent de Poche : 1000 $
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Histoire de L’Investigateur Informations Personnelles

Description :

amille / Amis :
- fils unique
- pére mort de maladie
- mére dans maison de repos

rises de Folie :

Blessures :
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Entités Rencontrées

Matériel d’Aventure et Autres Possessions

Sacoche (contient Livre) Grimoires Lus

Petit sachet en cuir contentant des fragments de

peau, des coupures d’ongle, une touffe de cheveux, Le Quatriéme Livre d’Harsis
... (Talisman Protecteur)

= absorbe 4 points de dégats par attaque

Téléphone portable

Sortiléges Connus

Invoquer / Bannir Shoggoth
Fluide d’Hastur

Chant d’Hastur

Inversion mentale

Pouvoir de Nyambe

Véhicules ) .
Créer Talisman Protecteur
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