
NOM DU PERSONNAGE
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FORCE
FOR

DEXTÉRITÉ
DEX

CONSTITUTION
CON

INTELLIGENCE
INT

SAGESSE
SAG

CHARISME
CHA

PROFESSION NIVEAU POINTS D'EXPERIENCE

CARACTERISTIQUES

SCORE MODIF.
SCORE
 TEMP.

MODIF.
 TEMP.

POINTS DE VIE
PDV

NOM DU JOUEUR/EUSE

TOTAL SCORE COURANT

VITESSE

SANTÉ MENTALE 
ACTUELLE SAN MAX 20% SAN

CLASSE 
D'ARMURE

CA = 10 + + +

MODIF.
DEXTÉRITÉ

BONUS
ARMURE

AUTRE
MODIF.

(CONSTITUTION)
VIGUEUR

(DEXTÉRITÉ)
RÉFLEXES

(SAGESSE)
VOLONTÉ

= + + + +

= + + + +

= + + + +

TOTAL
SCORE 

DE BASE
MODIF. 

CARACT.
MODIF. 

MAGIQUE
AUTRE
MODIF. 

MODIF. 
TEMP.

MODIFICATEUR
INITIATIVE

TOTAL

= + +

MODIF.
DEXTÉRITÉ

AUTRE
MODIF.

MODIF. 
TEMP.

BONUS
ATTAQUE DE BASE

BONUS D'ATTAQUE DE

MÊLÉE
BONUS D'ATTAQUE A

DISTANCE

= + +

SCORE
DE BASETOTAL

MODIF.
FORCE

AUTRE
MODIF.

+

MODIF.
TEMP.

= + + +

TOTAL SCORE
DE BASE

MODIF.
DEXTÉRITÉ

AUTRE
MODIF.

MODIF.
TEMP.

NIVEAU
MAX.

COMPETENCES

DESCRIPTION AUTRE
MODIF. 

DEGRÉ DE 
MAÎTRISE

MODIF.
CARACT.

TOTAL
COMP.

ACROBATIE (DEX) = + + +

PR
O

FE
SS

IO
N

ARTISANAT (INT) = + + +

BLUFF (CHA) ■ = + + +

CONCENTRATION (CON) ■ = + + +

CONDUITE (DEX) ■ = + + +

CONNAISSANCES (INT) = + + +

CONTREFAÇON (DEX) ■ = + + +

CROCHETAGE (DEX) = + + +

DÉGUISEMENT (CHA) ■ = + + +

DÉPLACEMENT SILENCIEUX (DEX) ■ = + + +

DÉTECTION (SAG) ■ = + + +

DIPLOMATIE (CHA) ■ = + + +

DISCRÉTION (DEX) = + + +

DRESSAGE (CHA) = + + +

ÉCOUTE (SAG) ■ = + + +

EMPATHIE AVEC LES ANIMAUX (CHA) = + + +

ENGINS LOURDS (DEX) = + + +

ÉQUITATION (DEX) ■
= + + +

ESCALADE (FOR) ■
= + + +

ESCAMOTAGE (DEX) ■
= + + +

ESTIMATION (INT) ■
= + + +

ÉVASION (DEX) ■
= + + +

EXPLOSIFS (INT)
= + + +

= + + +

FOUILLE (INT) ■ = + + +

= + + +INTERPRÉTATION (CHA)

= + + +INTIMIDATION (CHA) ■

= + + +

= + + +

LANGUE ÉTRANGÈRE (INT)

= + + +

MANIEMENT DES CORDES (DEX)

= + + +

MYTHE DE CTHULHU †

= + + +

NATATION (FOR) ■

= + + +

PILOTAGE (DEX)

= + + +

PSYCHANALYSE (SAG)

= + + +

PSYCHOLOGIE (SAG)

= + + +

RECHERCHE (INT) ■

= + + +

RENSEIGNEMENTS (CHA) ■

= + + +

RÉPARATION (INT)

= + + +

SABOTAGE (INT) ■

= + + +

SAUT (FOR) ■

= + + +

SOINS (SAG) ■

= + + +

SORCELLERIE (INT)

= + + +

SURVIE (SAG) ■

= + + +

ÉQUILIBRE (DEX)
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DESCRIPTION
ARME

BONUS ATTAQUE CRITIQUEDOMMAGES

CAPACITÉPORTÉE PROPRIÉTÉS SPÉCIALES

DONS SORTILÈGES

EQUIPEMENT

DESCRIPTION
ARME

BONUS ATTAQUE CRITIQUEDOMMAGES

CAPACITÉPORTÉE PROPRIÉTÉS SPÉCIALES


