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VITESSE

COMPETENCES

Physiques  .Se.. Connaissoncey @ Perception [/ Recherches & @
O Nager* _t4 (For) O Meémoire _+2 (EpuU/INT)| O Bibliothéque ~+4 (NT)

O Sauter* _t4 (For) O Comptabilité -2 (epu/INT)| O Ecouter _+2 (PER)

O Grimper* +4 (FOR) O L. natale ( ) _+6 (EDU) O Observer +2 (PER)

O L: (EDU) O T.0.C +6 (PER/INT)

Socialesy ﬁ O L: (EDU) O Psychologie +4 (PER/INT)
O Eloquence +5 (POU/EDU) O L: (EDU) O S’Orienter -4 (PER)

O Baratin +5 (POU/INT) g L: (EDU) [0 Suivre une Piste -4 (PER)

O Déguisement +1  (POU/INT) Histoire +0 (EDU) s

O Intimidation -3 (POU/INT) O Histoire Naturelle _, (EDU) w"’ i

00 Marchandage T (rou/inT) O Meédecine T2 (eou) O D1551m}11er ) _+1 (DEX)

O Credit — (o) O Occultisme o O Dépl Sller:rmeux* _+6 (DEX)

00 EcoledelaRue , (py) O . Droit o (eow) O Se Cacher _+6 (DEX/TAI
O (INT) O . « Autrey Compétencey

S ( ) O Contrefagon (DEX/INT)

Martiadey 0O ( ) O Mécanique +1 (DEX/INT)
O Lutte +2 (FOR) 0O ( ) [0 Serrurerie +3 (DEX/INT)
O Boxe +2 (FOR/PER) : ( ) [Od Premiers Soins +2 (DEX/INT)
O Armes de Contact +2 Trowvuport % T O +5 ( )
O Armes de Jet -3 (DEX/PER) O Conduire Auto. +2 (oex/PeR)| O ( )
O Revolver +6 O Monter a Cheval -3 (pex/Per)| O ( )
O Fusil -3 O Piloter un Bateau -3 (pEx/PER)| O ( )
O Mitraillette +a O (Ex/PER)| O - ( )

BONUS AUX DOM. PROTECTION PENALITE D’ARMURE TRAITS

(MOYENNE MOD. FOR ET TAI) (COMPETENCE *) % ,
aniement (revo/ver of

= 15 + | — | (sonus] armes de contact)
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[ z
DEFENSE = DEPOURVU + ;;F]T_L;EES]; -FHanté

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE DEGATS
Lutte +9 — — — — — —

Boxe +2 — — 7d3+2 femp. — — MUNITIONS
Couteau +Q | (lancer-3) | (3m)| 79-20/x3 7d49+2 — — | HHH =«
Revolper Mauser | +6/+71 | +2l-3:-2M-7| 6 m 3 7d10 Semi (4, 4) s |HH +| 3
Thomson NM1997 | +6/+7 | 10/5 Om 3 2d8 Semit0(5.6) | 30 | HalW *| ¢

HHH =

FEUILLE DE PERSONNAGE POUR L’APPEL DE CTHULHU (D200 AMELIORE COMPATIBLE D100)



