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Séquelles Psychologiques

Séquelle Niveau Effet Description ' Séquelles Physiques
e Mélancolie. e Aucune

o Cauchemars.

B . e
ontacts
Attitude

Investigateurs connus - Savoirs impies
Scénario

Créatures connues
. e Aucune

L]

L]

Motivation

Description
Bien de sa personne, calme. Grand VOYageur €t SAgE. ......cvuueriseiniee e aieieeeaaneaannns

Ouvrages consultés

Trait de personnalité « Cultes innommables

Doué, voix douce, humble, un homme angoissé, troublé par son passé, pourtant concentré
et spirituel (et non « religieux »), possede la sagesse née de I'expérience

Matériel d’aventure et autres possessions :

Ceinturon, poches a munitions ; bache avec havresac ; cantine ; 2 couvertures ; tapis de sol ; bouteille d’eau ; kit de cuisine ;
casquette de service ; bottes ; pélerine ; vareuse ; serviette ; savon et rasoir ; livre de solde ; allumettes (6) ; gants ; bonnet en laine ;
photos de famille ; journal intime ; anthologie de poésie ; crayon ; ciseaux a ongles ; Fusil avec baionnette ; couteau de poche ; 42
balles ; 3 paires de chaussettes ; cardigan ; uniforme et casque ; couteau, fourchette et cuillere ; choppe ; 1 ration journaliere ;
mouchoir ; outil de terrassement




