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Séquelles Psychologiques

Séquelle Niveau Effet Description ' Séquelles Physiques
® Aucune e Aucune

B . e
ontacts
Attitude

Investigateurs connus - Savoirs impies
Scénario

Créatures connues
. e Aucune

L]

L]

Motivation

Description

Cheveux chéatains. Intellectuel, ambitieux. Visage poupin avec de grands yeux bruns.
MINCE. POIte deS IUNEBHES. .ottt i e e e e et e e e e e e e e eenaas

Ouvrages consultés

Trait de personnalité « Aucun

Idéaliste, intellectuel, curieux. Trés nerveux. Croit en un ordre supréme et est convaincu
que l'univers est fondamentalement rationnel. Un rat de bibliothéque

Matériel d’aventure et autres possessions ~

Ceinturon, poches a munitions ; bache avec havresac ; fusil avec baionnette, gants, montre, 45 balles, outil de terrassement, 3 paires
de chaussettes, gardigan, cantine, boussole, ciseaux a ongles, couteau de poche, 2 romans, tapis de sol, bouteille d’eau, kit de
cuisine, couteau, fourchette et cuillere, choppe,, 1 ration journaliére, mouchoir, bottes, péelerine, vareuse, casquette de service, 2
couvertures, crayon, livre de solde, allumettes (6), nécessaire de couture, casquette de service, bonnet en laine, uniforme et casque,
journal intime




