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........................... % 1 L% 1
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........................... ..% 0 L% 0 % 0
........................... L% 1 .% 0 .
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Premiers soins (30%) 4. % b i %
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........................... ... % m} Pister (10%) L% 1
........................... L% ]} Psychologie (05%) ...% 1 Coup de téte 10.% 1
........................... % 0 Se cacher (10%) 40.% 1T Pieds ...ovvvveenn 30% N
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MOtIVALION .,

Histoire personnelle TP
Avery perdit ses parents au cours de son adolescence, presque une décennie plus tét, dans un terrible .
incendie qui détruisit leur ferme. Les Bells, leurs cousins, I’accueillirent. 1l noua bient6t une relation

intime avec sa cousine Grace. Au cours des années, ils devinrent si proches que le patriarche de la ... §
famille, le frére de Grace, Everett, décida qu’il serait préférable que le jeune homme s’en aille ........
Acceptant son destin, Thomas s’engagea dans I’armée des Etats-Unis en 1915. Celle-ci renforca la ... Ouvrages consultés
silhouette du gamin et I’entraina au combat et dans de nombreuses compétences utiles. 1l fit son ..... B e
baptéme du feu en Europe au cours de la Grande Guerre et passa la plus grande partie de son service =
en France, aidant & reconstruire la nation brisée. Aprés avoir servi pendant six ans, Thomas Avery ... |~ 57
n’a été déchargé que depuis quelques semaines et vient juste de rentrer sur le continent. 1l a prévu de R AL LR LEERIEE
revenir a Stafford, ayant connu assez « d’aventures » pour plusieurs vies. Il est particulierement ...... O
pressé de renouer avec Grace, qui doit étre devenu une jeune femme particulierement belle ............ .
maintenant. Thomas espere que leur ancienne relation se renouera et il souhaite lui faire la cour. Il est

L]

possible qu’Avery rencontre le docteur Roach dans le train de ProvidenCe.........ovvuvies viuvuaaans |0 trrmmmmsssmssss s s




