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Histoire personnelle TP

Pour une fille d’immigrants irlandais de Boston comme Jane O’Connell, devenir secrétaire ou nonne n’étaient pas P
des options bien séduisantes. Jane choisit I’éducation comme visa pour une vie meilleure, étudiant assidiiment ....
pour obtenir une bourse a I’école communale puis, plus tard, un dipldme du Simmons College. Fille de laville .... [. ® oo

ayant grandi dans les quartiers de Boston Sud, Jane décida d’utiliser ce diplome pour aller enseigner dans une ...
communauté rurale. La communauté isolée de Stafford, Rhodes Island, avait besoin d’une institutrice aprés la ....
mort de I’ancienne, trés agée. Jane, impatiente de changer de vie et de commencer sa carriére, a accepté avec ....

empressement. Elle est maintenant en ville depuis deux semaines. L’école comporte une classe unique, avec des .. L PR P R
enfants de six a dix-huit ans. Jane fait de son mieux pour composer des legons qui intéresseront ses éléves......... .

L’institutrice devrait habiter dans une petite maison fournie par la ville, pres de I’école — mais les travaux de .....

rénovation ne sont pas encore achevés ; elle réside donc a la pension de la veuve Herber. Bien qu’elle ne soit en o

ville que depuis quelques jours, O’Connell a déja découvert que la vie ici est incroyablement ennuyeuse. Elle .... ..

prend donc plaisir a s’occuper de ses éleéves, encourageant leur développement intellectuel et leur créativité. Elle

s’est aussi liée d’amitié avec la veuve Herber, une véritable source de bonne humeur et de bon sens (ainsi que de -
commérages). O’Connell est vraiment concernée par les enfants Bell, Rachel et Susan. Rachel est tombée malade ...
et a été retirée de I’école. Jane a appris de ses autres éléves que plusieurs autres enfants Bell .............
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fréquentaient I’école mais qu‘ils sont morts récemment. Si la jeune institutrice peut connaitre, d’une
maniére ou d’une autre, le fond de I’histoire et aider les deux filles Bell, elle n’hésitera devant .........




