m Will Sampson | Moto Sapa (32 ans) m Enfant du cirque recueilli par Mme “Wang (allié)

VALEUR MODIF.

|77 +3

9m

VITESSE

Coupe encaicede:

PV

PM HE+50
01 2 3 456 7 89

Réflexee

+3

10 11 12 (}9 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39

MobD. DomMm.

(MOY FOR ET TAI)

+4 INITIATIVE

(MOD. REFLEXES) '/‘3 DEFENSE

77 |-

[BONUS EN
REFLEXES]

+3

DEPOURVU +

Endurance Y 10 41 42 45 44 48 46 47 48 49
m SAN: 70/70 | Mythe: 0%
SORTS
| Chance [J9
Cutture_C [BR
z
TRAITS ET NOTES PROTECTION - PENALITE D’ARMURE | .
(ARMURE) (COMPETENCE *)
Patrick de Saint-Yoes lui a sauvé la vie.
Armes de contact [for — 4] : -7 . - [MALUS EN - - [PENALITE
+ I 1| — [+ 52 PR + | —
Armes a distance [dex — 4] : +9 ECHELLE - REFLEXES] - - D’ARMURE]

Physique _ ¢
Nager* _+2 [for-1]
Sauter* _+0_[for-1]
Grimper* +0_ [for+2]
Perception &
Ecouter  _+7 [=T.0.C]
Observer _ +6 =T.0.C.
Divere
. Anglais écrit +2
. Sstronomie +0
. CBoiam'que +4
. Chant indien +3
. Dialecte Sioux +8
. Psychologie +2
. Cnss de la Forét  _+2
- Dépl. Silenciewx _+0__
. Dissimuler +6
. DMonter a Cheval _+0
. Premiers Soins  _+9__
- & Orienter 42

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE CAPACITE
Lutte [FOR] +3 — — — — — —
Boxe [FOR] | +8/+3 — — — 7d3+4 femp. — —

Couteau +4 (lancer +9) Gm | 79-20/x2 1d6+4 perforant —
Casse-téte +8/+3 — — x2 1d8+4 confondant —
Drc +8/+3 — 18 m x3 746 perforant —

MUNITIONS

00TPOZP UOISIOA @OZP NYMYID)



Guérisseur de la réserve de Standing Rock

Mob. Dom.
(Moy FOR ET TAI)

+0 INITIATIVE

+0

(MOD. REFLEXES)

DEFENSE = péPourvuU T

[BONUS EN
REFLEXES]

0

VALEUR MODIF PV PM HE+50 Physique _.¢
| 9 | -7 | viTESSE 9m |Coups encaiseée: 01 2 3 45 Gé 8 9] Nager* -2 [for-1]
- 10 11 12 13 14 15 16@ 18 19| sapterr -2 [for-1]
Réflexac e 20 21 22 25 24 25 26 27 28 29| Grimper* 27 [for+?]
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 .
Perception @
[ o | -7 | XTIRERN -7 | 10 41 42 45 44 40 46 47 4o 4o PEEEIER
Ecouter _+0 [=T.0.C)
SORTS | Divate
| Chance ] Botarique 11
[ | 7] Y - | DS 41
- - . Dialecte Sioux +74
PMédecine +0
Lo ~
- +0 +0 . Occultisme indien  +70
TRAITS ET NOTES 13- YognAeqlle)Nl | | PENALITE D’ARMURE | | |. Premiers Soins +72
(ARMURE) (COMPETENCE ) . “Psychologie +77
L . O Orienter +70
Armes de contact [for — 4] : -5 , - [MALUS EN - - [PENALITE S
Armes a distance [dex — 4] : 4 +[EcnELLE] * RérLexes) + D’ARMURE] -

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE
Lutte [FOR] -7 — — — — — _
Boxe [FOR] -7 — — — 7d3 femp. — —

MUNITIONS

m Douglas Bisonette (33 ans)

VALEUR MODIF.

3|

9m

Coupe encaicede:

VITESSE

PV

m L2 Honubké (Contraire) de la tribu

PM HE+50
01 2 3 456 789

72 | +7

TRAITS ET NOTES

MobD. DomMm.

(MOY FOR ET TAI)

Armes de contact [for — 4] :
Armes a distance [dex — 4] : +0

+9 INITIATIVE

-

(MOD. REFLEXES)

10 11 )18 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
SAN: 60/60 I Mythe: 20 %
SORTS
PROTECTION . PENALITE D’ARMURE |
(ARMURE) (COMPETENCE *)
, [MALUS EN [PENALITE
+ [ECHELLE] + REFLEXES] + b’ ARMURE]

DEFENSE = bErourvy +

[BONUS EN
REFLEXES]

v

]

Physique &
Nager* +2 T[for-1]
Sauter* _+2 [for-1]
Grimper* +5 _[for+2]
Perception &
Ecouter _____[FT0C]
Observer _ =T.0.C.
Divere
. Chanter 4
. Occultisme indien _+0__
. O Orienter +8
. Psychologie aS)

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE CAPACITE
Lutte [FOR] +3 — — —_ _ _ _
Boxe [FOR] +3 — — — 1d3+2 tfemp. — —

MUNITIONS

00TPOZP UOISI8A @OZP NUMUI)

00TPOZP UOISIOA @OZP NUMUID




Hinmaton C]Ja/a/cﬁi Forme bumaine Echello PXOM Macce X6

VALEUR MODIF, VITESSE PV PM I+50 Porcoption &
SUR L soL Coupe encaicsée: @ 1 2 3 45 6 7 8 9| Rmeouter L
1011 12 13 14 15 16 17 18 19| opgerver
_9m_ 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29| Diyare

EN VOL 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39| .

— 40 41 4R 43 44 45 46 47 48 49) .

A LA NAGE Perte de SAN: (chants) 1 / 1d6 .
SORTS |- -

EN CREUSANT

TRAITS ET NOTES ! —
Voir p. 60 j J
PROTECTION PENALITE D’ARMURE : -
(ARMURE) (COMPETENCE *) .
au pErourvu 78 B - N . _
Armes de contact [for — 4] : -7 . [MALUS EN [PENALITE '
x A + [EcHELLE] [ — REFLEXES] | — + s .
Armes a distance [dex — 4] : 3 D’ARMURE]  —
MoD. DOM. INITIATIVE o feonus en |
(MOY FOR ET TAI) +Q (MOD. REFLEXES) +1 DEFENSE = DEPOURVU +1‘5 REFLEXES] !

COMBAT ATTAQUE PORTEE CRITIQUE DEGATS ET REMARQUES

+

]

Lutte [FOR+Masse] +3 — — _

HHHH
HH:

C}[iﬂlﬂ@fOﬂ ?d/@kﬁf m %rmg monshieuse ECh elle ‘“4 M q¢¢ce +1Q

VITESSE PV PM I+50 Perception &
Coupe encaicede: 0 1 23 3 4 5 6 7 8 9| Ecouter
SUR LR son 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19| Qbserver
= 735 20 21 22 25 24 25 26 27 28 29| pyvare
EN voL 31 32 33 34 35 36 37 38 39|
5 m 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49|
A LA NAGE Perte de SAN: 7470 / 74100 |-
SORTS| R

Pourrissement

EN CREUSANT

TRAITS ET NOTES : E—

Gmmatériel ] ] .
PROTECTION PENALITE D’ARMURE : -
(ARMURE) (COMPETENCE *) .
au pErourvy TN I 14 (sonus] .
—4: -9 .
Armes de (':ontact [for — 4] : + [EcHELLE] [RMéA’;LLLEIiEESI\;
Armes a distance [dex — 4] : -4

MobD. DoMm. INITIATIVE . [BONUS EN '
(Moy FOR ET TAl) +16 (MOD. REFLEXES) +1 DEFENSE = pEPoURVU * REFLEXES] '

[PENALITE

+

D’ARMURE] . -

00TPOZP UOISI8A @OZP NUMUI)

COMBAT ATTAQUE PORTEE CRITIQUE DEGATS ET REMARQUES
Lutte [FOR+Masse] +39 — — _
Bourrasque et opposs FOR | TAF — K3 1d6 | 3 métres — rejetés a (1d6)*3 metres
Bave +4 — x3 1d6
Leores +8 — 3 1d10+2
HHH-
HHH

00TPOZP UOISIBA @OZP NUMUI)



