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Sorts

 Coups encaissés:

 SAN:          /             Mythe:                %

PROTECTION
(armure)

Traits et Notes

[bonus]=       14
[pénalité
d’armure]

+  DEFENSE = dépourvu
[bonus en
Réflexes]

Pénalité d’Armure
(COMPETENCE *)

+
[malus en
Réflexes] +

+

Mod. Dom.
(moy FOR et TAI)

+ [échelle]

INITIATIVE
(mod. Réflexes)

Will Sampson / Moto Sapa (32 ans)

70 70 0

——

—
—

+3

——

+3+4 17

+8/+3
+3

1d3+4 temp.

FOR

DEX

CON

INT

POU

EDU

APP

Réf l exes

Endurance

I d é e

Chance

Culture G

vitesse17 +3
15 +2
16 +3
15 +2
13 +1
9 -1

12 +1

9 m

TAI

Enfant du cirque recueilli par Mme Wang (allié)R ôl e

17

+2Armes à distance [dex – 4] :
Armes de contact [for – 4] : -1

+2
+6
+6

C thulhu d20 ©
 versi on d20 d1 00

+3
+3
+2
+1
-1

18 +4

Anglais écrit
Astronomie
Botanique
Chant indien
Dialecte Sioux
Psychologie

Cnss de la Forêt
Dépl. Silencieux
Dissimuler
Monter à Cheval
Premiers Soins
S’Orienter

+2
+0
+4
+3
+8
+2

+2
+6
+6
+6
+4
+2

Couteau (lancer +2)
Casse-tête

+4
+8/+3

(3 m)

——
19-20/x2

x2
1d6+4
1d8+4 contondant —

Arc +8/+3 18 m x3 1d6 perforant —

perforant —

—

+7
+6

Patrick de Saint-Yves lui a sauvé la vie.
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Traits et Notes

[bonus]=       14
[pénalité
d’armure]

+  DEFENSE = dépourvu
[bonus en
Réflexes]

Pénalité d’Armure
(COMPETENCE *)

+
[malus en
Réflexes] +

+

Mod. Dom.
(moy FOR et TAI)

+ [échelle]

INITIATIVE
(mod. Réflexes)

Vernon Belcour (73 ans)

85 85 0

——

—
—

+0

——

+0+0 14

-1
-1

1d3 temp.

FOR

DEX

CON

INT

POU

EDU

APP

Réf l exes

Endurance

I d é e

Chance

Culture G

vitesse9 -1
11 +0
9 -1
19 +4
17 +3
8 -1
10 +0

9 m

TAI

Guérisseur de la réserve de Standing RockRôl e

9

-4Armes à distance [dex – 4] :
Armes de contact [for – 4] : -5

-2
-2
+1

Cthulhu d20©
 version d20d100

+0
-1
+4
+3
-1

10 +0

Botanique
Chanter
Dialecte Sioux
Médecine
Occultisme indien
Premiers Soins
Psychologie
S’Orienter

+11
+12
+14
+6
+10
+12
+11
+10

+6
+6
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Sorts

 Coups encaissés:

 SAN:          /             Mythe:                %

PROTECTION
(armure)

Traits et Notes

[bonus]=       14
[pénalité
d’armure]

+  DEFENSE = dépourvu
[bonus en
Réflexes]

Pénalité d’Armure
(COMPETENCE *)

+
[malus en
Réflexes] +

+

Mod. Dom.
(moy FOR et TAI)

+ [échelle]

INITIATIVE
(mod. Réflexes)

Douglas Bisonette (33 ans)

60 60 20

——

—
—

+4

——

+4+2 18

+3
+3

1d3+2 temp.

FOR

DEX

CON

INT

POU

EDU

APP

Réf l exes

Endurance

I d é e

Chance

Culture G

vitesse17 +3
18 +4
18 +4
16 +3
12 +1
9 -1

12 +1

9 m

TAI

L’Honuhké (Contraire) de la tribuR ôl e

15

+0Armes à distance [dex – 4] :
Armes de contact [for – 4] : -1

+2
+2
+5

Cth ulh u d20©
 version d20d 100

+4
+4
+3
+1
-1

12 +1

Chanter
Occultisme indien
S’Orienter
Psychologie

+4
+6
+8
+5
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——

—
—
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Sorts

 Coups encaissés:

        Perte de SAN:              /

PROTECTION
(armure)

Traits et Notes

[bonus]=       14
[pénalité
d’armure]

+  DEFENSE = dépourvu
[bonus en
Réflexes]

Pénalité d’Armure
(COMPETENCE *)

 au dépourvu

+
[malus en
Réflexes] +

+

Mod. Dom.
(moy FOR et TAI)

+ [échelle]

INITIATIVE
(mod. Réflexes)

FOR

DEX

CON

INT

POU

Réf l.

Endur

I d é e

Chan .

TAI

Rôl e

Armes à distance [dex – 4] :
Armes de contact [for – 4] :

C thulhu d 20©
 version d 20d10 0

sur le sol

en vol

à la nage

en creusant

Vitesse

=       14

Hinmaton Yalaktit -4 +12

135

1d10 1d100

——

—
—

+1

—-4

+1+18 11
-4

50 +20

13 +1

150 +70

30 +10

80 +35
120 +55

-2

—

45 m

—

—

—

Jet opposé FOR / TAI

+32
1d6 / 3 mètres — rejetés à (1d6)*3 mètresBourrasque x3

10

—

Pourrissement

Immatériel

Bave +4 x3 1d6—

—+8 1d10+2Lèvres x3

Forme monstueuse

Forme humaine


