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Structure du scénario
Après lecture du scénario, nous obtenons la structure suivante sachant que les éléments en noir sont la liste de scène à jouer dans l’ordre. Les scènes en gras sont les scènes principales ([1], [2], [3]…) tandis que la scène [A] est une scène utilisable à une ou plusieurs reprises qui dépend des actions des investigateurs.













[A]





Manipulation du cube et voyage onirique vers ASYLUM.





[11]





Final et réveil dans une chambre d’hôpital.





Descente en mini-sub à Deepstar.





[3]





[6]





Rencontre avec le peintre Francis Bacon.





[12]





[5]





Visite à l’appartement de la nièce de William.





[10]





Fouilles sur les lieux de l’accident de voiture.





[9]





[4]





Arrivée des PJs sur l’île de Thera.





[8]





[2]





Investigation à l’hôtel Montanera.





Les PJs se réveillent dans une chambre d’hôpital et William Hearst leur demande de retrouver  sa nièce.





Investigation à l’hôtel où se déroule la William Hearst Party. 





Visite à l’ancien monastère.





[1]





Rencontre avec le Pr. Evaristos à la Fondation d’Histoire Antique. 
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Le Regard de l’abyme

























































































[7]





Les PJs rentrent en voiture à Venise après un pic-nic avec la nièce de William Hearst et se font attaqués.














