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Nom : Joshua ‘Josh’ Brown, alias Malg me
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Profession : SDF Age : 27 Sexe : M
4 C Nationalité : américaine Résidence : Detroit “
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Biens Personnels Richesse Réelle

néant
trés pauvre

Informations Personnelles

Description :

amille / Amis :
- famille décédée
- amis = Lee, Autumn et Adam

rises de Folie :

I
_._: ‘r. Blessures :
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/ icatrices / Balafres :

- cicatrices de combats au couteau
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Entités Rencontrées
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Matériel d’Aventure et Autres Possessions

Plusieurs doses d’héroine
Grimoires Lus

Divers médicaments

Téléphone portable

Sortiléges Connus

Invoquer / Bannir Shoggoth

Véhicules
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