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L HPPBL Nom : Adam Green, alias Irem PSS o W
de Profession : Ex-prisonnier Age : 29 Sexe : M
Nationalité : américaine Résidence : Detroit
( TH ULHU POINTS DE MAGIE PORTRAIT DE

Inconscience L’INVESTIGATEUR
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Om du joueur :

POINTS DE VIE
Mort 2 -1 0 +1 +2
[L) Ecoles : Glenmount High School 3 4 5 6 7 8 9
10 11@13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

POINTS DE SANTE MENTALE

Folie permanente: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
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& Diplomes : aucun

Bonus / Pénalité aux Dommages : + 1D4

......... LI Electronique (01) <. L1 Photographie (10)
......... ] Esquiver (DEX x 2) 50 [ Physique (01) e O
Géologie (01) ... I Piloter (01)
35 [ Grimper (40) ... 0 e e O
....................................................... O Histoire (20) 50 [0 e .
......... [ Histoire Naturelle (10) v, [ Premiers Soins (30) e O
......... Informatique (01) v [ Psychanalyse (01) N
35 [ Lancer(25) . [J Psychologie (05) 35 O
* Bibliotheque (25) 55 [ Langue Natale (EDU x 5) Sauter (25) O
Biologie (01) ... VP [0 secacher(10) ... O
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E ARMES a Feu ARMES de Corps a Corps
6Arme Dom. Portée Panne Empal. Tirs PdV Mun. Arme % Dom Att/R PdV
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"' Tirs = nombre de tirs par round ~ Munitions = nombre de projectiles dans 1’arme Dom. = Dommages causés Att/R. = Attaque par round
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Biens Personnels

Economies : 100 $
pauvre

Argent de Poche : néant

Histoire de L’Investigateur Informations Personnelles

Description :

amille / Amis :

- fils unique
parents a Detroit mais sans contact

amis = Lee, Josh et Autumn

rises de Folie :

I
,.': "- Blessures :
f L
.
&-'\. %
/ i icatrices / Balaftes :
)'] - scarifications rituelles
] ‘," - cicatrices de combats au couteau
L |
l‘, ey s .
p Entités Rencontrées

Matériel d’Aventure et Autres Possessions

Gros blouson en cuir (1 point d’armure)
Grimoires Lus

Téléphone portable

Sortiléges Connus

Invoquer / Bannir Shoggoth

Véhicules
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