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Autopsie de Bringers.pdf


MEMORIAL HOSPITAL                RAPPORT D’AUTOPSIE 


 
Réalisée par: 


 
Dc Forman 


 
Date et heure:


 
30 mars 2000 9H 


 
 N° 


 
28 


 


Identité  : 
 
 Kevin Bringers né le 4 octobre 1969 à Philadelphie 


Photographie : Cf. pièce jointe 
Affaires 
personnelles  Pyjama de couleur bleue, alliance et montre à affichage digitale casio  
Race: Caucasienne Taille: 1m 80 Poids: 89 Kg 
Cheveux : Bruns Yeux : Verts   
Dentition : Complète Cicatrices : /   
Autres : Début de Calvitie 
Le cadavre a été découvert pendu par les paramédics intervenus sur les lieux du crime. La corde  
coupée au moyen d’un canif a été enlevée du cou et apportée  avec le corps comme pièce à 
Conviction 
 
 
Blessures  / 
Plaies : Nombreuses plaies avec présence de corps étranger (verre) suite à lutte 
Brûlures / 
Autres : Marque de strangulation à la gorge Formation de caillots sanguins au niveau du cou 


suite à la compression de la trachée 
Analyses :  


Toxico : Taux d’alcoolémie à 0,8,Présence d’une espèce de champignon en cours d’Analyse 
dans les bronches  


ADN : / 
  
Causes de 
la Mort : 


Pendaison/Suicide après avoir tué sa fille et tenter de tué sa femme.  


Heure 
présumée : 


3H00 (extension de la rigidité à tous les muscles.  Les lividités ne changent pas à la 
position du cadavre) 


Notes diverses : Si les causes de la mort sont facilement identifiables, les éléments qui auraient 
pu poussé à cet accès de folie n’ont pu être identifiées. 


Signature :  
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AAnnnneexxee  11::  
  RReelleevvéé  ddee  CCoommppttee  ddee  CChhaaiirrsseeyy  
  


FFEEDDEERRAALL  BBAANNKK  
RReelleevvéé  ddee  ccoommppttee  dduu  mmooiiss  ddee  mmaarrss  22000000  


PPAAGGEE  22//22  
 
DATE  SOMME 
15/03 All you can eat restaurant 30$ 
16/03 Retrait 100$ 
16/03 Bookers librairie 10£ 
20/03 Big Shop 70$ 
22/03 Esso 8$ 
25/03 Abonnement The Lone Gunmen 18$ 
28/03 Billet United Airlines N° 298076 150 $ 
28/03 Rent a car Montpelier 145$ 
28/03 Acompte West Dover Inn 30$ 
 
 
 


AAnnnneexxee  22::  
  LLeess  EEnnlleevvééss  dduu  VVeerrmmoonntt 
 
 
Dossier Mike Childer : Disparition en 1919 dans les bois de Windham. Redécouvert vers 1934, totalement amnésique 
sur sa période de disparition. Persistance de rêves troublants. Des séances d’hypnose régressive ont dévoilé un 
enlèvement effectué par des créatures étranges a priori extra-terrestres. Certaines cicatrices effacées au laser montrent 
que des opérations chirurgicales au niveau du crâne ont eu lieu, effectuées par une technologie inconnue à l’époque (cf. 
enregistrements vidéos N° 98 à 129 effectué par le pr. Schaeffer de 1990 à 1995). 
 
Dossier Janet Chapel : Membre de la communauté Hippie des champs élyséens dans les années 60. En 1969, l’ensemble 
de la communauté a disparu dans les environs de Windsor. Elle fut la seule rescapée parmi les 34 membres alors qu’elle 
était partie acheter du LSD. Arrêtée par la suite pour détention de substances illicites, elle a présenté des rêves 
récurrents la confrontant à des kidnappeurs invisibles. Totalement parano, elle était persuadée que la C.I.A était la cause 
de tout ses problémes, il fut impossible de la soumettre  à une séance d’hypnose et refusa tout contact avec 
SaucerWatch. (cf. courrier du 3 mai 1988) 
 
Dossier David Olivia : Disparu pendant 2 jours en 1992 près du comté de Windham. Fut renvoyé de West Point par la 
suite pour Schizophrénie. Hospitalisé depuis 1996 au Hudson Valley Institute. Selon sa mère, abonné à SaucerWatch, il 
aurait été enlevé par des greys (terme de SaucerWatch désignant les extra-terrestres). Enquête en cours (cf. dossier 
médical du 25 juin 1993). 
 
Dossier Becky Roland : Becky Roland et trois amies visitèrent le comté de Widham en 1995. En l’espace de huit 
semaines après ce voyage, ces trois amies se suicidèrent. Becky souffre désormais d’amnésie et est hospitalisée pour 
cause de dépression chronique (elle avait peur de dormir, pensant qu’on allait la tuer. Par ma suite, à son réveil elle 
tentait de se suicider). Même si ses parents ont consenti à une étude du dossier médical de notre part, ils ont refusé toute 
séance d’hypnose régressive. Enquête en cours 
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AAnnnneexxee  33  ::  
  PPllaannss  ddee  llaa  RRééggiioonn  
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AAnnnneexxee  44  ::  
  LLaa  LLeettttrree  ddee  CChhaaiirrsseeyy  
 
 
 
 
 Je profite d’un moment, d’un rare moment de lucidité pour vous laisser un témoignage des 
choses indicibles que j’ai pu découvrir au cours de cette enquête. Même s’ils pouvaient paraître 
anodins, les évènements semblent beaucoup plus complexes qu’il n’y paraissaient lorsque j’ai décidé de 
poursuivre nos enquêtes sur les disparus du Vermont. J’ai rapidement compris que ces pauvres randonneurs 
avaient découverts quelque chose d’étrange à proximité de la Colline Ronde. Je suis persuadé que le 
gouvernement y a installé un laboratoire secret en collaboration avec des extraterrestres. Ces pauvres ont dû 
y subir une quelconque expérience comme semble le montrer cette perte de souvenirs durant la période de la 
randonnée. Cette découverte aurait pu être cruciale pour SaucerWatch, … s’il n’y avait pas eu la chose. Je la 
sens en moi, prenant de plus en plus le contrôle, tout comme elle l’a fait avec Everson et Bringers…Je ne 
sais pas ce que c’est, ni ce qu’elle veut. Serais-je devenu un simple vecteur d’infestation ? Vais je devenir 
également fou ? J’espère que ce message sera lu pas l’un de mes amis et qu’il saura quoi en faire. 
 
 Que Dieu nous garde. 
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AAnnnneexxee  55  ::  
  LLeess  AArrttiicclleess  ddee  JJoouurrnnaauuxx   
 
 
 
 
 


LLEE  MMAASSSSAACCRREE  CCOONNTTIINNUUEE  AA  DDOOVVEERR  ((ééddiittiioonn  dduu  33  aavvrriill22000000)) 
 
Une nouvelle tragédie a de nouveau endeuillé la ville de Dover, il y a deux jours. Au 18 main road, un horrible 
massacre a été perpétré par un touriste du Kansas dont l’identité n’a pas encore été révélée par la police. Après avoir 
pénètré dans la demeure de Mr Truman, ce dernier a sauvagement abattu Arnaud Valenty, Martin Baylers et Steeve 
Truman au moyen d’un fusil de chasse de gros calibre. Le sherif Porty se refuse actuellement à tout commentaire. 
La femme de Martin Baylers ne comprend pas ce qu’il s’est passé, mais mentionne que l’assassin serait venu voir son 
mari quelque temps auparavant… 
 
L’inquiétude plane donc au-dessus de la petite cité de Dover depuis quelques temps. En effet, ces événements ne sont 
pas sans nous rappeler les sombres affaires des dernières semaines. 
 
 
 


UUNN  NNOOUUVVEEAAUU  MMEEUUTTRREE  ((ééddiittiioonn  dduu  3311  mmaarrss))  
  
Hier vers 3H00 du matin, Kevin Bringers s’est donné la mort après avoir grièvement blessé sa femme Peggy et tué sa 
fille de 7ans. Peggy Bringers est actuellement hospitalisée au MEMORIAL HOSPITAL. Selon Le shérif Porty, des 
problèmes financiers seraient a l’origine de ce geste désespéré.  
  
  
  


HHOORRRREEUURR  AA  DDOOVVEERR  ((ééddiittiioonn  dduu  2299  mmaarrss))  
  
Terrible est le drame qui vient de secouer le paisible village de Dover. Mardi vers 22H00, Daniel Everson, professeur 
au collège de Dover a tué femme et enfants dans un accès de folie. Une fois ses esprits recouvrés, il se serait suicidé 
empli de remords face a un geste aussi inimaginable. Le shérif Porty pense que le stress occasionne par la profession de 
Mr Everson serait le mobile… 
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AAnnnneexxee  66  ::  
 LLeess  AAggeennttss  ddee  DDeellttaa  GGrreeeenn 
 
 
 Certains d’entre vous sont sûrement contaminés par Delta Green depuis quelques années. Afin de pouvoir intégrer 
ce scénario à votre campagne, Tentacules ne recule devant rien et vous dévoile le moyen de réaliser cette fantastique 
prouesse ! Merci à nous ! 
 Delta Green aime toujours connaître leurs potentiels alliés. De part ses préoccupations Saucerwatch  pourrait (ou a 
pu) intéresser l’organisation secrète .  
 Rien ne vaut  donc  une petite enquête de l’intérieur en s’arrangeant pour infiltrer l’organisation. Les agents se 
retrouvent donc avec 1 mois de congés et on  leur fournit une fausse identité (avec des emplois plus anodins qu’agent 
fédéral). Ils doivent ensuite rejoindre une manifestation ufologique à Roswell. Des fans d’ufologie se retrouvent  
pendant plusieurs jours afin d’échanger informations, photos et documents, le doux dans une ambiance particulièrement 
loufdingue. Bien évidemment, il est à chaque fois prévu un petit pèlerinage à proximité de la base militaire de Roswell 
et sur le lieu présumé du crash.  
 Nombre de membres de Saucerwatch assistent à cette fête de l’ufologie et ce sera l’occasion pour eux de les 
rencontrer. 
 Aux agents de trouver un moyen de s’engager dans l’aventure Saucerwatch. A vrai dire, ce n’est pas 
particulièrement difficile : 


- Les Pjs doivent se montrer particulièrement aux courants des phénomènes E.T (à priori pas de difficultés) 
- Être abonné depuis un paquet d’années à Saucerwatch  (Delta Green dispose de plusieurs abonnements sous de 


faux noms depuis très longtemps afin disposer d’infos parfois intéressantes afin de débuter ses enquêtes) 
- Disposer de fonds conséquents pour supporter Saucerwatch (Un petit budget peut être affecté à  la cellule) 


 
 A partir de ce moment, on est prêt à les accueillir dans l’aventure Saucerwatch pour une période de test. Quand 
l’annonce de la disparition de Chairsey va être faite, à eux de convaincre les membres de l’association qu’ils peuvent 
être utiles. 
 
 Dans ce cas, on peut penser que l’intro risque d’être différente : 
 En effet, on peut facilement penser que les agents, en pleine mission d’infiltration, ont sûrement préféré envoyé la 
lettre codée de Chairsey aux traducteurs, largement plus qualifiés de DG. Dans ce cas, alors qu’ils consultent leur 
messagerie internet comme à leur habitude, ils découvrent un message E-mail reçu il y a déjà quelques 
jours, comportant le message suivant : 
 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
Cellule A à cellule (indiquer le code de votre cellule) 
La traduction du texte codé que vous nous avez envoyé semble particulièrement inquiétant. Elle confirme qu’il est 
particulièrement intéressant de surveiller Saucerwatch. Par ailleurs, il est évident qu’il se passe quelque chose 
d’étrange dans le Vermont ; Continuer votre enquête. 
J’ai ajouté en pièce jointe la traduction afin que vous compreniez par vous-même… 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
⊆ Pièce jointe : lettre charsey 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
Et si Saucerwatch est déjà un allié de Saucerwatch ? 
Là encore, c’est encore plus simple, Schaeffer n’hésitera pas à demander de l’aide à ses alliés. 
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AANNNNEEXXEE  77  ::  
  DDoovveerr  
 
 Fondée en 1810, la ville abrite 14 100 habitants. Ville de dimension rurale, elle dispose néanmoins d’infrastructures  
particulièrement fournies (gymnase, établissement d’enseignement secondaire, cinéma etc…). Il dispose par contre 
d’une structure hospitalière et d’une petite zone industrielle où est implantée FerCom.  
 Située dans le comté de Windham, c’est donc dans une contrée verdoyante et au climat agréable (voir même assez 
humide), que vos investigateurs vont enquêter.  


 
 


Les hôtels : 
Le Cooper Hill Inn : Situé à l’extérieur de la ville, il bénéficie d’un magnifique cadre. Véritable chalet, il se révèle 


particulièrement chaleureux et agréable à vivre. 
 


Le Derr Hill Inn: Le moins cher, il propose donc à ses 
clients des services de moindre qualité 


Le Snow Goosse Inn : Particulièrement luxueux, il 
dispose de toutes les installations de standing 


Le West Dover Inn: Situé en pleine ville, il présente un 
rapport qualité/prix d’un intérêt indéniable 


 
Les services publics 


L’hôtel de ville: Ouvert uniquement de 09H00 à 
17H00, on y trouve le registre, le cadavre et la 


bibliothèque municipale qui contient tous les numéros 
des journaux locaux depuis 1940. 


Le bureau du Shérif : Le shérif actuel se prénomme 
Jerry Porty et est assisté d’un adjoint et d’une 


secrétaire. Habitué au calme de sa ville, il apprécie 
guère les évènements récents et les conséquences, en 


particulier les journalistes. Son adjoint, Jeremy 
Howard, est plutôt excité par ces meurtres et se montre un peu trop bavard pour épater la galerie… 


Le médecin Philips Farmer : C’est l’homme qui a constaté les décès avant le transfert à l’hôpital pour autopsie. Il est 
également le médecin traitant Peggy Bringers et Sarah Baylers. 


 
FerCom 


Fercom est le principal employeur de la ville. Spécialisé dans le domaine informatique,  il essaye de se présenter comme 
une entreprise écologique et dynamique. Pourtant, au vu de nombreux produits dangereux qui y sont stockés pour le 
traitement des métaux, de nombreuses associations écologiques du Vermont demande la création d’une commission 


d’enquête destinée à évaluer l’impact de cette activité sur l’environnement. 
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AAnnnneexxee  88  ::  
  AArrttiiccllee  dduu  NNeeww  YYoorrkk  TTiimmeess  
  
  
  


Virus: Est-il trop tard à Dover? 
 
Depuis quelques jours, la panique s’est installé à Dover depuis la 


découverte de primates porteurs d’un Virus dans le centre de réception  de 
primates de la MédicResearch. Parmi la centaine d’animaux destinés à 
l’expérimentation animale reçus, une dizaine sont déjà morts dans les mêmes 
circonstances. Certains employés auraient été également été contaminés et sont 
actuellement à l’hôpital pour limiter leur souffrance face à une mort déjà 
annoncée… 


Le CDC est aussitôt intervenu pour mettre en place un cordon sanitaire et a 
fait aussitôt appel à l’armée pour isoler toute la ville. En effet, après le 
décompte des animaux, un manquerait à l’appel et il y a de fortes chances que ce 
dernier se soit enfui menaçant une contamination de toute la pauvre cité… 


Aucun accès n’est désormais possible dans Dover où seuls les habitants, 
militaires, et scientifiques tentent de limiter les dégâts… 


 
Des accidents similaires mettant en cause un autre virus, l’ébola, avaient 


déjà eu lieu en 1989 et 1990 à Renton et en 1996 au Texas. A chaque fois, le 
virus avait été confiné dans le bâtiment concerné, les animaux abattus et les 
locaux furent désinfectés. Mais à Dover, la fuite d’un des animaux et la 
contamination de plusieurs employés semblent annoncer un fin beaucoup moins 
favorable… 
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AAnnnneexxee  99  ::  
  LLee  TTeessttaammeenntt  dduu  DDrr..  SSppeeyylleerrssoonn 
 
 
Les Monstres… 
Les Monstres ils veulent nous faire brûler, oublier cette histoire, se donner bonne conscience ! 
 


Cautériser. Détruire. Oublier. 
 


Est-ce qu’ils pensent que c’est ainsi qu’ils contiendront l’épidémie ? Est-ce qu’ils pensent vraiment que c’est 
en nous tuant tous qu’ils vont résoudre cette histoire ? 
 


Oublier le projet Eclispe. Pour cacher LEURS agissements. Pour cacher LEUR épidémie ! Ils ne veulent pas 
le reconnaître, mais je sais que c’est de leur faute. C’est eux qui l’ont mis à jour. Il ne peut en être 
autrement ! 
 


EUX ! Avec leur technologie supérieure ! Pourquoi ne nous viennent-ils pas en aide ? Pourquoi devoir 
mourir pour LEURS erreurs ? 
 


Tout est parti de ces randonneurs. Nous les avons récupéré comme d’habitude. Ces derniers s’étaient 
vraiment bien approchés de la mine, nous avons été surpris. Nous leur avons fait subir une séance d’hypnose 
pour leur faire oublier leur balade et nous les avons gardé en observation deux jours. 
 


Mais nous ignorions par quoi ils avaient été contaminés. Les psychologues qui ont été en contact avec les 
randonneurs ont été infestés à leur tour. Le mode de contamination semble manifestement être la respiration. 
Je n’ai pu pousser mes observations plus loin.  
 


J’espère que ceci va survivre au napalm. J’espère que ce coffre va pouvoir garder la dernière marque de mon 
existence. La seule marque de mon existence. Car lorsqu’on les rejoint, on a plus de vie. On existe plus. 
 


Non, je ne suis pas mort. Je ne suis pas encore mort. 
 


Quand j’y pense, j’ai presque envie de sourire. Quelle ironie ? Nous allons tous mourir, alors que c’est 
parfaitement vain : ceux qui sont possédés par cet espèce de parasite, ce champignon je crois, ont déjà tous 
fuit. Ils n’étaient pas idiots. Ils ne le sont pas. 
 


Moi je l’ai été. Et je le regrette. 
J’ai vendu mon âme à je ne sais quoi. J’ai dû voir tant d’horreur au nom de la science et de la survie de la 
race humaine. Ridicule. 
 


J’entends mes collègues hurler. Certains pleurent même. 
Nous récoltons ce que nous avons semé. Ainsi va la vie. Personne ne peut se prendre pour dieu, surtout pas 
nous, pauvres mortels. 
 


D’une seconde à l’autre, les flammes vont envahir le laboratoire. C’est la fin. 
 


Je ne sais qui me lira, mais je tiens à le dire : le projet Eclipse avait pour but de cacher LEURS agissements. 
Jamais je n’ai voulu faire de mal à autrui. 
 


Que Dieu me pardonne. 
 
 
 
 


Dr. Franck Speylerson 
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AAnnnneexxee  1100  ::  
  PPllaann  ddee  llaa  FFeerrCCoomm 
 


1. Réfectoire et salle de repos 
2. Laboratoire de recherche informatique 
3. Station d’épuration des eaux usées 
4. Stockage des matières premières 
5. Poste d’entrée 
6. zone de montage des ordinateurs 


7. murs de 2,5m en béton 
8. groupe électrogène 
9. parking 
10. zone d’expédition 
11. réserve de gaz 
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______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________  


DDeellttaa  GGrreeeenn  ::  PPOOUUSSSSIIEERREE  DD’’EETTOOIILLEE  
Dossier 7.1-M-3.4-NC 
Poussière d’étoile : première partie 


_______________________________________________________________________________________________ 
 
 


IInnttrroodduuccttiioonn  
 


 Il est dans ma tête… Je le sens, je l’entends… 
 


 Je ne peux pas expliquer ce fait… Il est là, c’est tout… Comment est-il arrivé là ? Comment ai-je pu faire 
une erreur pareille ? Pourquoi moi ? Je ne sais pas si je trouverais la réponse un jour… Mais il est là… 
 Déjà mes souvenirs ne m’appartiennent plus… Mes actes non plus d’ailleurs… 
 Je ne sais comment j’ai pu trouver la force… comment je peux trouver la force de rédiger ceci. 
 


 Peut-être le veut-il ? Cette idée me fait froid dans le dos : comment ne pas être sûr que je me 
rends complice d’un quelconque plan démoniaque dont je ne comprendrais pas tous les tenants ni 
les aboutissants… Comment être sûr ? Faudrait-il que je reste sans rien faire ? Faudrait-il que 
je garde pour moi ce que je sais ? Au risque de laisser se produire des horreurs pires encore ? 
 


 Je ne sais même pas s’il a un nom… Ni s’il est intelligent… 
 Je sais juste qu’il est là… 
 


 Les Autres pourront bien faire tout ce qu’ils peuvent pour effacer ses traces, il est là… 
 Et personne ne semble savoir ce qu’il veut… 
 
 


_______________________________________________________________________________________________ 
 
IInnffoorrmmaattiioonnss  GGéénnéérraalleess  
 


 Poussière d’étoile est un scénario d’initiation à l’univers de Delta Green. Dans cette optique, les investigateurs ne 
seront pas membres de Delta Green mais seront adhérents à Saucerwatch. Il serait donc préférable que les joueurs ne 
soient donc pas des agents fédéraux, bien que ce ne soit pas une obligation. L’intégration à Delta Green pourra se faire 
soit à la fin du scénario, soit dans un scénario à venir, suivant la volonté du Gardien. 
 Le but du scénario est d’introduire les joueurs doucement, mais sûrement, dans les secrets et les conspirations de 
l’univers, leur faire comprendre que le monde n’est pas du tout tel qu’ils le perçoivent, ou tel qu’on voudrait qu’ils le 
perçoivent.  
 


 Si les investigateurs sont déjà des agents de Delta Green ou bien qu’ils en connaissent suffisamment sur la question 
pour que le fait de ne pas en faire partie ne soit pas spécialement intéressant, alors une annexe prévoit les modifications 
a apporter au scénario pour le rendre jouable dans ces conditions. 
 Enfin, question ambiance, la vision de films, tels que « bodysnatchers », « le Survivant » et autres films approchants 
pourraient s’avérer intéressants pour la seconde partie… 
 
 


Note : les dates fournies dans ce scénario ne sont bien sûr que des références temporelles et le Gardien est tout à fait 
libre de les modifier à loisir. 
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LL’’AAlllliiaannccee  IImmppiiee  
 
 La Mine des Fungi de Yuggoth 
 


 Le scénario se déroule dans la région du Vermont, à proximité d’une mine interdimensionnelle exploitée par les Mi-
gos, mine qu’ils n’ont aucunement l’intention d’abandonner malgré la proximité de plus en plus oppressante de la race 
humaine. De nombreuses rencontres entre les deux races ont déjà eu lieu (voir DG p. 115 et annexe récapitulative à la 
fin du scénario) et se sont souvent soldées par le même résultat : les imprudents qui se sont trop approchés de la zone 
d’exploitation ont tous subi une ‘perte de temps’. 
 Cette perte de temps est la conséquence d’un l’enlèvement de ces individus par les Mi-Go. Après certaines 
expériences innomables, les humains imprudents étaient renvoyés chez eux, tout souvenir de ce qu’ils avaient vécu 
effacé de leur mémoire. Seules certaines erreurs ou les hypnoses régressives pratiquées par le Dr Denton Shaeffer, 
membre important de SaucerWatch, pouvaient ramener des fragments de ces souvenirs à la surface. 
 


 Mais ce n’est qu’une partie de la vérité… 
 
 Le Centre Spécial d’Etudes de Majestic-12 
 


 Dés 1984, une réunion concernant le non-respect des limites de l’Accord se tient entre MJ-12 et les greys. Majestic-
12 construit au même moment un centre d’étude dans la région du Vermont, non loin de la mine interdimensionnelle. 
 


 Initialement, ce centre avait pour but de surveiller les agissements des Greys et de tenir éloignée la race humaine de 
cette zone dangereuse. Les enlèvements étaient alors le plus souvent pratiqués par MJ-12 qui effectuait de nombreuses 
hypnoses pour faire oublier ce qu’il s’était passé. 
 Hélas, les bonnes intentions initialement affichées furent rapidement oubliées et la perversion scientifique gagna 
petit à petit le centre d’études. 
 


 Ce qui au début n’était qu’une opération de prévention se transforma en un grand projet d’étude : le PROJET 
ECLIPSE. Les victimes des enlèvements servirent peu à peu de cobayes à toutes sortes d’expériences sur la conscience,  
ses capacités hypnotiques et sur l’encéphale. Etant donné que MJ-12 abondait maintenant clairement dans leur sens, les 
Greys fournirent diverses technologies et méthodes destinés à perfectionner les expériences.  
 


 Les Mi-Gos gagnèrent beaucoup dans cette alliance inattendue. Certes, ils ne pouvaient plus mener leurs recherches 
sur les humains de la région (mais la planète est si grande…), mais ils pouvaient maintenant exploiter en toute sérénité 
leur mine interdimensionnelle. 
 Jusqu’à ce qu’ils réveillent ce qui ne devait pas l’être… 
 
 Le Cauchemar sous la Montagne 
 


 Les Mi-Go ont mis à jour un champignon particulier, qu’ils nommèrent plus tard le Nior-goth. Sa présence 
inexplicable sur Terre vient de l’essence même de la mine interdimensionnelle : une fracture spatiale a été opérée vers 
les entrailles de Yuggoth (Pluton) et a libéré une souche de cette entité, par définition, extra-terrestre. 
 


 Le Nior-goth est un parasite spongieux microscopique, mais un parasite de la pire espèce. Contaminant uniquement  
la race humaine, il attaque plus précisément le cerveau. La contamination se fait par inhalation : depuis les fosses 
nasales, le parasite passe à l’intérieur des muqueuses, emprunte les voies nerveuses et envahit ensuite le cerveau. Les 
zones les plus touchées sont : le lobe pariétal (responsable du comportement et de la conscience), le lobe limbique 
(responsable du comportement inné), la formation réticulée (responsable de la régulation du sommeil) et le complexe 
hypothalamo-hypophysaire (intervient dans la régulation hormonale). 
 L’être humain contaminé perd tout contrôle de son corps et de son identité (il n’en a d’ailleurs pas forcément 
conscience). Son comportement peut changer assez radicalement, et c’est d’ailleurs le premier signe avant-coureur de la 
contamination. 
 


 En tant que parasite cérébral, il n’est pas possible d’affirmer si oui ou non le Nior-goth est intelligent ou a une 
conscience. En tout cas, les contaminés acquierent assez rapidement les comportements caractéristiques des colonies : 
chacun agit pour le bien du plus grand nombre et deux contaminés se reconnaissent instinctivement. 
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 Par leur nature propre les Mi-Go sont complètement insensibles au Nior-goth. C’est pourquoi le champignon aurait 
très bien pu ne jamais se répandre (une exposition trop longue à l’atmosphère terrienne le détruit). Mais un groupe de 
randonneurs s’est trouvé au mauvais endroit au mauvais moment. 
 


 Suivant un protocole établi par l’habitude, MJ-12 a récupéré ces cinq randonneurs, le Vendredi 24 mars 2000 au 
soir. Les scientifiques du centre les ont rapidement examiné avant de leur laver le cerveau et de les renvoyer chez eux, 
le Dimanche 26 mars. L’épidémie commence alors, touchant aussi bien MJ-12 que la ville. 
 
 
LLeess  DDiissppaarruuss  dduu  VVeerrmmoonntt  
 
 L’Homme qui en savait trop 
 


 Le point de départ de toute l’enquête se résume en un nom : Greg Chairsey. 
 Chairsey est un journaliste de SaucerWatch pour le moins curieux dont la spécialité est connue de tous au sein du 
groupe ufologue, les enquêtes sur les enlèvements inexpliqués. Chairsey est porté disparu depuis une date incertaine, 
entre le 28 mars et le 2 avril 2000 environ . Il n’a laissé aucune note à ses collègues au journal et personne ne sait où il 
se trouve. 
 


 En fait, Chairsey a voulu compléter un dossier de SaucerWatch déjà bien rempli et bien étoffé : le Dossier des 
Disparus du Vermont. Il a eu ouï-dire d’une nouvelle affaire particulière et s’est rendu sur place, le Mercredi 29 mars 
2000 : un groupe de 5 randonneurs avait manifestement perdu deux nuits dans la région sans en garder le moindre 
souvenir. C’est à la suite de cette enquête qu’il a cessé de donner tout signe de vie. 
 
Nom : Martin Baylers 
Date de naissance : 4 octobre 1969 
Profession : Professeur de mathématiques 
Statut Social : Marié à Sarah Baylers 
Remarques : a un garçon (3 ans) 
 
Nom : Arnaud Valenty 
Date de naissance : 19 juillet 1971 
Profession : Ingénieur 
Statut Social : concubinage avec Carol Reynold 
Remarques : R-A-S 
 
Nom : Kevin Bringers 
Date de naissance : 6 mars 1968 
Profession : Comptable 
Statut Social : Marié à Peggy Bringers 
Remarques : a une fille (7 ans) 
 


Nom : Daniel Everson 
Date de naissance : 19 janvier 1970 
Profession : Professeur de Sc. Physiques 
Statut Social : marié à Sur Everson 
Remarques : a deux garçons ( 1 an et 3 ans) 
 
Nom : Steeve Truman 
Date de naissance : 30 novembre 1967 
Profession : Banquier 
Statut Social : divorcé 
Remarques : R-A-S 


 
 
 
 
 


 


 L’Enquête de Chairsey 
 


 Le début exact de l’enquête de Chairsey est basé sur un drame effroyable : le Mardi 27 mars 2000, vers 2h00 du 
matin, dans une petite ville, Dover, Daniel Everson est pris d’une crise de folie incroyable. Il tue sa femme et ses deux 
enfants avec une batte de base-ball et un couteau de cuisine avant de se donner la mort. Dans son délire, ses voisins ont 
pu l’entendre hurler « ILS SONT DANS MA TETE ! VOUS ETES TOUS LEURS COMPLICES ! VOUS N’ETES PAS 
VRAIS ! ». 
 


 En enquêtant sur Everson, Chairsey découvre qu’il est parti avec quatre de ses amis proches en randonnée pour un 
week-end dans la Colline Ronde. Et c’est en interrogeant successivement les quatre autres amis qu’il se rend compte 
que tout souvenir de ce week-end leur a été retiré de l’esprit. 
 Par ailleurs, en interrogeant isolément les compagnes des randonneurs, Chairsey a appris que ces messieurs avaient 
légèrement changé de comportement : cauchemars récurrents la nuit, maux de tête, et parfois une froideur à faire peur 
dans leur regard. 
 


 Le Jeudi 30 mars, vers 3h00 du matin, c’est au tour de Kevin Bringers de perdre la raison et de tuer sa fille dans des 
circonstances assez similaires à celles d’Everson. Toutefois, sa femme a survécu à cette attaque et a pu être sauvée à 
l’hôpital, certes dans un état critique. Bringers s’est également donné la mort après avoir hurler des paroles similaires à 
celles d’Everson. 
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 Ayant connaissance des diverses expériences entreprises par les E.T. sur les êtres humains dans la région 
(notamment le cas Mike Childers – cf. Annexe) et de tous les phénomènes O.V.N.I, Chairsey en est très vite arrivé à la 
conclusion que s’il voulait avancer dans son enquête, il devait se procurer les rapports d’autopsie d’Everson et de 
Bringers, ce qu’il réussit à faire. Il comprit alors que quelque chose de particulier était arrivé à leurs cerveaux. 
 Par ailleurs, ayant maintenant en partie conscience de ce qui frappait la région, il se rendit vite compte que certaines 
de ses actions ne lui appartenait plus : avoir l’impression d’avoir perdu quelques heures et ne pas se souvenir comment, 
se rendre compte que certaines personne étaient effrayés par son regard, etc. 
 Toutes ces découvertes le menèrent très simplement à la conclusion suivante : il était contaminé par une chose dont 
il ignorait tout et bientôt, si son cas devait suivre celui des autres, il perdrait aussi la raison (en fait, ce n’est pas vrai : si 
les randonneurs ont perdu la raison, c’était à cause de l’hypnose qu’il ont subi chez MJ-12 qui a parasité l’action du 
parasite…). 
 Avant que le pire n’arrive, le Vendredi 31 mars, vers 20h30, Chairsey écrit une lettre codée (voir annexe) qu’il 
envoie chez lui. 
 
 La Réaction de Majestic-12 
 


 Les individus reprogrammés par MJ-12 sont toujours mis sous surveillance pendant une certaine période, pour bien 
vérifier que l’opération a réussi et qu’aucune complication n’a eu lieu. C’est par cette surveillance que le Centre s’est 
rendu compte que quelque chose n’allait pas. 
 


 Une fois l’autopsie officielle d’Everson réalisée, les agents de MJ-12 dérobèrent le corps pour réaliser leur propre 
autopsie. Ils isolèrent alors le Nior-goth et comprirent que la menace devait être ‘cautérisée’. Dans un premier temps, il 
ne leur vint pas à l’esprit que ce champignon pouvait être contagieux : il s’agissait forcément d’une expérience faite par 
les Greys sans leur accord, une de plus. 
 Par ailleurs, Chairsey, tout comme les randonneurs survivants, devenait vraiment gênant… 
 


 Samedi 1 avril vers 16h00 sont retrouvés au domicile de Steeve Truman les corps d’Arnaud Valenty, de Martin 
Baylers, de Steeve Truman et de Greg Chairsey. Officiellement, Chairsey  les a tous tués après s’être donné la mort 
d’une balle dans la tête. 
 


 Pour MJ-12, l’affaire est classée. Mais ce n’est hélas que le début. 
 
 
BBiieennvveennuuee  eenn  EEnnffeerr  
 


 Les investigateurs débutent le scénario pendant le mois d’avril 2000 (le jour, pour des raisons que le Gardien 
comprendra plus tard, ne peut être défini avec certitude). Alors qu’ils se rendent, comme tous les jours, sur leur lieu de 
travail, à SaucerWatch, ils sont interpellés : un de leur collègue leur amène une enveloppe kraft. « Ah, les gars ! Ça fait 
trois jours que j’essaie de vous joindre ! Tenez… J’ai eu du mal, mais j’ai fini par réussir à déchiffrer votre bazar ! J’ai 
pas compris ce que ça raconte, mais je peux pas faire mieux ! Je… Hey, Anita ! Excusez-moi, faut que j’y aille… ! ». Et 
avant que les investigateurs aient pu lui demander quoi que ce soit d’autre, l’étrange individu s’en va. 
 


 La lecture de la lettre provoque un effet étrange : ils sentent leur tête tourner et des flots d’images s’imposent à leur 
esprit. Ils se souviennent… 
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PPrreemmiièèrree  PPaarrttiiee   
_______________________________________________________________________________________________ 
 
 
EEnnqquuêêttee  àà  TTooppeekkaa,,  KKaannssaass  
 
 La Disparition de Chairsey 
 


 Le Lundi 3 avril 2000, les investigateurs sont convoqués par la direction du journal. On leur annonce que leur 
collègue, Greg Chairsey, qui est également un de leurs amis, n’a plus donné signe de vie depuis environ une semaine et 
que cela commence à inquiéter. Tout ce que l’on sait, c’est qu’il était sur « un gros coup », mais rien de plus. Avant de 
faire intervenir la police, SaucerWatch aimerait mener sa propre enquête. 
 De larges fonds sont alloués aux investigateurs et ils sont priés de « faire vite ». 
 
 La Maison de Chairsey 
 


 Il n’y a pas grand chose d’autre à faire à Topeka si ce n’est fouiller l’appartement du disparu. Si les investigateurs 
ont de brillantes idées, la règle d’or comme toujours est de les récompenser… Mais dans ce cas-ci, il n’y a guère 
beaucoup d’autres solutions. 
 


 La maison est fermée, mais les investigateurs sont des proches de Chairsey et savent où il garde un double de ses 
clés (dans le garage, dans un seau rempli de pierre). Sinon, si le Gardien préfère, il est tout à fait possible de forcer la 
porte : qui irait porter plainte dans l’immédiat ? 
 On peut également penser que Chairsey a laissé derrière lui le moyen d’accéder à sa maison de façon simple pour 
que ses collègues journalistes puissent agir au cas où… Ainsi, si les investigateurs ont une bonne idée pour trouver la 
clé, le Gardien devra les récompenser (par exemple, en fouillant derrière les tiroirs du bureau de Chairsey, à 
SaucerWatch). 
 


 La maison a été clairement fouillée. Même si ce n’est pas évident au premier coup d’œil (un jet sous Idée ou 
Criminologie pourrait ouvrir les yeux), tous les signes sont là : de nombreux dossiers qui devraient être rangés sont 
sortis, certains meubles ne semblent pas être à leur emplacement habituel, des coussins sont retournés, etc. Quelqu’un 
est passé avant les investigateurs. 
 Par ailleurs, la maison est mise sur écoute et sous surveillance vidéo. Un jet sous Ecouter, Electricité ou simplement 
TOC permettra de repérer des micros, des micro-caméras derrière des miroirs sans teint, etc. Le Gardien devra laisser 
les investigateurs lui poser la question, parce que la démarche de rechercher des micros n’est pas habituelle pour un 
journaliste. 
 


 En fait, tout ce qui pouvait être intéressant à récupérer l’a été par les agents de MJ-12. Ainsi, on pourrait penser que 
les investigateurs sont face à une impasse. Mais les agents de MJ-12 ne pouvaient pas prendre ce qui n’était pas là 
lorsqu’ils ont fouillé : en effet, le courrier de Chairsey va être une source d’indice inestimable. 
 Dans ce courrier, outre des publicités et des factures inutiles, les investigateurs vont pouvoir mettre la main sur deux 
papiers d’importance : le relevé de compte du mois, et une lettre écrite de la main même de Chairsey (les deux 
documents sont présentés en annexe). 
 


 La lettre est codée et le Gardien devra prendre garde à ce que ses investigateurs n’aient absolument pas la possibilité 
de la décoder par eux même (en possédant la compétence cryptographie par exemple), parce que sinon l’introduction 
telle qu’elle a été exposée plus haut ne peut avoir lieu ! Il est clair que pour comprendre ce qu’il y a dans cette lettre, les 
investigateurs devront l’envoyer à SaucerWatch, là où quelqu’un sera apte à se pencher dessus (le Gardien l’aura 
compris : la traduction de la lettre est tout simplement le papier qui est décrit plus haut, celui qui réveille tous les 
souvenirs des investigateurs). 
 Cette lettre a été postée depuis Brattleboro. Cette information (obtenue sur simple demande des investigateurs) 
pourra renseigner sur l’Etat où se trouvait Chairsey, mais mènera sur une fausse piste en ce qui concerne la ville. En 
effet, Chairsey a simplement changé de ville pour envoyer sa lettre de peur que celle-ci soit interceptée. 
 


 Le relevé de compte ne sera d’une grande aide que pour la dernière dépense : en effet, les investigateurs peuvent 
voir que Chairsey a pris un billet d’avion pour le Vermont. Pour obtenir la destination exacte, ils devront se renseigner 
auprès de la compagnie aérienne et jouer des coudes (jet sous Baratin ou Apparence, voire Crédit ou Marchandage en 







TOP SECRET / ORCON 
Dossier 7.1-M-3.4-NC 


PAGE 4 


TOP SECRET / ORCON 


fonction de la façon dont les joueurs veulent obtenir le renseignement). Une fois la destination connue, il ne leur restera 
guère plus qu’à se lancer dans l’aventure en prenant le premier avion pour le Vermont. 
 
 Les Mystères du Comté de Windham 
 


 Faisant partie de SaucerWatch, les investigateurs ont bien sûr déjà entendu parler du Vermont (jet sous 
Connaissance) et des Comtés de Windham et de Windsor. Toutefois, l’urgence les pressant, et les dossiers sur le 
Vermont étant vraiment d’importance, il est plus probable qu’ils demandent à SaucerWatch de leur envoyer par mail ou 
par fax une version résumée des différents événements qui ont déjà eu lieu dans cette région. 
 Ce résumé est présenté en annexe et sera remis aux investigateurs le jour de leur arrivée dans le Vermont, ou le 
lendemain, suivant la volonté du Gardien. 
 
 
EEnnqquuêêttee  ddee  SSuurrffaaccee  ddaannss  llee  VVeerrmmoonntt  
 


 Depuis leur fouille de la maison de Chairsey, les investigateurs sont mis sous surveillance par MJ-12. Ainsi, à de 
nombreuses reprises, ils pourront avoir l’impression d’être suivis par des hommes en noir ou des voitures noires. Par 
ailleurs, dès leur première absence de leurs chambres d’hôtel, celles-ci seront mises sur écoute. Il sera tout à fait 
possible aux investigateurs de s’en rendre compte et d’agir comme ils le souhaitent en conséquence. 
 Majestic-12 n’entreprendra rien sur eux tant qu’elle ne jugera pas ceux-ci trop dangereux : la situation est déjà assez 
délicate ainsi… 
 
 Le Journal Local : Point de Départ 
 


 Les investigateurs devraient arriver dans le meilleur des cas le Mardi 4 avril dans le Vermont dans la journée, voire 
dans la soirée. Ils descendront à l’hôtel (par exemple le Cooper Hill Inn) et auront sûrement la présence d’esprit de 
louer une voiture pour faciliter leur déplacement. Toutefois, ils n’ont aucune indication sur par quoi commencer. 
 


 Si les investigateurs ont une idée intelligente concernant le moyen d’obtenir les informations qui vont suivre, alors le 
Gardien devra leur donner. Sinon, ils n’auront qu’à attendre le lendemain en lisant éventuellement les informations 
envoyées par SaucerWatch sur les différents disparus du Vermont. 
 


 Le lendemain matin, les investigateurs pourront lire dans le journal que l’ont parle encore de l’affaire qui a été 
révélée le dimanche précédent à propos de l’assassinat de 3 personnes et du suicide de leur meurtrier. Aucun nom n’est 
cité mais les informations données concernant le tueur laisse facilement penser qu’il s’agit de Chairsey. 


 En effectuant les recherches adéquates, les investigateurs pourront mettre la main sur le journal du dimanche. Ils y 
trouveront l’identités de victimes décédées et le lieu du massacre. Dans cet article, il sera également fait référence aux 
précédentes tragédies, et en effectuant de nouvelles recherches, les investigateurs pourront être mis au courant de toutes 
les crises de folies des randonneurs, sans pour autant connaître le lien qui les unit tous. 
 


 A partir de ce moment s’offrent plusieurs choix aux investigateurs : ils ont la possibilité de se rendre au 
commissariat et se présenter en tant qu’amis de Chairsey et demander à avoir ses affaires (en effet, l’affaire est pour 
ainsi dire presque bouclée sous la pression des agents infiltrés de MJ-12 et les services de police ne verront pas de 
grandes objections à rendre les affaires – jet sous Baratin ou Crédit – bien qu’elles devraient être classées comme pièces 
à conviction – jet sous Droit pour remarquer ce détail), ou bien aller au domicile Baylers pour poser des questions à 
Sarah, ou encore se rendre à l’hôpital pour rendre visite à Peggy Bringers. 
 


 Si les investigateurs posent des questions à l’adjoint du shérif, et notamment sur la dernière affaire (la mort de 
Chairsey, Valenty, Baylers et Truman), et qu’ils le cuisinent un peu (jet sous Baratin), celui-ci pourra affirmer qu’il a eu 
une impression de mise en scène grossière lorsqu’il est entré sur les lieux du crime (en effet, puisque c’est MJ-12 qui a 
éliminé ces derniers). 
 
 La Chambre de Chairsey 
 


 Les affaires de Chairsey ne présenteront pour unique intérêt que de connaître l’emplacement de la chambre du 
journaliste. En effet, il ne reste plus que la clef de la chambre (sur laquelle on peut lire le nom de l’hôtel : le West Dover 
Inn) ainsi que les papiers d’identité du défunt et de location de la voiture. Chairsey avait avec lui diverses notes sur 
l’enquête qu’il menait, mais celles-ci ont été ‘interceptées’ par Majestic-12. 
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 Les investigateurs ne devraient pas être surpris de découvrir une chambre intégralement fouillée . Il ne reste rien à se 
mettre sous la dent. La fouille est ici nettement plus chaotique que dans la maison de Chairsey puisque les agents de 
MJ-12 n’ont pas pris de pincette . Seuls des micros ont été posés, par simple mesure de sécurité. 
 


 Par contre, les investigateurs pourront remarquer que le miroir de la salle de bain est brisé et que le point d’impact 
est central. Un jet en Criminologie permettra de découvrir des traces de sang et de peau au niveau du point d’impact. Si 
les investigateurs ne comprennent pas que ce qui a brisé ce miroir est le poing d’une personne (Chairsey en fait), le 
Gardien pourra autoriser un jet d’Idée. 
 


 Par ailleurs, à moins que les investigateurs ne fassent clairement allusion à diverses méthodes (comme faire passer 
de la vapeur d’eau sur une surface vitrée ou bien regarder sous des surfaces en bois comme le bureau ou les tiroirs du 
bureau), un jet de TOC avec une difficulté conséquente (au moins 30) devra être tenté. S’il est réussi, alors les 
investigateurs pourront trouver, soit au niveau des surfaces vitrées, soit au niveau des surfaces en bois (au choix du 
Gardien en fonction des préférences) le message caché suivant : « JE NE SUIS PLUS MOI ». 
 
 L’interrogatoire de Sarah Baylers 
 


 Les investigateurs pourront également se rendre au domicile de Sarah Baylers pour lui poser quelques questions. Les 
possibilités pour trouver l’adresse des Baylers sont multiples et très simples. Toutefois, obtenir des informations de ma 
part de Sarah Baylers sera beaucoup plus compliqué : elle est complètement sous le choc et a pris les journalistes en 
horreur après ce qui s’est passé. 
 Les investigateurs devront donc se montrer extrêmement prudents et ne devront pas se montrer oppressants dans 
leurs questions au risque de la voir se braquer immédiatement (le Gardien devra bien insister sur le fait qu’elle a perdu 
le même jour son mari ainsi que nombre de ses amis chers – sans parler des horreurs qui sont arrivés à la famille 
Everson et à la famille Bringers). Le Gardien sera tout à fait en droit de demander un jet en Psychologie pour s’assurer 
que les investigateurs emploient le bon ton. 
 


 Les informations détenues par Sarah, bien qu’importantes, ne pourront mener bien loin les investigateurs. En fait, 
voici pour être précis ce qu’elle sait et ce qu’elle pourra donc dire en fonction des questions posées : 
 


  ∆ Truman, les Baylers, les Bringers, Valenty et les Everson sont des amis de longues dates. 
  ∆ les cinq maris sont partis en randonnée pour le week-end (ils adorent ça) dans la région, mais elle ne 


sait pas très bien où. 
  ∆ cette randonnée a eu lieu du vendredi 24 mars au dimanche 26. 
  ∆ son mari n’était plus très sûr de se souvenir de ce qui s’était passé durant ce week-end. Il sait juste 


qu’ils s’étaient tous bien amusés. 
  ∆ son mari avait un petit peu changé après ce week-end : il était plus froid et plus distant. Mais c’est 


parce que les investigateurs lui posent la question qu’elle y pense… 
  ∆ un journaliste nommé Greg Chairsey est effectivement déjà venu lui poser des questions. 
  ∆ Valenty est en concubinage avec Carol Reynold. 
 


 L’interrogatoire de Carol Reynold ne mènera pas plus loin que celui de Sarah Baylers. Elle savent exactement la 
même chose toutes les deux. Toutefois, ces deux demoiselles ne doivent pas être négligées par les investigateurs, car 
elles permettront de faciliter la visite rendue à Peggy Bringers (seulement si les investigateurs se sont comportées 
comme des anges, bien sûr). 
 
 
PPlluuss  llooiinn  ddaannss  llaa  VVéérriittéé 
 
 Le Réveil de Peggy Bringers 
 


 Peggy Bringers sort du coma dès Lundi 3 avril mais elle ne pourra recevoir de visite que le mardi 4 en fin de 
journée, voire le mercredi 5 avril, et dans un premier temps uniquement de sa famille et de ses amis proches. Ainsi, si 
les investigateurs veulent aller interroger la pauvre femme, ils devront réussir à se faire passer pour les catégories de 
personnes sus-citées (jet sous Baratin) ou encore être accompagnées de Carol Reynold ou de Sarah Baylers (en effet, si 
le Gardien veut corser la difficulté, il peut considérer que pour éviter toute filtration de journaliste il soit demander à la 
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patiente si elle connaît effectivement les personnes annoncées). 
 


 Peggy est très faible et ne parle que très difficilement. Par ailleurs, elle se fatigue très vite, si bien que les 
investigateurs devront réduire au minimum les questions qu’ils auront à lui poser. Elle en sait autant que ses deux 
amies, à ceci près que sait aussi que : 
 


  ∆ son mari en plus d’être froid, faisait des cauchemars terribles après cette randonnées et se réveillait 
souvent au milieu de la nuit en hurlant 


  ∆ que la randonnée avait lieu dans la Colline Ronde et peut mettre préciser leur trajet 
  ∆ elle pourra citer ce que son mari hurlait à tue-tête dans sa crise de folie, le soir où il s’en est pris à elle 


et à leur fille 
 


 Les investigateurs savent donc maintenant où a eu lieu la randonnée. Toutefois, il serait préférable qu’ils ne s’y 
rendent pas avant d’avoir pu obtenir le rapport d’autopsie de Kevin Bringers et de Daniel Everson. Il ne s’agit pas d’une 
obligation certes, puisque ces informations pourraient très bien être obtenues dans la deuxième partie du scénario, mais 
l’effet serait plus intéressant. 
 
 L’autopsie de Kevin Bringers 
 


 Les investigateurs, n’étant que simples journalistes, devront faire preuve de beaucoup d’ingéniosité pour avoir accès 
aux rapports d’autopsie de Bringers et d’Everson. Peut-être auront-ils l’audace d’infiltrer la morgue ? Peut-être ont-ils 
des contacts par des médecins ou des policiers qui pourraient leur donner un accès aux documents ? Peut-être ont-ils 
eux-mêmes une formation de médecin et pourront-ils se faire passer pour un légiste ? 
 La façon d’obtenir les rapports d’autopsie dépend uniquement de l’ingéniosité des joueurs. 
 


 Si l’un des investigateurs est médecin ou a une licence de médecine et qu’il souhaite réaliser l’autopsie des corps, 
alors il découvrira à sa grande surprise qu’il ne reste plus que le corps de Kevin Bringers à la morgue. Le corps 
d’Everson a très tôt été transféré dans un centre du FBI, ainsi que les corps des quatre derniers morts (bien sûr, si les 
investigateurs se renseignent par des contacts quelconques, ils découvriront qu’il n’en est rien : ces corps se sont 
volatilisés ! En fait, c’est bien entendu Majestic-12 qui les détient). 
 


 Les rapports d’autopsie sont fournis en annexe. 
 
 La Colline Ronde 
 


 Arrivés à ce stade, les investigateurs sont devenus extrêmement gênants pour Majestic-12 : S’ils sont très forts, ils 
ont dû comprendre qu’un parasite est présent dans la région de la Colline Ronde, Dans le pire des cas, ce qu’ils savent 
est déjà trop important pour que MJ-12 reste sans rien faire. 
 Les agents de MJ-12 ne peuvent pas prendre le risque d’éliminer les investigateurs, même avec la couverture d’un 
accident : si ceux-ci ne sont pas contaminés par le Nior-goth, et préfèrent alors leur laver le cerveau et les renvoyer chez 
eux. Sinon, ils risqueraient de voir débarquer une horde de journaliste de SaucerWatch, et vu la situation actuelle, ils ne 
peuvent pas se le permettre. 
 


 L’enlèvement aura lieu de préférence si les investigateurs décident (logiquement) de se rendre dans la Colline 
Ronde. Ils seront alors surpris en pleine nuit (de préférence) par une lumière blanche aveuglante venant du ciel. Ils se 
sentiront attirer vers le ciel et perdront connaissance au moment de pénétrer dans la ‘soucoupe’. 
 


 Le flash-back s’arrête là. 
 Il s’est écoulé environ 4 jours depuis l’incident de la Colline Ronde et les investigateurs comprennent qu’on leur a 
lavé le cerveau. Tous leurs souvenirs leur sont revenus (excepté ce qu’il s’est passé dans la soucoupe). Ils doivent 
maintenant retourner dans le Vermont et résoudre cette histoire une bonne fois pour toute… 
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DDeellttaa  GGrreeeenn  ::  PPOOUUSSSSIIEERREE    DD’’EETTOOIILLEE  
Dossier 7.2-M-3.4-NC 
Poussière d’Etoile – Deuxième Partie 


_______________________________________________________________________________________________ 
 
 


IInnttrroodduuccttiioonn  
_______________________________________________________________________________________________ 
 
FFiinn  dd’’uunn  FFllaasshh--BBaacckk  
 


 La deuxième partie du scénario a pour but d’amener de nombreuses révélations sur les dessous de l’univers de Delta 
Green. Cette partie est particulièrement difficile à gérer tant le problème auquel les investigateurs sont confrontés est 
grand et le Gardien devra probablement improviser à certains moments en fonction des idées de ses joueurs. Aussi, les 
comportements des différents protagonistes de l’histoire sont détaillés dans ce but. 
 Mais il y a peu de chose à faire si ce n’est constater le désastre… Et le plus dur sera de s’en souvenir. 
Par ailleurs, certains liens peuvent sembler difficiles à faire. Ce n’est pas particulièrement grave, si par exemple, après 
la découverte du laboratoire de MJ-12, ils ne jugent pas nécessaire de voir ce qu’il se passe à Dover. Laisser l’action se 
dérouler et si le missile explose, et bien la zone que MJ-12 Devra faire soigner sera encore plus grande, c’est tout… 
Cette dernière partie a pour but de récompenser les joueurs particulièrement imaginatifs et malins. Seuls ces derniers 
peuvent tout comprendre… Pour les autres, vous pouvez bien rigoler derrière votre écran….  
 


 Lorsque les investigateurs reviennent à la réalité, il est très probable qu’ils soient complètement bouleversés par ce 
qu’ils ont subi et auront probablement du mal à comprendre ce qu’il leur est arrivé (jet de SAN 1/1D4). Il est possible 
qu’ils s’estiment déjà assez chanceux d’avoir survécu à cette étrange enquête et qu’ils ne souhaitent pas retourner à 
Dover. Pourtant, la lettre de Chairsey fait clairement référence à un centre d’études, ils ne connaissent pas toute la 
vérité. Pour remédier à cette logique de survie (pour ne pas dire lâcheté), le Gardien devra bien insister sur le fait que 
l’idée de ne pas être sûr de ce qu’il leur est arrivé leur est insupportable au point ne pas en dormir la nuit. 
 


 Aux informations, rapidement, en dernier point d’actualité, on signale que la ville de Dover est mise en quarantaine 
à cause « d’un incident » et que « toutes les mesures nécessaires à la sécurité de la ville sont prises ». Il est évident que 
l’affaire a voulu être étouffée et qu’un service de désinformation en est l’auteur. Un article de journal détaillant cet 
‘incident’ est décrit en annexe. 
 Mais qui, et surtout pourquoi ? 
 
 
LLee  VVeerr  eesstt  ddaannss  llee  FFrruuiitt  
 
 L’Infestation du Centre d’Etudes Spécial de Majestic-12 
 


 La reprogrammation des randonneurs ne s’est pas faite à la va-vite et les scientifiques du Centre d’Etudes ont passé 
de longues heures en compagnie de ces civils, contaminés par le Nior-goth. Si bien que certains d’entre eux ont pu à 
leur tour subir les effets discrets et perfides du champignon. La contamination est passée complètement inaperçue dans 
un premier temps, mais les premiers doutes sont venus avec le comportement complètement imprévisible et meurtrier 
d’Everson, et l’autopsie du malheureux fut sans appel. 
 


 Mais il était trop tard, et déjà un colonie s’était installée dans le centre. Le NRO-Delta ne prit pas de risque : le 
centre fut mis en quarantaine et brûlé. Une mission rondement menée semble-t-il : seuls les scientifiques de certaines 
sections eurent l’honneur de ne pas participer comme combustible vivant à cet horrible bûcher. Mais ceux qui périrent 
dans ces flammes napalmées étaient pour la plus part complètement saints : la colonie avait déjà migré vers Dover. 


 
 Une Cautérisation Imparfaite 
 


 Une observation rapide de la ville, pour vérifier que le champignon ne s’était pas propagé, ruina les espoirs de MJ-
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12. Un énorme centre d’infection est rapidement détecté, dès les premières reconnaissances: le centre hospitalier où 
était soignée Peggy Bringers n’est plus qu’une immense colonie, qui ne demande qu’à s’accroître d’heure en heure. Le 
NRO-Delta panique complètement et instaure un premier périmètre de sécurité autour de l’hôpital, puis un second 
autour de la ville. La mise en place de ces périmètres prend 4 jours et MJ-12 fait appel à toutes ses ressources pour 
s’assurer de la présence de tous les habitants. L’armée est appelée à l’aide pour le périmètre de sécurité tandis que le 
NRO-Delta prend la place des services de police et d’une unité du CDC. 
 Ces périmètres sont globalement assez étanches pour l’instant et rien ne filtre, mais la presse ne tarde pas à être 
tenue au courant… 
 


 MJ-12 sait parfaitement qu’elle ne peut vaincre cette infestation sans cautériser la ville entière (ce qui, bien qu’étant 
la seule option envisageable dans un premier temps, est parfaitement hors de question car elle révèlerait immédiatement 
l’existence de l’organisation secrète et tous les secrets qui l’accompagnent). Il faut alors se résoudre à demander de 
l’aide aux Greys. 
 


 Mais la panique ayant complètement parasité l’action du NRO-Delta, celui-ci n’a pas pris la peine de s’intéresser au 
cas Carol Reynold. Elle aussi est maintenant possédée par le champignon. Elle a monté une colonie sur son lieu de 
travail (le complexe industriel FerCom – pour Fernols Computer) où elle est rejointe par les contaminés du défunt 
Centre d’Etudes Spécial, qui ont emmené avec eux beaucoup de matériel, tout le nécessaire en fait pour réaliser un petit 
missile atmosphérique. Le but de ce missile est d’exploser au-dessus de la région pour répandre une grande quantité de 
spores dans l’atmosphère… 
 
 L’Appel à l’Aide 
 


 La situation est tout autant critique pour les Mi-Go : si l’existence de MJ-12 est révélée, il en ira de même de la leur, 
et toutes leurs expériences sur les humains seront compromises. Par ailleurs, cette histoire pourrait perturber 
sérieusement l’exploitation de la mine. 
 


  Les Mi-Go sont complètement insensibles aux effets du Nior-goth et c’est ce qui va leur permettre d’élaborer un 
fongicide puissant. Ce fongicide est mis au point rapidement en fait (et commencera à être utilisé sur la population peu 
après le retour des investigateurs à Dover) à partir de l’ADN et des protéines Mi-Go. 
 Les Greys vont donc fournir amicalement la clef de tous les problèmes de leurs alliés humains. 
 
 
UUnnee  AArrmmee  BBiioollooggiiqquuee  IInnccoonnttrrôôllaabbllee  
 


 Le Nior-goth est un champignon. Certes extra-terrestre, il n’en reste pas moins un champignon. Il n’a ni conscience, 
ni intelligence propre, ni but propre si ce n’est se reproduire le plus possible et assurer ainsi la survie de la race. Ce qui 
pourrait être interprété comme étant l’intelligence du Nior-goth est en fait celle de l’hôte : les actions du parasite qui 
pourraient sembler raisonnées ne sont en fait que les réflexions de l’hôte, générées par les impulsions de survie et de 
reproduction primitives du parasite. 
 


 Le comportement social du Nior-goth est, assez paradoxalement, bien développé : deux hôtes se reconnaissent 
instinctivement et tendent à rester ensemble pour assurer la perpétuité de la race et le renouvellement génétique de la 
population. De véritables colonies peuvent voir le jour, où chaque individu assure toutes les fonctions à tour de rôle, 
sans cycle manifeste, et pourtant avec une efficacité remarquable. 
 Tout n’est qu’instinct dans une colonie de Nior-goth et le langage n’est pas nécessaire. En fait, lorsqu’un hôte entre 
en phase terminale d’infestation par le parasite, il n’émet plus aucun son. Les hôtes n’ont plus aucune émotion ni 
aucune expression faciale. Leurs actions et leurs mouvements sont précis, sans aucun geste superflu. 
 De nombreux échanges de spores ont lieu, plusieurs fois par individus dans la même journée : deux hôtes se 
présentent alors face à face et approchent leur bouche respectivement pour se communiquer leurs spores. Ce processus a 
pour but de maintenir un patrimoine génétique riche. 
 


 Le Nior-goth se développe au détriment d’une grande partie de l’encéphale humain. Mais il ne fait que coloniser 
celui-ci, il ne le détruit pas. Ainsi, même si de nombreuses sécrétions vitales pour l’homme servent de nourriture au 
parasite (il ne nourrit de neurotransmetteurs, de neurohormones ainsi que d’autres protéines nerveuses), celui-ci fera 
tout pour garder son hôte en vie (même si ‘en vie’ ne veut pas nécessairement dire bien portant avec tous ses membres). 
 La reproduction des hôtes est également à l’ordre de jour, et s’inscrit directement dans le comportement de survie de 
l’hôte. Elle est également assurée de manière instinctive, lorsque l’hôte femelle est prête à être fécondée. C’est le mâle 
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le plus apte à féconder la femelle qui se présente alors (pour assurer le brassage génétique et éliminer les effets néfastes 
de la consanguinité). 
 


 Enfin, le plus important pour le parasite est d’assurer la survie de la colonie. Et si la mort de quelques hôtes est 
nécessaire à la survie du plus grand nombre, alors ces sacrifices sont consentis sans hésitation. 
 


 Le maître mot dans le comportement d’une colonie est Instinct. 
 


 La contamination est assez variable en fonction des individus. Cependant, celle-ci suit un schéma assez classique : 
- dans un premier temps, la victime inhale le champignon qui va se fixer sur ses muqueuses, puis infester son encéphale. 
- dans un deuxième temps, la victime change assez sensiblement de comportement, devient moins personnelle, plus 
froide, et perd la mémoire sur certaines périodes. 
- enfin, elle devient telle un automate et perd complètement l’usage de la parole. La contamination est ici irréversible. 
 L’hôte peut devenir contagieux très variablement d’un individu à l’autre. Mais en général, il faut avoir atteint la 
deuxième étape pour que les spores commencent à être produits. La durée totale de l’infestation peut aller de 2 jours à 
une dizaine en fonction des individus, et surtout en fonction de la quantité de spores inhalées. 
 
 
LL’’AAttttiittuuddee  dduu  NNRROO--DDeellttaa 
 


 Le NRO-Delta, souvent sous la couverture du CDC, va dresser des cordons de sécurité autour de la ville et de 
l’Hôpital Mémorial de Dover pour éviter toute prolifération du parasite. Il est sur les dents et peu enclin à se laisser 
casser les pieds par la population ou par les journalistes. 
 Sa mission actuelle doit être d’une discrétion absolue et s’il est vrai qu’il ne se montrera en rien coopératif pendant 
tout le scénario, il est absolument exclu d’en venir à la force pour résoudre un problème tant que d’autres moyens 
existent : une fuite est si vite arrivée alors que MJ-12 marche déjà sur des œufs. 
 


 Si toutefois des arguments intéressants ou des phrases chocs venaient à leurs oreilles, alors il est possible qu’il se 
montre plus enclin à écouter et à aider ceux qui le demandent. Toutefois, cette coopération est risquée, puisque le NRO-
Delta n’oublie jamais, surtout lorsqu’il s’agit d’affaires aux frontières du réel (je sais, c’était facile…). 
 


 Tous les agents du NRO-Delta sont équipés de masques à filtre et essaient d’en distribuer à la population pour tenter 
de restreindre l’épidémie, mais ils savent très bien que ce ne sera pas efficace. 
 
 
LL’’AAttttiittuuddee  ddee  llaa  PPooppuullaattiioonn 
 


 Les habitants de Dover ne savent tout simplement pas à quel saint se vouer : on leur a tenu la version officielle de 
l’accident chimique mais, comme toute version officielle, elle ne leur convient pas. Etre ainsi cloîtrés dans une ville 
isolée de tout les rend particulièrement nerveux (surtout que des films comme Alerte ! peignent exactement le même 
type de contexte et que le gouvernement veut raser la ville à la bombe à neutrons dans ce film). 
 Pour le reste, personne n’a jamais vu le moindre signe d’épidémie, ni de la présence du singe. « Il y avait bien les 
gens de l’hôpital qui étaient un peu bizarres ces derniers temps, probablement à cause de l’incident ». Rien de plus. 
Par ailleurs, afin de renforcer la crédibilité de l’affaire, le NRO-Delta a ordonné le confinement de l’ensemble de la 
population, empêchant au maximum da présence de monde dans les rues. On croise beaucoup plus de militaire en tenue 
NBC que de civils. D’ailleurs si les militaires en rencontrent, ils sont aussitôt ramener chez eux ou dans le gymnase, 
transformé en centre d’hébergement le temps que la crise passe. 
 Vous devrez constamment avoir à l’esprit cette notion de partie de cache-cache afin d’augmenter la tension de ce 
scénario, où la parfaite mise en ambiance est primordiale pour sa réussite. 
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DDeeuuxxiièèmmee  PPaarrttiiee   
_______________________________________________________________________________________________ 
 
 
RReettoouurr  àà  DDoovveerr  
 
 Le Nior-goth est parmi nous… 
 


 Si le Gardien le souhaite, il est tout à fait possible que l’un des investigateurs (voire tous) soient contaminés par le 
Nior-goth. S’il veut laisser le hasard décider, alors il peut très bien demander aux investigateurs un jet de Résistance 
contre une Virulence du parasite de 20. 
 


 Si l’un des investigateurs n’est pas contaminé, alors il remarquera des changements de comportement parmi ses 
confrères et pourra, s’il le souhaite, les interroger sur ces périodes où il les a vu changer d’attitude pour se rendre 
compte qu’ils n’en gardent aucun souvenir. 
 Sinon tous les investigateurs sont contaminés, alors le Gardien pourra leur faire perdre la mémoire sur certaines 
périodes et leur faire un test d’Intelligence à un stade avancé de cette deuxième partie pour qu’ils se rendent compte 
qu’ils ont des ‘trous’. 
 


 Les premiers symptômes se sont déclarés si tard à cause de la très faible quantité de spores à laquelle ont été exposés 
les investigateurs jusqu’à présent. Le temps leur est compté. Il ne dispose guère de plus de deux jours pour être traités 
avant que ce ne soit la fin. 
 
 Visite du Centre d’Etudes 
 


 Le plus ingénieux pour les investigateurs seraient de se rendre au Centre de MJ-12, dont la lettre laissée par 
Chairsey confirme l’existence, même si elle ne précise pas exactement où. 
 


 Trouver le centre ne présentera aucun danger, même si les investigateurs pensent le contraire : les agents de MJ-12 
ont quitté le terrain et tentent vainement de contenir l’épidémie qui touche Dover, et les Mi-Go ont également cessé 
temporairement l’exploitation de leur mine pour produire le fongicide contre le Nior-goth. 


 Si les investigateurs ont examiné les différents enlèvements qui ont eu lieu ces dernières années à l’aide des archives 
de SaucerWatch, alors ils pourront assez facilement délimiter la zone où se trouve le centre de recherche (jet sous Idée 
ou Cartographie). De la réussite de ce jet dépend simplement le temps que les investigateurs mettront à trouver le 
centre. Ils pourront également s’aider du témoignage de Peggy qui leur a donné le trajet des randonneurs. 
 


 Ce dernier est à moitié ensevelie de façon à le camoufler le plus possible aussi bien depuis le ciel que depuis le sol. 
Un TOC permettra également d’apercevoir du ciel une zone Hélico particulièrement bien camouflée.  
 


 Ouvrir la porte d’entrée depuis l’extérieur ne présentera pas de difficulté : il s’agit seulement de retirer des cales qui 
bloquaient efficacement les deux portes battantes. Si les joueurs ne comprennent pas, un jet d’Idée pourra leur ouvrir les 
yeux : on ne cherche pas à empêcher d’entrée, mais à empêcher de sortir… 
 


 Lorsque les investigateurs pénètreront dans les lieux, ils trouveront la zone complètement ravagée. Une bonne partie 
du centre est inaccessible à cause d’un éboulement. Tout a brûlé : les murs, les meubles, le matériel informatique. De 
nombreux corps calcinés rendent l’air fétide (jet de SAN 1/1D4). A ce moment là, deux hypothèses seulement peuvent 
s’imposer à l’esprit des investigateurs : soit il y a eu un accident, voire une lutte, soit il s’agit d’un nettoyage en bonne et 
due forme. 
 Un peu de Psychologie permettrait de se rendre compte que de nombreux corps sont entassés devant l’entrée, dans 
une position d’agonie, alors que les pauvres tentaient manifestement de sortir. Il est d’ailleurs possible de remarquer de 
nombreuses griffures sur les murs, réalisées avec des mains humaines (griffures qui ont dû être réalisées avec la force 
du désespoir, jusqu’au sang). Comprendre la douleur qu’ont dû ressentir ces pauvres gens fait perdre 1 point de SAN. 
 


 Il n’y a rien de récupérable dans ces locaux : les agents du NRO-Delta ont bien pris garde vider tous les coffres. Le 
napalm a, quant à lui, réduit toute la technologie présente dans ce centre à néant : que ce soit les ordinateurs, les 
appareils photos ou autres. Toutefois, les agents du NRO-Delta ont sous-estimé la rancœur de certains de leurs 







TOP SECRET / ORCON 
Dossier 7.2-M-3.4-NC 


PAGE 5 


TOP SECRET / ORCON 


scientifiques. 
 Ainsi, le Dr. Speylerson a voulu à tout prix laisser derrière lui une marque, une preuve de ce qu’il s’était passé ici. 
En fouillant les quelques salles encore accessibles, les investigateurs pourront trouver (jet sous TOC) un coffre-fort 
encore fermé, avec un corps calciné devant. Le coffre a beaucoup souffert avec l’incendie, mais il est toutefois possible 
de l’ouvrir encore par la mécanique (jet sous Mécanique) ou bien par la force (jet de Force contre une Résistance de 
15). A l’intérieur du coffre-fort, les investigateurs pourront trouver une lettre un peu jaunie par la chaleur, le testament 
du Dr. Speylerson (en annexe). 
 


 Le reste du centre ne sera que de peu d’utilité pour les joueurs : en effet, les salles intéressantes accessibles et surtout 
identifiables ne sont guères que des salles de rétention (avec cellules) et des salles manifestement de chirurgie. Mais 
elles appuieront les révélations faites par Speylerson dans son testament. 
 
 Passer le Cordon de Sécurité 
 


 Passer le cordon de sécurité instauré autour de Dover pourrait paraître extrêmement compliqué. Mais en fait, c’est la 
simplicité même pour peu que les investigateurs réfléchissent deux minutes (si le Gardien est clément, il peut autorisé 
un jet d’Idée) : les investigateurs savent pertinemment que le soit-disant CDC (épaulé par de faux agents de police mais 
par la vraie armée) qui leur fait face n’est pas là pour contrer un accident chimique, mais bien une épidémie biologique. 
Il leur suffit donc de se faire passer pour des habitants de Dover, parti pendant deux jours à la campagne, seuls, et 
revenant à la maison. Ils deviendront alors des infestés potentiels pour le NRO-Delta qui les laissera alors entrer. 
 


 Les investigateurs pourront aussi s’ils le veulent entrer par la violence en forçant le cordon de sécurité, mais ils y 
gagneront certainement un séjour longue-durée à la morgue. Enfin, il est inutile de tenter une percée par la voix légale 
(le NRO-Delta a tous les faux papiers nécessaires pour contrer une quelconque demande des investigateurs) et tous les 
journalistes sont maintenus en dehors de la ville. 
 
 Influence de Delta Green 
 


 Dès qu’ils réussissent à entrer en ville, les investigateurs pourront être suivis par des agents de Delta Green. 
 Ces derniers doivent servir de joker au Gardien, sans pour autant rafler la vedette aux investigateurs. Si jamais ceux-
ci venaient à éprouver certains difficultés à comprendre l’histoire (par exemple, s’ils ont raté des indices de la première 
partie), alors Delta Green pourra les leur fournir. Si jamais ils venaient à être pris à parti par le NRO-Delta, alors là 
encore les agents de Delta Green pourraient les sortir de ce mauvais pas. Ou encore lors de l’assaut de la FerCom, 
devant un probable surnombre. 
 


 Les investigateurs doivent seulement se douter de la présence de Delta Green à la fin du scénario, sans 
nécessairement avoir la certitude de son influence ou du camp que l’organisation défend. Une chose est sûre toutefois : 
les personnages ne sont pas passés inaperçus aux yeux de cette dernière. 
 
 
LLaa  PPrrooggrreessssiioonn  ddeess  CCoolloonniieess  
 
 Le Cas Bringers et l’Hôpital Central 
 


 Une fois à Dover, les investigateurs devraient assez logiquement se rendrent compte que l’Hôpital Central est 
complètement infesté. Et s’ils ne comprennent pas pourquoi, un jet d’Idée pourrait leur en apporter la raison : c’est là 
qu’était hospitalisée Peggy Bringers. 
 


 Le cordon de sécurité autour de l’hôpital est parfaitement infranchissable, peu importe la raison. Seule la force 
pourrait permettre aux investigateurs d’y entrer, mais ce serait une grave erreur : toutes les personnes présentes sont à 
des stades avancées de contamination (étant donné la forte quantité de spores produite par Bringers avec le traitement 
médical qui lui a été administré pour qu’elle se rétablisse). Les investigateurs seraient alors capturés et transformés en 
zombi vivant en moins de temps qu’il n’en faut pour le dire. 
 


 Le Gardien peut d’ailleurs mettre cette scène en jeu pour décourager les joueurs de toute action déraisonnable : un 
journaliste force le cordon (« le gouvernement veut nous cacher ses actions néfastes ! »), pénètre dans l’hôpital… et il 
ne restera de lui qu’un long hurlement de supplice à peine étouffé par les murs du bâtiment… 
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 Le Cas Sarah Baylers… 
 


 Très vite, lorsque MJ-12 comprend que le parasite est beaucoup plus contagieux que ce qu’ils pensaient, il devenait 
évident que mesdames Baylers et Bringers étaient des infestées potentielles. La colonie apparue à l’hôpital apporta 
rapidement la confirmation de leurs craintes. Le NRO-Delta s’est donc chargé de neutraliser Baylers. 
 Mais ils ignorent l’existence de Carol Reynold et n’ont donc pas pris garde à une autre colonie en formation… Bien 
plus dangereuse que la première. 
 
 Le Cas Reynolds et le Centre FerCom 
 


 Si les investigateurs ont appris l’existence de Carol Reynolds dans la première partie du scénario, alors il leur 
viendra sûrement à l’idée de voir ce qu’il est advenu d’elle. Sinon, si le Gardien est vraiment très clément (à ce stade, 
c’est même une crème), il pourra permettre un jet d’Idée. 
 


 Si les investigateurs n’ont pas appris l’existence de la concubine de Valenty, alors ils se trouvent dans une impasse 
et dans la quasi-impossibilité d’aller plus loin dans l’histoire. Toutefois, le Gardien dispose de nombreux moyens pour 
se sortir de ce mauvais pas : l’option Delta Green prend ici toute son ampleur. En effet, les investigateurs sont 
d’éventuelles futures recrues (ou SaucerWatch, un éventuel futur allié), si bien qu’il est très intéressant de savoir 
jusqu’où ils peuvent aller (et laisser les autres résoudre une affaire sans se mouiller peut tout à fait être dans les goûts de 
l’organisation). 
 Les investigateurs peuvent également faire toutes sortes de recherches qui, si elles sont judicieuses, devraient être 
récompensées : aller voir la police pour dresser la liste des portés disparus et remarquer ainsi que nombre d’entre eux 
font partie du complexe industriel FerCom (principal fournisseur d’emploi de la ville d’ailleurs), sillonner la ville à la 
recherche de zones de très (trop) faible activité, analyser les consommations d’eau et d’électricité et remarquer ainsi que 
le complexe industriel FerCom reste en activité jour et nuit depuis 2 jours, etc. 
 


Une piste optionnelle 
 
Si vos joueurs pédalent réellement dans la semoule, voici une piste qui pourrait être développée. 
Considérez que contrairement à ce qui est précisé auparavant, Sarah Baylers n’a pas été récupérée par le NRO-Delta, 
complètement débordé depuis quelques jours.  
Que les PJs la retrouvent chez elle ou par hasard, elle pourra leur apprendre qu’elle a rencontré il y a peu Carol 
Reynold. Elle est venue chez elle avec d’autres personnes, portant soit des blouses blanches (des scientifiques de MJ-
12) soit en tenue de travail de FerCom. Leurs comportements lui ont semblé étranges, et elle a complètement flippé 
lorsque son amie a tenté de l’agresser (pour la contaminer bien évidemment). Après être parvenue à s’enfuir, Sarah a  
vu le groupe monter à bord d’une camionnette de la FerCom pour se diriger vers la zone industrielle. Complètement 
paniquée, elle ne veut plus rester seule mais ne fait pas confiance à l’armée qui sécurise la zone. Son seul espoir est 
donc de rester avec les membres de Saucerwatch. Hélas pour elle et les Pjs, Carol Reynolds et ses acolytes ne l’ont pas 
poursuivie car la contamination a été réussie. Sarah étant en sursis, à vous de profiter de cet élément, pour retourner la 
pauvre femme contre les Pjs au moment que vous jugerez opportun ! 
 
Retour à l’intrigue  
 
La FerCom est un petit complexe industriel divisé en deux parties présentes sur le même site : la partie ‘usine’ et la 
partie ‘bureau’. Ainsi FerCom, comme de nombreuses entreprises, gère ses commandes et la fabrication de son matériel 
au même endroit. C’est une entreprise spécialisée dans la fabrication de composants informatiques primaires : 
résistances, circuits imprimées, etc.  
 Par l’intermédiaire de Carol Reynolds, une colonie de Nior-goth s’est installée sur les lieux, colonie assez vite 
rejoint par les rescapés du Centre d’études de MJ-12 (toujours vétus de leur blouse d’ailleurs). C’est à l’aide du matériel 
dérobé dans le centre d’études et des différents composants présents sur les lieux que la colonie va pouvoir élaborer son 
petit missile atmosphérique. 
 


 La colonie compte environ 30 personnes pour l’instant (13 ‘civils’ et 27 scientifiques de MJ-12). D’autres 
contaminés devraient la rejoindre mais, avec la mise en quarantaine de la ville, l’usine a été fermée et la possibilité de 
répandre les spores s’en est trouvée assez restreinte. Sans les cerveaux des scientifiques de MJ-12, l’idée de réaliser un 
missile atmosphérique n’aurait jamais vu le jour. 
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 Les investigateurs ne sont normalement pas armés si bien qu’ils vont devoir jouer cette partie en douceur. 
 Lorsqu’ils entrent dans le complexe industriel (jet sous Discrétion), et plus spécifiquement dans l’usine, ils peuvent 
clairement voir les scientifiques de MJ-12 déposer une sorte d’œuf en plastique complètement rempli d’une substance 
poudreuse verte (cette substance peut être observée lors des échanges de spores entre deux hôtes) dans le missile, puis 
amorcer l’arme. Le toit de l’usine est ouvert et il est clair que le missile va partir à la vertical pour exploser dans 
l’atmosphère (jet sous Connaissance : il est trop petit pour avoir une autonomie importante). 
 Les investigateurs devront agir très vite pour le neutraliser. Car s’il devait exploser dans l’atmosphère, la dispersion 
des spores serait telle que l’épidémie prendrait des proportions véritablement phénoménales. Le Gardien sera toutefois 
libre de décider quand le missile partira : la décision sera bien sûr fonction du plan des investigateurs. 
 


 L’usine possède de nombreuses substances explosives ou inflammables pour l’élaboration de certains composants et 
les investigateurs pourront tout à fait les mettre à profit pour élaborer leur plan. Le Gardien devra ici improviser la scène 
en fonction de l’ingéniosité du plan. Un plan de l’entrepôt est fourni en annexe. 
 Il n’existe a priori que trois moyens de neutraliser la machination de la colonie : désamorcer le missile (jet sous 
Mécanique), faire exploser le missile à l’aide d’un combustible extérieur de façon à détruire les spores dans l’explosion 
(jet sous Explosif) ou enfin retirer l’œuf en plastique qui est solidement fixé dans le missile (jet sous Mécanique et/ou 
Dextérité). 
 Inutile de dire que la colonie va réagir en conséquence et que les investigateurs devront avoir un plan de fuite 
efficace. 
 
 Et la Montagne Noire ? 
 


 Si les investigateurs ont le courage ou le temps de rechercher cette fameuse mine dont parle Speylerson dans son 
testament, alors leurs recherches pourraient les mener dans la Montagne Noire, autre lieu hautement actif de la région 
du Vermont. Les personnages pourront alors découvrir une grotte étrange, qui peut grossièrement faire penser à une 
mine. Les lieux sont déserts et le Gardien pourra agrémenter la fouille des lieux au grés de son imagination : présence 
de technologie extraterrestre, de salle de dissection, peut-être même d’une soucoupe volante… ? 
 Mais il n’y a rien d’autre à faire, si ce n’est être sûr de sortir contaminés des lieux, si ce n’est déjà fait… 
 
 
LLee  NNRROO--DDeellttaa  rreepprreenndd  llee  CCoonnttrrôôllee 
 
 Le Traitement de l’Accident Chimique 
 


 Très vite, le NRO-Delta va mettre en place un plan de traitement du champignon à l’aide du fongicide. Toute la 
population de Dover va ainsi subir une injection du produit mis au point par les Mi-Go pour éliminer toute trace dans 
leur organisme du Nior-goth, ou tout du moins en prévenir l’infection. 
 Dans l’atmosphère va être propulsée une version volatile de l’antidote de façon à détruire le parasite sur une plus 
grande échelle. Les colonies de l’hôpital central et du complexe industriel vont tout simplement être éradiquée car les 
cerveau des victimes ont subi trop de dommages pour rester fonctionnels sans le parasite. 
 


 Le seul moyen pour les investigateurs de guérir, ou d’être sûrs de ne pas être contaminés, est de subir une injection 
de l’antidote. 
 
 La Liberté de penser 
 


 Après injection de l’antidote, les investigateurs sont conduits tour à tour dans une salle avec une machine étrange, 
sur laquelle ils doivent s’allonger tandis qu’ils sont éblouis par une forte lumière. « C’est un dernier test pour vérifier 
que vous n’avez aucune lésion cérébrale. » 
 Sauf que les investigateurs se souviennent parfaitement de cette machine maintenant qu’ils l’ont devant eux : ils se 
souviennent très bien avoir été traités par celle-ci alors que des formes mal définies, mais certainement pas humaines les 
observaient (jet de SAN 1D4/1D6) : on veut leur faire oublier ce qu’ils ont vécu et le remplacer par autre chose ! 
 


 La fuite des investigateurs est laissée encore une fois à leur ingéniosité. Mais elle devra être éperdue, car même s’ils 
réussissent à sortir de la ville, l’armée leur mènera le train avec un hélicoptère. Dès lors, soit ils arrivent à s’en sortir 
tous seuls, soit l’hélicoptère fait demi-tour au moment où les militaires à son bord allaient faire feu. 
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 Un petit coup de fil d’un ami inconnu sûrement… 
 
_______________________________________________________________________________________________ 


  ÉÉppiilloogguuee 
_______________________________________________________________________________________________ 
 
LLaa  MMeennaaccee  SSaauucceerrWWaattcchh  
 


 De retour à SaucerWatch, les investigateurs sont tout à fait libres de faire paraître un article détaillé sur ce qu’ils ont 
vécu, tout comme ils peuvent se taire et ne parler que de la version officielle. Cette décision influencera 
irrémédiablement l’opinion de Majestic-12 sur cette organisation, ce qui précipitera son éradication… 
 


 Le Gardien est tout à fait libre de faire entrer en contact un recruteur de Delta Green avec les investigateurs dès la 
fin de ce scénario ou bien d’attendre un scénario futur : maintenant, les personnages ne sont plus d’illustres inconnus et 
peuvent se révéler être des recrues de choix… 
 
LLaa  VViiccttooiirree  ddeess  MMii--GGoo 
 


 Si les investigateurs publient leur article en faisant la lumière sur toute la vérité de l’histoire, alors les Mi-Go 
abandonneront l’exploitation de leur mine inter-dimensionnelle. Mais si tel n’est pas le cas, alors ils n’auront aucune 
raison de ne pas poursuivre l’exploitation de celle-ci… 
 


 Dans tous les cas, les Mi-Go sont les grands vainqueurs de cette aventure puisqu’ils viennent de mettre au point la 
plus gigantesque expérience qu’ils n’aient jamais imaginé : tous les individus traités par le fongicide ont maintenant des 
protéines Mi-Go dans leur corps. Il sera très intéressant pour eux d’observer ce qui va advenir. 
 Dover s’est transformée en une semaine en un grand laboratoire d’études. 
De plus leur alliance avec MJ-12 a penché en leur faveur, les mettant en position de force dans de prochaines 
négociations… 
 


 Et le Gardien devra garder à l’esprit que les investigateurs aussi ont été traités… Fin ? 
 






