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	equip1: Carte du barreau en toute circonstance. L'exibe souvent.

Smartphone chinois fissuré.

Carte d'abonnement à une agence matrimoniale.

Malette en cuir.

	profil_desc:                  Taille moyenne et enveloppé. Costume noir deux pièces pas cher. Sent le parfum en permanence. 
	profil_bien:                      Son diplôme d'avocat obtenu de justesse.     

	profil_ideo:                                 Croyant non pratiquant. Déteste les fanatiques religieux quelque soit leur confession.  
	profil_pers:                                  L'ensemble de son réseau social, mais en particulier son frère, juge à la Cour Suprême de l'Etat, et ses amis.       
	profil_lieu:                           Son lit douillet, seul endroit où il se sent vraiment bien.      
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Il enchaîne les emplois dans diverses structures privées comme avocat ou juriste, victime de sa nervosité plus que de son tempérament ultra souriant, tout en prétendant avoir de hautes responsabilités auprès de ses amis avocats. 
Il est embauché au bureau du procureur sur coup de pouce de son amie et actuelle collègue Abigaïl alors que celle ci est en convalescence.

Remplaçant actuellement une autre substitut en congé maternité, son emploi au bureau du procureur est précaire. 
Il collabore avec Abigail LYNCH qui lui fait office de senior, situation facilité par leur amitié de longue date.
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