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Le Retour de PEventreur
Par William A. Barton

Ou une nouvelle série de meurtres offre a un graliipeestigateurs londoniens I'opportunité de perige
secret de Jack I'Eventreur — et d’affronter desrbars bien plus grandes et antiques, a présenékguavec
Saucy Jackui-méme

by

Londres. |l

Le Retourde I'Eventreur se déroule a
commence a la fin de I'été ou au début de I'automne
1893. (Le Gardien peut ajuster les dates exactes se

qui convient le mieux a sa campagne.) Il implique u
nouvelle série de meurtres commis par Jack I'Eeemtr
L’Eventreur est de retour & Londres pour perpésoer
ceuvre sanglante aprés une absence de cing ans. Leégalement alimenter de nouveaux indices (ou ofies

scénario révéle également que I'Eventreur a été la
victime d’'un rituel cthulien ayant transformé I'hame
gu'il fut jadis en quelque chose de plus — maig tola

fois de moins — qu’humain. Les Investigateurs emsay
de stopper le monstre devront en outre affrontautdés
horreurs occultes travaillant de conserve avec
I'Eventreur, certaines plus ou moins indépendamrdent
lui; et 'une au moins de ces entités est biens plu
redoutable — et mortelle — que I'Eventreur lui-mé@me

Le scénario présente une série d’indices, de
rencontres, et de lieux lesquels, pleinement exésnin
meneront les Investigateurs jusqu’'a l'identité —aak
épouvantables secrets — de Jack I'Eventreur. Les
Investigateurs croiseront sur leur chemin un certai
nombre de dangers de second ordre qu’ils pourront
affronter durant le déroulement du scénario ou,sdan
certains cas, qu'ils pourront laisser de co6té psian
débarrasser plus tard — pour peu quils restent
suffisamment sains, de corps et d’'esprit, jusquéjia
nombre significatif de fausses pistes est également
présent, congu pour induire en erreur et désoridese
Investigateurs. Certaines pourraient mener a de
nouvelles aventures ; d'autres fourvoieront simgem
momentanément les Investigateurs hors de la piste d
leur proie.

Cette aventure est de nature moins linéaire que
de nombreux autres scénarios d&diC. Elle a un début
explicite congu pour mener les Investigateurs &irpam
chasse sur les traces de I'Eventreur. Une fin moins
circonscrite, quoique probable, est également peyrv
méme si la résolution effective de I'aventure déjpan

imposées, des que les Investigateurs se trouverdamt
bonne place, au bon moment. En outre, une foule
d’autres situations est proposée, congue en paotie
ajouter au cachet du contexte de I'East End |loretode

la fin de I'ére victorienne dans lequel les Invgateurs
devront conduire leur enquéte. Ces situations patirr

périls inédits) aux Investigateurs s’étant écartes
rencontres principales de l'aventure. Pendant ogpde
I'Eventreur perpétuera son oceuvre sanglante, défiant
apparemment quiconque de l'arréter.

Le Retour de I'Eventreuest congu pour un
groupe de quatre a huit Investigateurs des anrg&#s-1
cing Investigateurs expérimentés constituant le brtem
idéal. Méme s'il est recommandé que les joueursnsoi
familiers deL’Appel de Cthulhyil est possible de mener
avec succes a terme ce scénario avec de « nouweaux
Investigateurs. Cependant, moins les Investigateurs
seront expérimentés, plus ils devront étre nombreak
plus le Gardien devra les aider a l'aide de PNJ.
Idéalement, au moins un Investigateur devrait mEsé
quelgue expérience du Mythe, et peut-étre méme
connaitre un sort ou deux — avec de préférencigleS
des Anciens parmi ceux-ci. (Alternativement, le diem
peut créer un PNJ que les joueurs pourront utiliser
comme une source de connaissance en Mythe.) Poul
espérer une fin victorieuse, il est indispensahle g
groupe comporte un mixte d’enquéteurs privés et®u
journalistes, ainsi qu’au moins une figure d’érudit

L’aventure sera a son meilleur si elle est menée
au cours de multiples séances s’étendant sur plssie
semaines ou mois de temps de jeu. Ainsi, les nambre
évenements du scénario peuvent également étre mélés
d’autres aventures deaslight plus courtes, congues par
le Gardien — ou extraites d’autres monographiesrarv
pour I'AdC sises dans les années 1890. Pendant ce
temps, si les Investigateurs se retrouvaient déjoils
pourraient attendre la prochaine frappe de I'Eventr

grandement des compétences et des tendances desou de nouveaux indices, pour se refaire. D’un acdte,

Investigateurs. Entre l'une et l'autre, les joueurs
croiseront une série de rencontres, dindices, de
situations, dont I'ordre exact variera en fonctam la
facon dont ils décident de mener I'enquéte de leurs
personnages. Le Gardien pourra initier, soit
aléatoirement, soit a sa convenance, plusieur®ngrmes

'aventure pourrait étre condensée a une période de
guelques jours a une semaine de temps de jeu si le
Gardien le préfere — et si les Investigateurs sont
particulierement motivés a suivre les indices stpistes
sur une durée plus ramassée. Méme ainsi, il esedtEn

au Gardien de diviser le scénario en deux ou trois
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longues sessions de jeu — ou de plus nombreuseseséa
breves — afin de terminer avec succes l'aventurelte
fagcon que les Investigateurs aient toute oppodudé
contrecarret.e Retour de I'Eventreur

Option : Si le Gardien ne dispose que d'un
nombre restreint de joueurs, et quaucun ne possede
encore de personnage des années 1890, il powuait |
permettre d’interpréter certains des PNJ alliésritdéc
dans le scénario plutt que de créer de nouveaux
Investigateurs pour cette aventure. Barker et Mgallo
constitueront les meilleurs choix si le Gardienngre
cette voie. Une autre possibilité pourrait étrevieux
loup de mer Sinbad Ahab (si un joueur désirait une
expérience deoleplay particulierement ambitieuse). Le
Gardien devrait cependant produire certains efioots
intégrer Ahab t6t dans l'aventure sans qu'il enéftév
trop quant & ce qu’il connait de lintrigue. D’aadr
possibilités pourraient inclure George Lusk ou utra
membre du groupe d'autodéfense de Whitechapel, un
agent de police du MPF (et qui serait en congé f®ur
moment) — voire méme l'inspecteur Abberline, tané q
le Gardien ne le laisse pas se faire enliser trop
profondément par la bureaucratie de Scotland Yard.
Utiliser de tels PNJ changerait la dynamique de
n'importe quelle interaction les concernant déctitas
le scénario, aussi le Gardien devra-t-il se prépare
conséquence, ou étre prét a improviser.

Introduction au Gardien

TO6t au cours de I'année 1888, un jeune aristocfite,
John Danielson, Baronnet, parvint & Sumatra afin d’
examiner certaines des possessions familiales de la
Netherlands-Sumatra Companwlors en activité sur
I'lle. Malheureusement, les activités de la compagn
avaient provoqué la colére d'une tribu autochtone,
membres de la redoutée race Tcho-Tcho répandue a
travers toute I'Asie du sud-est. Danielson et sa@upge
firent I'objet d’'un guet-apens par les membres de |
tribu, et tous, a I'exception du jeune baronnetjresat.

Un destin bien pire attendait Sir John : employamt
antique rituel occulte, les Tcho-Tchos transformére
l'infortuné aristocrate en un Vampire Psychiqueneu
créature qui, pour continuer d’exister, doit serrioae
I'énergie vitale et de la peur d'autres étres. Teko-
Tchos lierent ensuite & Danielson un effrayantisarg,

un Vagabond Dimensionnel, afin qu'il I'aidat dares s
quéte d’ames pour se repaitre. lIs relacherentitentsu
baronnet pour gu’il retournat vers I'Occident etnée la
désolation sur les nations civilisées — en prerfier
desquelles, la Grande Bretagne — qui avaient envoyé
leurs hommes sur leur ile troubler leur mode de vie
vieux de nombreux éons.

Devenu fou, Danielson retourna en Angleterre
avec son effroyable compagnon pour accomplir la
volonté des Tcho-Tchos. Il neut guere le choixulPo
vivre, il dut tuer — et de la plus horrible maniére
possible, a méme de distiller la plus grande frayede
telle fagon qu'il pat drainer I'énergie vitale prate par
la terreur de ses victimes alors qu'elles se vayaie
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réduites en pieces par I'horreur démentielle du
« compagnon » Vagabond de Sir John. Ainsi Sir John,
perpétuant le jour les affectations d'un dilettante
britannique de la haute société, entreprit & lalfirmois
d’octobre 1888 un régne de terreur nocturne — regie
allait teinter de sang les ruelles et venellesEast End
londonien et créer [leffrayante légende connue
désormais comme celle de Jack I'Eventreur !

Mais, aussi fou et aussi désespéré de se
sustenter a [I'énergie vitale dautrui qu’il edt été
Danielson conservait certaines bribes de sa préteee
honnéte personnalité. Alors que I'étre malfaisamil g
était devenu commettait les atrocités qui boulererst
Londres, sa  «vraie » personnalité, enterrée
profondément a l'intérieur de lui-méme, parvintesnger
des indices: de légéres traces qui, suivies par un
Investigateur habile, pourraient finalement mener
jusqu'a Danielson et I'obliger a mettre un termees
meurtres — pour le plus grand tourment du baronnet.
Malheureusement, la chose malfaisante qui résetait
lui déforma ces indices, dissimulant leur veéritaddas ;
et personne ne les comprit.

Pendant ce temps, Danielson se fit quelques
alliés. Une nuit, alors qu’il avait attiré une jeun
prostituée de Whitechapel dans une ruelle, et épleel
Vagabond pour qu'il I'écharpéat et en fit sa proieswir,

il fut étonné de voir la fille ne manifester aucyreur a
l'apparition de la créature. Réalisant bien plutét
I'expression de dureté de son regard, la mesuidefro
gu’elle prit de lui et de son monstrueux compagricse
retint, réalisant confusément que [I'Eventreur
prendrait pas cette proie-ci. Il apprit que laefilke
nommait Colleen McCabre, et qu'elle était bien
davantage qu’une simple prostituée. McCabre &id,
difféerence de Danielson avant sa transformatiore un
personne authentiquement maléfique. Elle avait été
élevée par sa mére dans la haine des Anglais stldan
croyance en l'existence de forces surnaturelles qui
pouvaient étre invoquées pour détruire ses enndmis.
suffisait de prendre le temps et de fournir lesrésfpour
apprendre comment. McCabre était venue a Londres
depuis les bas-fonds de Dublin seulement quelgwes m
auparavant afin d’exaucer les derniers vceux deésa m
mourante : détruire les Anglais depuis leur coewu—
sein de leur propre capitale — a l'aide des fordes
ténébres. A l'aune du peu de temps quelle y avait
consacreé jusque-la, McCabre avait fort bien réussi.

Malheureusement, la jeune femme s’était rendue
dans la grande Babylone de la Tamise dénuée du
moindre talent pour gagner sa vie. Dépourvue tot#rd
des raffinements des moeurs chrétiennes, elle décide
immédiatement que la prostitution constituait salese
porte d’acces si elle désirait survivre assez kemgs
pour accomplir son but. Son apparence et son jetine
ferme corps furent plus que suffisants pour saetadSbn
esprit prompt a lintrigue la servit lui aussi dalss
profession qu’elle s'était choisie, et elle 'alinte du
savoir occulte dont elle avait besoin. Sa premp&reée,
seulement quelques semaines aprés son arrivédg fut
découvrir par hasard une copie dBgvélations de

ne



Glaaki, que possédait un singulier petit homme dirigeant
une obscure librairie de I'East End. Aprés I'avaitiré
dans I'appartement pour le loyer duquel elle awag
suffisamment d’argent de coté, McCabre tua 'homme,
prit ses clefs, et farfouilla dans son magasin yissge
gu’elle trouvat le livre — ainsi que l'argent, éeidment.
Avec ce qu’elle put apprendre & travers R&vélations
McCabre contacta bientét une colonie de Goules dont
les terriers sous la capitale étaient reliés aweauds
d’égout londonien. Les Goules, qui avaient été
responsables de nombre des mystérieuses
« Disparitions » a travers tout I'East End londonie
pendant des années, accepterent d’aider McCabre a
poursuivre ses objectifs, en échange de -certaines
prestations que la scélérate ne répugnait pas utexé
pour elles.

Mais ce soir-1a, elle voulait passer un pacte avec
Danielson : en échange de sa vie et de son aide dan
'apprentissage et la maitrise de nouvelles forces
obscures qui l'aideraient a détruire la Grande &ye¢,
elle l'alimenterait en filles a déchirer et dépeseton
son bon vouloir pour gu'’il se nourrit de leur teret de
leur force vitale. Ses amies les Goules seraieft¢sale
le débarrasser des carcasses apres que Danielsen et
Vagabond en eussent terminé, ce qui le soulaguaie
menace pendant qu’il continuerait a tuer et tueoen
Danielson accepta son offre. Jusqu’alors, il autdiisé
le Vagabond Dimensionnel pour emporter les corps de
ses victimes — en tout cas celles quil n'était pas
contraint d’abandonner sur place alors que dautres
personnes approchaient. Mais contrdler le Vagabond
épuisait une partie trop importante de la concéntra
qui lui était nécessaire pour se nourrir de ladoritale
de ses victimes. Avec l'aide des Goules, cela aevaat
beaucoup plus facile. On découvrirait moins deivies,
et il pourrait consacrer davantage de temps a hésor
I'énergie vitale dont il avait besoin pour vivreinai fut
fait. Jack I'Eventreur frappa encore et encore pand
ces terrible mois de la fin de I'été et de I'aut@i888.
Mais McCabre et ses Goules furent efficaces
seulement cing des nombreuses victimes de I'Eventre
furent découvertes. Les autres prostituées que bteCa
mena ou attira dans les griffes de Danielson dispat
simplement — de nouvelles victimes des Disparitiduas
vie — et la mort — suivirent leur cours dans I'Hast de
Londres.

Néanmoins, ces cing victimes furent suffisantes.
Encouragée par un public épouvanté et une presse
accablante, laMetropolitan Police Forceorganisa la
plus vaste chasse a 'homme de ses presque soua@ste
d’histoire. Ceci, ajouté aux indices que la meiléepart
de lui-méme était parvenue a laisser ou a envoyar a
police, for¢ca finalement Danielson & prendre laefuiie
meurtre et la mutilation effroyables de Mary JaredK
le 9 novembre furent — a tout le moins en Angleterr
les derniers commis par I'Eventreur. Quelques jplus
tard, Sir John Danielson, Baronnet, partit pourlamg
voyage sur le Continent — un voyage qui dura cimgjet
mena la créature pervertie que le jeune aristo@tatie
devenu non seulement sur le Continent, mais argave

I'Afrique, le Moyen Orient, I'inde, pour, finalemgnle
voir retourner a Sumatra pour rendre compte a ses
maitres, les Tcho-Tchos.

Durant son séjour, Danielson réalisa qu'il était
beaucoup plus facile pour ce qui lui restait desc@nce
de se nourrir de sujets d'autres pays plutbt quesede
propres compatriotes — eussent-elles été des fenimes
avait laissé son Vagabond a Londres, dissimulé kous
forme de la statue de cire d’'un « Démon des Mers du
Sud » dont il avait fait don aMusée de Cire de
Madame Tussaudl pouvait toujours I'appeler depuis
n'importe quel endroit qu'il se trouvat ; et, alayg’il se
sustentait de ['énergie vitale des infortunées Iqu'i
choisissait comme ses victimes a Paris, Berlin,
Amsterdam, Rome, et ses autres arréts, les derniers
vestiges de lI'ancien Danielson — celui qui voukite
attrapé et libéré dans la mort de son terriblentemnt —
se fanerent peu a peu, entierement remplacés par I
chose maléfique que les Tcho-Tchos avaient faiude
Il était toujours, par le nom, I'apparence, et fitege,

Sir John Danielson, mais son ame était désormais
totalement celle de Jack I'Eventreur.

Pendant ce temps, au cours de ses voyages
Danielson étudia des textes mystérieux et accrst se
connaissances magiques pour se préparer pour e gqu’
ambitionnait étre son ultime retour en Angleteans
'East End londonien, McCabre progressa elle aussi.
Alors gu’elle étudiait lesRévélations de Glaakielle
devint encore plus corrompue par le mal qu'auparava
— et bien plus puissante. Elle réunit d’autres fiirgkes
indépendantes de I'East End, les manipulant paela
et par la force de sa propre volonté, et les oblige
travailler pour elle, les filles lui ramenant lauphrt de
leurs propres misérables gains afin qu’elle pltdite
sa puissance. En retour, elle leur offrait sa ptae... a
I'égard des éléments criminels, des périls ordasaies
rues, et de ses camarades les Goules. Quand Iz
communauté criminelle de Londres connut une vacance
de leadership en 1891 a la suite de la mort suppdgé
Professeur James Moriarty, le « Napoléon du Crime »
McCabre se glissa furtivement dans I'espace lagsé
sein de la prostitution. Celles qui s’opposereatl@, ou
négligérent de la rejoindre, commenceérent, lentémen
une a une, a disparaitre. A l'automne 1893, McCabre
s'était accaparé a peu pres tout le marché desscaé
'East End; et ce qui lui restait a conquérir, se
promettait-elle, ne résisterait plus longtemps,f sala
joindre. Car alors, en plus de ses propres resssurc
I'Eventreur était de retour.

Danielson, aprés étre retourné a Sumatra et
avoir communié avec les Tcho-Tchos, avait été rngévo
a Londres pour finir ce gu'il avait commencé cints a
auparavant. Cette fois-ci, les Tcho-Tchos lui avaie
adjoint un nouveau « compagnon » pour l'assistar, a
cas ou il aurait eu des problemes avec le Vagabond
une couverture, en quelque sorte. Il s’agissaih dRat
Géant de Sumatra. Danielson dut armer un voiliépr
pour le transporter en secret, mais il y parvihétait a
présent de retour pour harceler la capitale de piEn
Britannique une fois de plus, tuant et se noumispaur
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entretenir sa propre existence, a présent totaemen
maléfique. Il contacta McCabre une nouvelle foette
fois pour lui dire qu’il n'avait pas réellement bes de

son aide. Mais il réalisa alors que McCabre étitedu
trop puissante pour qu’il pat se débarrasser dalissi
facilement. Car, au cours de ces cing annéess'éliait
offerte a devenir un réceptacle pour le Grand Ancie
Y’golonac, et était sur le point de devenir sa rejlav
prétresse. Elle désirait perpétuer leur ancien radcde

« travail », et Danielson, malgré le savoir qu'ilad
acquis dans le méme intervalle, n’était pas asssagnt
pour le lui refuser. Elle accorda au Grand Ancien d
posséder son corps pour démontrer ses nouveaux
pouvoirs a Danielson. Il en savait suffisammentrpou
réaliser gu'il avait peu de choix s'il désirait psuivre

sa propre existence — et il accepta ainsi de rexleuv
leur partenariat.

Ainsi I'Eventreur frappa-t-il & nouveau. Avec le
Vagabond et I'aide des Goules de McCabre, Danielson
reprit ses activités sanglantes. (Il gardait, jisage qu'il
en e(t besoin, le Rat en réserve au domaine duntetro
a Barnet, au nord de Londres.) Mais les Goulesastii
en cela les instructions de McCabre, n’emportépast
cette fois-ci toutes les victimes de I'EventreucGabre
comptait sur la terreur provoquée par ce houvedaide
folie meurtriéere de I'Eventreur pour ramener daos s
giron les dernieres indépendantes lui ayant jusgue-
résisté, et en faire « ses » filles. Ainsi, ellaipait les
protéger de [I'Eventreur; et, quant a celles qui
préféraient toujours lui résister, elles pouvaidrs
facilement devenir les prochaines victimes
I'Eventreur — ce qu'elles deviendraient. Pourvuand
telle menace — une motivation bien plus impérieyise
ne lavaient été les simples Disparitions — Colleen
McCabre, a présent parfaitement démente, contiblera
bientét toute la prostitution de I'East End. A jrade 13,
avec le pouvoir d'Y’golonac, rien ne pourrait l@agber
de s’élever parmi les rangs criminels de Londnesqy’'a
finalement corrompre et détruire 'Empire Britanmég
depuis son cceur — particulierement quand tous
regards étaient rivés sur les atrocités perpépéesack
I'Eventreur.

Ainsi McCabre complote-t-elle et consolide-t-
elle son pouvoir, pendant que I'Eventreur traqués pu
dépece ses victimes avec l'aide conjointe de son
Vagabond Dimensionnel et des Goules dans les égouts
ces dernieres emportant selon leur bon vouloir des
paumés ou des ivrognes anonymes s’aventurant ou
s'endormant trop prés des sorties d'égouts. Londres
plonge de nouveau dans I'horreur alors que les\fo
annoncent « Le Retour de I'Eventreur ! » Mais, slque
les meurtres s’accumulent, un groupe d’hommes
d’affaires de Whitechapel, considérant avec mépris
l'incapacité apparente de la police a mettre uméeaux
agissements du démon taillant en piece les présstu
se tourne vers un groupe d’Investigateurs dangdies
quils puissent stopper I'Eventreur avant qu'il hee
encore.

de

les
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Notes additionnelles

Gardien

Comme la partie commence, les Investigateurs sont
approchés par un groupe d’hommes représentant le
Whitechapel Merchants Consortiyet qui se proposent
d’engager leurs services afin qu’ils trouvent ettt
Jack I'Eventreur. (Cela assume qu’un enquéteurépriv
un détective conseil, ou un enquéteur officiel de |
police louant ses services a des clients privésdjula
n’est pas en service se trouve parmi les Invegtigat Si

le groupe n’inclut aucun personnage de ce typegxty
section « Modes alternatifs d’'implication des
Investigateurs » pour des idées sur la facon de fai
entrer d’autres types de personnages dans le sz¢nar
Une fois que les Investigateurs acceptent de seyeha
du dossier, comme on peut présumer qu'ils le ferdent
Gardien devra les mener a travers une série de
rencontres et leur présenter les indices qui lesluioont

en derniére instance jusqu'a l'identité de I'Eventr—

s'ils s’averent astucieux et prétent suffisamment
attention aux détails au fur et & mesure quils les
découvriront.

Beaucoup des rencontres et certains des indices
sont présentés sous forme de tables de telle fpgene
Gardien puisse les distiller aléatoirement s’ibésire —
ce qui pourrait s'avérer nécessaire dans des isitgat
dans lesquelles les Investigateurs ne suivraiestlgs
pistes comme il s'y serait attendu. Le Gardien peut
encore prendre les situations telles qu'elles sont
présentées et les agencer en une série de rerscontre
planifiées afin de mener les Investigateurs de plus
plus prés de la solution de leur quéte. Beaucoup
dépendra des actions des Investigateurs eux-métries,
Gardien doit étre prét a tout moment a improviserla
base de leurs décisions et de leurs agissements.

Un matériel abondant est présenté au Gardien, et
tout ne sera peut-étre pas utilisé en cours déepditut
ce qui ne s’insérera pas facilement dans I'aventiue
fait des actions des joueurs ou parce que celaene s
présente tout simplement pas durant le déroulemhent
scénario, pourra étre conservé pour de futurestanen
londoniennes sises dans les quartiers les plusgade
l'East End. Ou, si les Investigateurs s'égarent
significativement, le Gardien peut utiliser cettati@re
pour les laisser continuer dans telle ou telle otive
aussi longtemps que ses joueurs et lui-méme
désireront. Danielson continuera a tuer jusqu'awd
soit stoppé ou décide a nouveau de quitter le paysa
moins qu’il ait été positivement identifi€ comme
I'Eventreur, il reviendra. Le Gardien peut consemeur
de futures aventures toutes les parties ayant péhayn
Investigateurs — telles que McCabre et/ou ses Gplde
« compagnons » de Danielson, etc. — tout comme |l
pourra les proposer a de nouveaux Investigateunslpo
cas ol ceux ayant essayé de stopper I'Eventreur
auraient...fatalement échoué.

Alors que le scénario commence, I'Eventreur a
déja frappé une fois, une semaine plus t6t, etiaivé

au

le



la nuit précédente. Le Gardien peut dire aux josigue

$5 U.S. de I'époque ; le shilling (s.), qui corresg

leurs personnages étaient accaparés par une autre grossierement au quarter U.S. de vingt-cingq ceatde

enquéte au moment de la premiére agression de
I'Eventreur, et qu'ils ne purent ainsi pas S’y nesser
jusque-la ; ou il peut choisir de mener un couénseio

de son propre cru et y laisser entendre le prediigre
nouvelle série de meurtres commis par I'Eventreur —
alors que les investigateurs sont présentement trop
OCCUPES pour y pouvoir quoi que ce soit. S'il Salgi la
premiére aventure des joueurs p@tinulhu by Gaslight
cependant, le Gardien devrait fermement établintaga
commencer la partie divers points, tels que : $&deince
ou le lieu de travail des Investigateurs a Longnesur
quels papiers les journalistes travaillent-ils gielles
universités — londonienne ou non — les professsoms
associés, etc. Il devrait également établir avex
Investigateurs quels sont leurs contacts exacians th
rue, avec la police, et ainsi de suite — pour ceux
possédant des rangs en Criminalistique ou Conmaissa
de la Rue ; et il devrait déterminer si les In\geeurs
sont affiliés a un club, une société, une bibligthe
etc., et, si oui, auxquels. Cela fait, le Gardieurpa
présenter aux Investigateurs les faits initiauxrifica

le

dans la section suivante, « Informations des
Investigateurs ».
Note sur les éléments spécifiques a ce

scénario : Les compétences en Criminalistique et
Connaissance de la Rue, citéepra ainsi que quelques
autres mentionnées dans ce scénario, ne font pas pa
du standard habituel 3AUC. Pour des détails relatifs a
leur utilisation, reportez-vous a I'Annexe A, afia de
'ouvrage. Les Gardiens ne désirant pas ajouter de
nouvelles compétences a leur campagne peuventrchois
de les convertir au profit des compétences AdQd les
plus proches, tel que décrit dans I'annexe, olglesrer
entierement.

Les PNJ de ce scénario possédent également une
caractéristique, apparaissant entre parenthéses s
autres, et abrégée en SOC. Il s'agit du statutabalti
personnage — plus ce score est élevé, plus l'est le
standing du personnage dans la société britannique.
N’importe quel personnage avec une valeur de SO de
ou moins est considéré comme ressortissant a $aecla
populaire ; ceux dont le score est compris entet 85
font partie de la classe moyenne ; et une SOC deul6
plus représente la haute société. Pour plus diimition,
reportez-vous &he Gaslight Companios ou ignorez
simplement cette valeur et utilisez le score deditré
comme un guide général du statut social dans ligtgoc
victorienne.

Note sur la monnaie du Royaumeun certain
nombre de termes relatifs aux pieces ayant cours lda
Grande Bretagne victorienne est utilisé daasRetour
de I'Eventreur Le sens de ces termes apparait dans
I’Annexe B, et la monnaie britannique de cette quii
est décrite dan€thulhu by Gaslightcomme dans la
monographie The Gaslight Equipment Catalogue
auxquels le Gardien pourra se référer. Pour lesifes
de ce scénario, les unités monétaires importaetests
la livre sterling (£), qui correspond approximathent a

penny (d.), qui vaut environ 2¢ U.S. Douze penfoes

un shilling, et vingt shilling font une livre. Leamutres
unités monétaires mentionnées sontsigpenceet la
guinée. La premiere vaut de facon évidente six @enc
alors que la seconde est une somme — et non uce-pie
égale a £1, 1s. Cela devrait constituer une inféama
suffisante au Gardien ne possédant aucun des dew
volumes deGaslight pour convertir les prix depuis la
liste des « Codts, équipements et services en 1&R0
livre de regles de ARdC dans ses équivalents
britannique.

Information des Investigateurs

Juste une semaine plus tét, les gros titres desgan

ont annoncé un « Meurtre Brutal a Whitechapel t» e
« L’Eventreur Frappe EncoreBloody Jack is Back»

Les Investigateurs, quoique évidemment intére$sés,

sOr, par les nouvelles, étaient accaparés par utre a
affaire et ne purent que prendre connaissance de
I'histoire en passant. Selon les journaux, une fenam
été retrouvée brutalement assassinée et mutiléewten
ruelle donnant sutJnion Streetentre Whitechapel et
Commercial Roadlans I'East End. Lenodus operandi

du meurtre — gorge tranchée, abdomen lacéré, et
intestins retirés puis disposés autour du corpsst- e
presque identique a celui attribué a Jack I'Evemtan
1888. Les articles rapportent que d’autres meurdees
prostituées ont été commis dans la zone de Whipetha
depuis 1888, mais quaucun de ces crimes ne
correspondait aux méthodes de I'Eventreur de fagon
aussi proche que celui-ci. Les journaux concluert p
conséquent que Jack I'Eventreur est une nouveitedfo
I'ceuvre dans I'East End.

Les articles suivants identifieront la victime de
ce premier meurtre comme une Miss Laura Visemount,
une prostituée de Whitechapel connue dans lessoues
les sobriquets de « Laurie Langue-de-pute », « laori
Vipere », et «Laura'Embrouille». Elle est déerit
comme une femme d’age moyen aux maeurs relachées e
aux revenus limités, ayant vécu sporadiquement dans
asile de nuit dBucks RowDes connaissances déclarent
I'avoir vue pour la derniére fois @ouch and Fourun
pub deCommercial Roada environ 11h30 le soir avant
gue son corps ne soit découvert. Un témoin la décri
comme ayant été « d’humeur massacrante, médisant su
tout le monde, comme d’hab’ ». Elle était manifestat
dans un état d'ébriété avancé, et quitta les lienx
marmottant quelque chose au sujet d'un rendez-vous.
Personne n’a rapporté I'avoir vue avant que somscor
mutilé ne soit retrouvé a 3h30 le matin suivant par
'agent de police John Watkins de Idetropolitan
Police alors qu'il effectuait sa patrouille.

L’agent Watkins a déclaré qu'il était dans la
zone depuis une demi-heure et quil n'avait rien
remarqué d’incongru. Un porte-parole de ScotlanddYa
a nié que ce meurtre, aussi horrible qu’il ait pre,é
puisse marquer la moindre nouvelle vague de crimes
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similaires a ceux du meurtrier de Whitechapel eB818
bien gu’il y ait eu des « similarités ». (Un jouknzonnu
pour sa désapprobation de la fagon dont Scotland Ya
avait géré le précédent dossier de I'Eventreuryeray
gue l'un de ses reporters sur place a égalemehitnu
des meurtres de 1888, et qu'l y avait plus que de
simples « similarités ».) Il est relevé, cependante
I'Inspecteur Frederick Abberline, qui avait été
responsable de I'enquéte sur les meurtres de |tfaen

en 1888 et avait quitté la force I'année précédemteté
rappelé pour reprendre du service et prendre ergeha
ce nouveau meurtre. Les papiers font grand casede ¢
point.

Note au Gardien :le Gardien peut se contenter
de présenter aux Investigateurs les précédentes
informations comme base de I'aventure, ou exigeux!’
gu'ils réussissent un jet d’'ldée pour gu’ils puigsee
rappeler les avoir lues, dés a présent ou aprds qiént
été engagés pour trouver 'Eventreur, & sa conganain
peut méme, s'il le préfére, exiger d’eux qu'ilsligént
leur compétence en Bibliotheque pour dénicher les
comptes-rendus des journaux pour obtenir des & étail
le meurtre aprés gu’ils aient effectivement comngéenc
leur investigation, ne sachant dés lors au dépsatle
seul fait qu’un meurtre a été commis.)

Dans un délai d’'une semaine aprés le premier
meurtre, les journaux seront retournés a leur meuti
avec seulement quelques mentions occasionnelles de
'enquéte en cours menée par la police sur le meds
Visemount. Cependant, les journaux du matin glaaés
les Investigateurs le ®1 septembre 1893 titreront :

« L’Eventreur Frappe Encore — Un Second Meurtre a
Whitechapel ». lls rapporteront qu'un second caglavr
celui d'une femme pour linstant non-identifiée,éte
découvert dans la région de Whitechapel, cetteciois
dans une ruelle prés ddiddlesex Streetderriére la
station ferroviaire souterraine d’Aldgate.

Le corps, découvert par un journalier en chemin
pour son travail & 4h30 ce matin, a été lacéréwgiién
d'une facon similaire a celui de la prostituée de
Whitechapel retrouvée une semaine plus toét — « et a
celui des meurtres originels de I'Eventreur!» Les
journaux semblent ne nourrir aucun doute que lex de
meurtres soient reliés 'un a l'autre, ainsi quava
vague de crimes de I'Eventreur de 1888. lIs ragmort
que l'Inspecteur Abberline de Scotland Yard estlssar
lieux, conduisant I'enquéte, et qu’ils tiendrontpeblic
informé dés que la police fera une déclaration lsur
meurtre ou que de nouveaux éléments seront révelés.
Alors que les Investigateurs réfléchissent a cesmées,
le scénario commence.

Note au Gardien :les informations suivantes
seront présentées aux Investigateurs seulementnsi |
d’eux est enquéteur privé, détective conseil, duest
un inspecteur de police hors service connu polerleas
services a des particuliers. (Méme si, avec |'Eneant
de nouveau en chasse, un membre de la police sera d
nouveau en service, sauf a ce qu'il se soit livggiélque
entorse au reglement, et ne soit par conséquestleou
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coup dune suspension temporaire.) Suivent des
suggestions sur la facon dimpliquer un groupe
d’Investigateurs dont aucun ne jouirait de telletbvaés,

Ou qui ne se connaitraient pas pour l'instant gtaient
étre introduits indépendamment de [I'Investigateur
engagé pour stopper I'Eventreur.

Alors que les Investigateurs lisent les articl@s s
les derniéres preuves du retour de [I'Eventreur,
I'enquéteur privé parmi eux entendra quelqu’un fep
a la porte de son bureau (ou de son appartemdnt, s’
travaille hors de chez lui). Alors qu'il ouvrira jeorte, il
verra trois visiteurs, des hommes donnant I'impogss
d’'appartenir a la petite bourgeoisie — et, a veirs
vétements, probablement des marchands (ce qui ser:
apparent avec un jet d'Observation ou de Déductits)
semblent Iégérement mal a laise, mais fermement
déterminés dans leur comportement, comme s'ils se
livraient & une mission dans laquelle ils préféesra
n'avoir aucune part, mais dont ils sauraient qa’'elbit
étre réalisée, et pour laquelle ils se sont pas@guent
armés de courage afin de la mener a bien. (Cela
apparaitra sur des jets de Psychologie ou Déduycin
I'Investigateur ne parvient pas a glaner les infations
précédentes, ou ne satisfait pas aux introductions
indispensables, I'un des hommes, manifestement le
leader, lui demandera s'’il est bien « Mr X, le déte
privé ». Si I'lnvestigateur répond par I'affirmagiv ils
demanderont a entrer, dans la mesure ou ils désiren
engager ses serviceddte : le Gardien peut permettre
aux autres Investigateurs de rendre visite a leor a
détective au moment ou les visiteurs arrivent, ou
assumer qu'il leur raconte la scéne qui va suivre.)

Si I'lnvestigateur le leur permet, les visiteurs e
viendront droit au but. Leur porte-parole se présen
comme Jake Prescott, et ses taciturnes compagnon:
comme Jack Clay et Abraham Silverman. Ce sont des
hommes d’affaires de I'East End, et ils représenien
Whitechapel Merchants Consortilnaccemment créeé. lls
n'entendent rien moins que dengager le ou les
Investigateurs afin qu’ils trouvent et arrétent klac
I'Eventreur.

Si I'Investigateur prie Prescott de poursuivre,
comme il le devrait, le marchand s’expliquera plus
avant. Le Consortium est un groupe accueillant de
modestes hommes d’affaires de Whitechapel et
Spitalfields dans I'East End. lls ont mis en commun
leurs ressources pour essayer de trouver quelga’un
méme d’empécher I'Eventreur d’amorcer une nouvelle
vague de meurtres dans I'East End « comme y' ja d’
fait en 88 ». Cette année-la, quand I'Eventreupgea
pour la premiere fois, les marchands de la zone
connurent la pire crise de leur existence. Plusidurent
céder leur affaire a leur banque, dans la mesure ou
personne ne voulait se trouver dans les rues destl’'E
End s'il n'avait rien a y faire, et les marchandspurent
vendre suffisamment pour survivre ; et a préseveca
ces nouveaux meurtres, cela recommence. L'Eventreur
doit étre stoppé avant qu’ils ne perdent tous teayen
de subsistance !



« C'est pas qu’on trouve pas c¢a horrib’ — les
meurtres et tout — pass’ que c’est sdr qu’c’estiime
terrib’ », interviendra Silverman, parlant pour
premiére fois. « Mais les affaires sont les affginous
savez, et on doit gagner sa cro(te pour donnemgena
a not’ famille ». Silverman ponctuera son proposnd’
hochement de la téte comme s'il venait de profdesr
mots d'une grande sagesse, et Clay se hétera
d’approuver.

Prescott reprendra brusquement, « Pour
gu'c’est horrib’, et qu'ca doit s'arréter — pourutole
monde, pour nous comme pour les pauv’ malheureuses
dans les rues!» Il se tournera de nouveau vers
I'Investigateur et lui dira que leConsortium s’est
regroupé seulement quelques jours plus tot, apresey
premier meurtre leur edt appris que I'Eventreuit &a
retour, et gqu'ils ont décidé de mettre leur argent
commun pour engager quelgu'un qui pGOt stopper le
monstre cette fois-ci — « pas comme ces fichus skeuf
avec leurs regles et leurs régulations et leurtigog a
s'occuper et tout ». Les marchands croient qu’'un
enquéteur privé pourrait aller droit au but et esadre a
des endroits et faire des choses qui seraient hors
d’atteinte de la police officielle, et il a doncéédécidé
gue ce serait la personne qu’ils approcheraiefidn «
était partis pour embaucher le type qu'y parle deans
Strand— Soames, ou un nom comm’ ¢a — mais le gonze
était pas chez lui. On a entendu jusqu’'a p’us gotf
nom dans l'affaire ... Note au Gardien :insérez une
affaire antérieure de l'Investigateur ; s'il s'agie la
premiere affaire de la campagne, Prescott a entendu
parler de lui via une relation.] On s’est dit qu’atait
tenter I'coup. Alors, ¢a vous dit ? »

Si I'Investigateur accepte de prendre l'affaire a
partir de ce point, Prescott commencera immédiateme
a discuter du paiement et de ce qu'ils attendeme&mur
de leur argent. Si I'lnvestigateur désire leur pose
davantage de gquestions surdensortium— notamment
combien de marchands sont impliqués, qui ils sout,
toute information de cet ordre — Prescott se fague et
semblera impatient de conclure I'affaire. S’il gsessé
de répondre, il fera face a I'lnvestigateur, liatit que
« c'est pas ses oignons», et lui demandant « siit ve
I'affaire oui ou non ? » Si c’est le cas,d®nsortiumse
proposera de lui payer la somme de £500 pour traetve
stopper Jack I'Eventreur! « Et c’est sans comiier
récompense, en p’us! »

Si I'Investigateur réussit un jet d’'ldée, il se
souviendra avoir lu que I'un des articles de préasait
mention d’une récompense — ou, S'il interroge Rrttsc
ce sujet, 'homme lui dira que le député de Whisgeh
au parlement, Sir Samuel Montagu (en éternel
démagogue), a offert une récompense de £500 paier to
information qui menerait a la capture et a l'amaésh de
I'Eventreur. Clay fera la grimace a I'évocation Iderd
Montagu, ajoutant « fichu aristocrate — toujours a
reluquer c’qui pourra I'mettre bien dans les journa
L'a rien a fiche de nous aut’ qu'on doit gagner’not
crolte a la sueur de not’ front ».

la

sQr

Prescott ajoutera que, si I'lnvestigateur accepte
de prendre I'affaire, il peut lui avancer la somaee£50
dés maintenant pour couvrir ses dépenses.
I'Investigateur le presse, il offrira de doublerdamme
« dans environ une semaine »a—conditiongu’il puisse
lui montrer un progres tangible dans I'enquéte lgui
prouve, ainsi qu'a ses partenaires @onsortium que
I'Investigateur est bien la bonne personne pounfétr
I'Eventreur. Quoi qu'il en soit, il dira a I'Invagateur
gu’il attend de lui des rapports réguliers sur @egres.
Il pourra présenter ses rapports a la boutiquetidiaités
de Prescott, dan€harlotte Streetprés de Plumber. I
sera la & n’importe quel moment du jour et de a-nil
vit dans un appartement au-dessus du magasin ; et
ajoutera-t-il, il s'attend a ce que l'investigatdasse des
patrouilles dans les rues la nuit, pour attrapefic®u
Eventreur sur le fait — « Enfin, avant qu'y tueerbisdr,
si vous pouvez le prendre la main dans I'sae~.0u au
moins pour contenir le monstre de facon a ce qse le
crimes cessent.

Si I'lnvestigateur proteste que la police effectue
déja des patrouilles dans la zone et qu'il n'a lpesoin
de faire de méme, Prescott restera inflexible tielit a
le voir quadriller les rues de Whitechapel la nuigt pis
c’est tout ». Silverman hochera la téte puis ajate La
nuit — c’est la qu’y frappe ! » Il donnera I'impsegn de
penser a quelque chose et ajoutera, « Oh, Jakee est
guon frait pas mieux d'leur parler du groupe
d’autodéfense ? »

Prescott paraitra géné a cette évocation, comme
s'il n'avait pas voulu amener le sujet sur le tapmis
parlera a I'lnvestigateur de George Lusk et de son
Comité de Vigilance — ils patrouilleront les rues d
Whitechapel et Spitalfields chaque nuit, eux auesils
ont promis de trouver I'Eventreur et de le pendrena
lampadaire — aprés lui avoir fait tater de son prop
couteau. Il préviendra I'Investigateur de se méfier
groupe d’autodéfense, dans la mesure ou ses membre
seront armés — certains pourraient méme porter des
armes de poing s'ils pensent échapper a l'attertt@ta
police. 1l semble clair que Prescott porte peu de
considération a Lusk et & ses hommes. (Un jet de
Psychologie ne confirmera que ce qui est évident en
surface, mais ne parviendra pas a déterminer st c'e
parce qu’il désapprouve leurs méthodes ou parcié qu’
doute de leurs chances de succes pour arrétel
I'Eventreur.) Reportez-vous a la section sur Luskan
Comité de Vigilance dans la partie consacrée aux
« Ennemis & Alliés » pour d’autres détails que Po#s
pourrait révéler aux Investigateurs au sujet deatiéss
fort douteux.

Prescott et ses compagnons sembleront a présen
préts a plier bagage. (Le Gardien devrait étre gré&p
cependant, a répondre a n'importe quelle questian q
I'Investigateur pourrait leur poser. Il utilisera partie
des éléments proposés dans le scénario que Presco
serait en droit de connaitre.) Clay, néanmoinsfesa
entendre de nouveau : « Jake, est-ce qu'tu depess
leur parler d’l'aut’ gars ? »

Si
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Silverman interviendra : « Bah — y’ veut juste se
faire mousser ! Tout c'qui veut c’est qu'on parlierb
d’lui, pis c’est tout ».

Prescott expliquera que, quand ils ont offert
l'affaire a Mr. Barker et qu’ils lui ont exposé les
conditions, il a refusé catégoriquement leur prdjors
Il leur a dit, cependant, qu'ittraperait I'Eventreur —
mais pas pour leur compte. Il le ferait a sa prdacen,
pour ses propres raisons, de telle maniére que tout
Londres en viendrait & savoir qu’il n'y habite plus
désormais qu’un seul vrai détective de quelque éctd
gue cet homme n’est autre que Cyrus Barker ! Ptiesco
craint que Barker n'arpente Whitechapel a la rexteer
de I'Eventreur pour son compte et qu'il puisse arer
la route de I'lnvestigateur. Il rappelle a celuiegi’il le
paielui pour attraper 'Eventreur, et que si ce Barker le
prenait de vitesse, il ne pourra que lui laissavdhce
déja versée pour ses servicespeur peu qu'il ait
entierement satisfait aux conditions du contragetnble
que ce Barker ne soit pas assez discipliné poactegér
des patrouilles ou faire des rapports régulierssgere
I'Investigateur l'est quant a lui — ajoutera-t-ivex
emphase — il naura aucune difficulté dans
compétition qui 'opposera a Barker. A tout le moast-
ce la ce que Prescaspere

(Si n’importe quel Investigateur, détective privé
ou membre de la police, ou journaliste, réussijetie
Connaissance, ou si n'importe quel personnage itéuss
un jet de Criminalistique, il aura déja entendulgrade
Barker — ils se seront peut-étre déja croisés dahmns
précédentes enquétes, a la discrétion du Gardénil ;
saura que Barker est bon a ce qu'il fait et quef aace
gu'ils se mettent rapidement en chasse, Barkerrgibur
trés bien trouver I'Eventreur avant eux — ce qui
constituera une motivation supplémentaire pour les
Investigateurs.)

Prescott, Clay, et Silverman se prépareront alors
a s'en aller. Mais avant, cependant, Prescott danae
I'Investigateur les £50 promises comme avance sur
dépense. Il lui dira ensuite qu'il attend de sesveties
trés prochainement. Sur ce, les homme§\hitechapel
Merchants  Consortium prendront congé de
I'Investigateur ; et, hormis I'admonestation régetde
Prescott a patrouiller régulierement les rues @madt
End de nuit et a lui prodiguer des comptes-rendus
fréquents, les trois hommes ne fourniront a
I'Investigateur aucun conseil ni assistance. (Rits&
tout le moins, sera disponible pour répondre aux
guestions ultérieures que pourraient lui poser les
Investigateurs s'ils lui rendent visite a sa bougiq
d’'antiquités — et si le Gardien estime raisonnajle le
marchand puisse leur fournir les informations @u'il
recherchent & leur point de I'enquéte.)

la

Implications Alternatives des

Investigateurs

Si aucun Investigateur parmi les personnages-jgueur
n'est détective privé, ou toute autre profession
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apparentée, mais si I'un d’eux est journalistesedien
peut les impliquer dans l'affaire de I'Eventreur ke
fagon suivante (et si le groupe possede a la fais u
détective privé et un journaliste, ils obtiendrteg deux
séries d’'informations) :

Le matin ayant suivi le second meurtre de
I'Eventreur, le rédacteur en chef de I'Investigateu
journaliste le priera de le retrouver dans son et lui
assignera la couverture de [laffaire. Il dira a
I'Investigateur qu’il vient juste d’entendre qu&thoa
attribué a ce nouveau freelance américain, Edmund
Mallory, I'histoire de I'Eventreur, et qu'il espérdsien
faire ses scoops au détriment de tous les autres
quotidiens londoniens. Il admettra que Mallory est

type correct pour un yankee, mais il mise sur
I'Investigateur pour le coiffer au poteau.
A partir daujourd’hui, il veut que

I'Investigateur soit présent sur Whitechapel, eveut
qu'il trouve I'Eventreur! Il veut des comptes-rersd
quotidiens pour le journal — sur les progrés dpdkce
dans l'affaire, sur I'environnement de Whitechasely

la facon dont ces nouveaux meurtres affectent la
population la-bas, ce genre de chose ; et il véng é
immédiatement informé de tout nouveau meurtre
survenant dans la zone. Mais, surtout, il veut que
I'Investigateur attrape I'Eventreur — ou apprenma S
identité — de telle fagon que le journal puisseiravo
I'exclusivité sur le plus gros scoop de la décenrie
laisse entendre que cela pourrait s’accompagnean d'u
gros bonus pour l'lnvestigateur — voire méme d’une
promotion ; et il ajoute que la récompense offgrae
Lord Montagu n’est pas mal non plus. Il dit ainsi a
linvestigateur de s’atteler a la tache — et de rattre
tout de suite. Il veut des papiers et il veut da bo

Cela devrait constituer une motivation suffisante
pour impliquer n'importe quel Investigateur jouristd,
méme s'’il ne bénéficiera pas du soutienvditechapel
Merchants Consortiura- sauf a ce gu'il ait un ami qui
soit détective privé qui soit approché par le geuip
devrait également étre conscient de la menace ditepli
dans l'exhortation du rédacteur en chef: s'il aeha
produire les articles et comptes-rendus que Soérmsup
exige, il a une bonne chance détre viré. Un
Investigateur qui s’'impliquerait a tel point dans
I'enquéte qu’il en oublierait de rendre ses articeson
journal finira probablement sans emploi — sauf gué
puisse fournir une histoire exclusive a son rédacts
chef sur la capture — ou la mort — de I'Eventrewirsmpit
suffisamment crédible pour étre publiée.

Si le groupe d’Investigateurs n’inclut ni
détective privé, ni journaliste (situation qui devrétre
rare), il pourrait étre plus difficile au Gardiere des
impliquer dans le scénario. Voici cependant quedque
amorces possibles :

Un universitaire pourrait, a la lecture des
nouveaux meurtres, avoir I'ldée d'étudier la premié
vague de meurtres. Il pourrait remarquer dans ces
rapports les connections occultes figurant parnsi le
indices et, sa curiosité aiguillonnée, décider ds |
examiner plus avant. Ou, s'il posséde les compétenc



appropriées, il pourrait méme étre sollicité comme
consultant par la police — ou par un détective&riou
un journaliste PNJ comme Barker ou Mallory.

L'aide d’'un médecin pourrait étre demandée
dans le cadre de l'autopsie de l'une des victimes d
I'Eventreur, limpliquant ainsi dans I'enquéte. Un
malfrat, une aventuriere, ou d’autres personnages a
dispositions criminelles pourraient décider que les
meurtres de I'Eventreur nuisent a leurs activités
criminelles, du fait des nombreuses patrouillescpokes
supplémentaires quadrillant la zone, et entrepeciidr
stopper le monstre. Un inventeur pourrait désissager
son «piége a criminel » nouvellement inventé sur
I'Eventreur ; ou un explorateur pourrait vouloipperter
le plus beau gibier bipéde qui se puisse imaginer —
I'Eventreur lui-méme. D’autres possibilités pour
différents types d’Investigateurs que ceux-ci paiemt
aussi bien se suggérer d’elles-mémes au Gardien.

Début de 1a Partie

Quelle que soit la fagon dont le Gardien parvient a
impliquer les Investigateurs dans Il'aventure, uoés f
impliqués, leur prochaine étape consiste a dégdepu
entamer leur enquéte. Plusieurs voies s'offrenba: e

1) lls peuvent décider de se précipiter sur le site du
meurtre de la nuit précédente dans I'espoir devaou
qguelgue indice que la police aurait ignoré, ou dmey
des informations aupres de I'lnspecteur Abberlinede
ses hommes. S’ils décident de tenter leur chance,
reportez-vous a la section du scénario décrivant le
dernier meurtre.

2) lls peuvent décider de solliciter leurs contacts
dans la rue ou les forces de police, s'ils en poyr
déterminer quelles informations ils peuvent grdepil
sur les meurtres. S'ils procédent ainsi, le Gargient
déterminer leur succes via des jets de Connaisshntze
Rue, Administration, Corruption, ou diverses
compétences de persuasion, et leur fournir les
informations appropriées apparaissant aux sectides
Meurtres en Cours » et/ou « Indices et Rumeurs ».

3) Il peuvent méme décider de suivre les progres
de leurs amicaux rivaux, Barker et Mallory, s'ilssl
connaissent ou ont été informés de leur existeDaas
la mesure ou ces deux hommes sont a la poursuite de
I'Eventreur, cependant, sauf & ce que les Invesiiga
ne leur tombent dessus sur la scéne de I'un dednegu
ou quelque part ailleurs a Whitechapel, une teistep
s’'averera stérile. Aucun ne se trouvera a son
appartement si les Investigateurs s’y rendent, sauf
réussir un trés bon jet de Chance (a un cinquiéme o
moins).

4) Pour en apprendre davantage sur n@dus
operandi de I'Eventreur, les Investigateurs pourraient
désirer examiner les meurtres lui ayant été
originellement attribués. Des informations destingex
Investigateurs désirant procéder ainsi sur les tre=ude
1888 se trouvent dans la section « Indices et Rtsneu

5) Enfin, les Investigateurs ayant été engagés par
Prescott et ses hommes pourraient tout bonnement

décider de se livrer a quelques vérifications surd
employeurs. Apres tout, £500 semble une somme un pe
trop coquette pour un groupe de marchands dont les
affaires battent de I'aile en ce moment, commé'oist
eux-mémes suggéré, pour passer inapercue. (llrast v
gu’ils n'ont jamais vu que £50 pour linstant, malis
n‘'empéche...) Les manieres empruntées de Prescott
peuvent, elles aussi, avoir fait naitre des questithez

les Investigateurs. Peut-étre leurs employeurs leur
cachent-ils quelque chose. Si les Investigateurd fo
appel a leurs contacts, particulierement dans da its
peuvent obtenir les informations contenues
paragraphe consacré awhitechapel Merchants
Consortiumdans la section « Ennemis & Alliés ».

Quoi qu’il advienne, a partir du moment ou les
Investigateurs ont choisi de suivre une piste gt s’
tiennent, le Gardien devra utiliser la section appee
du scénario pour déterminer leurs succes et cdequi
attend dans leur tentative alors qu'ils essaient de
contrecarret.e Retour de I'Eventreur

(Envoyez la musique grincante et les rires sirgstye

au
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LES MEURTRES ACTUELS

Cette section décrit ce que les Investigateurs g@uv
apprendre de la série actuelle des meurtres de
I'Eventreur. Elle inclut les informations qu'ils peent
relever sur la premiére victime, découverte uneaseen
avant que lI'aventure ne commence ; sur le meugrad
nuit précédente ; et sur les meurtres suivantse Ell
discute également I'attitude que diverses forces en
présence montrent a I'égard des meurtres — des
informations que les Investigateurs pourraient viesle
alors qu'ils interrogent les différents individus et
donne au Gardien une « Chronologie des Meurtres »
pour l'aider & déterminer exactement quand I'Eantr
frappera & nouveau.

Le Premier Meurtre

Dans la mesure ou le premier meurtre de I'Eventreur
découvert remonte a une semaine avant le
commencement du scénario, les Investigateurs
trouveront initialement peu d’informations au-ddice
gui a été rapporté dans les journaux. La pistéreiste a
présent. S’ils fouillent l'affaire, cela dit, queles
éléments utiles peuvent émerger. Il est possible de
s'enquérir du lieu du premier meurtre (voir la eadie
Whitechapel p. 138) de deux facons : le recherdhaes
les comptes-rendus des journaux puis se rendrglace
et procéder a une Observation, un jet de T.0.Cdeu
Suivre une Piste pour trouver 'emplacement exact ;
soutirer I'information auprés d’'un contact a Scoada
Yard. Une fois 13, il y a peu de choses a troupaisque
la police a passé la zone au peigne fin, tout coftoné
fait Barker, Mallory, et un nombre indéterminés
d’amateurs de sensations fortes ayant piétiné
abondamment le voisinage.

Si un Investigateur fouillant la zone réussit un
jet égal & un cinquieme de son jet de T.O.C., cigoen
il trouvera des marques a peine visibles d’'égratigs
laissées sur le pavé par le Vagabond Dimensionnel.
(Voir Indice n°2 sous le paragraphe «Les Meurtres
Suivants ».) Les marques, cependant, seront sesénu
gue rien de positif & leur sujet ne pourra en étég
méme sur un jet de Biologie. Hormis cela, la seule
preuve consistera dans les traces presqu’effacées d
craie laissées par la police pour marquer I'empiecd
du corps, ainsi qu’'en une tache de sang séché a la
couleur de rouille. (Découverte conditionnée a jg¢s
de T.0.C. ou d’'Observation, particuliérement de.jui

Vérifier ses contacts avec Scotland Yard
donnera les informations suivantes sur la victime
(informations que prodigueront d'autres sources

policiéres, quoique dans des délais plus imporntants
Laura Visemount était une prostituée, agée de 34 an
sans emploi, sans famille connue. Elle avait ététée

par la police & deux reprises pour ivresse surolia v
publique, et une autre fois pour agression surautee
fille. (La City Policel’a également arrétée une fois pour
ivresse sur la voie publique.) Il semble qu’ellait’
guere été appréciée dans la rue. Elle avait peunisl'a
aucun ne s’est présenté en tout cas — et pasmdediiede
clients réguliers. La police n’a aucune piste quant
l'identité de son assassin et sera réticente auerola
possibilité qu’il puisse s’agir de Jack I'Eventregun
contact proche dans la police ou au Yard admettra
cependant qu’il s'agit de la théorie officieusegus
présent — corroborée par le choix davoir appelé
Abberline a reprendre du service — mais I'Invesdga
devra réussir un jet de Persuasion ou de Baratim po
soutirer cet aveu.)

Vérifier ses contacts dans la rue révelera peu de
choses supplémentaires, mais confirmera que «é.auri
Langue-de-pute », «La Grosse Laurie», «Lori la
Vipere », ou « Laura 'Embrouille », telle que elig
contacts la connaissaient, était fort peu appréuétda
plupart de ceux qui la connaissaient. Elle était te
temps en train de se disputer avec les autress,fille
gu’elle accusait de lui piquer ses michetons. (Bdt&
était qu’elle n’était guére jolie, et victime d’ufort
embonpoint : elle n’était donc pas tres prisée s
gentlemen a la recherche de bon temps.) En outee, e
colportait sans arrét des bobards sur les autres dgla
rue, pour le seul plaisir de leur attirer des esifdiou le
sobriquet de « Laura I'Embrouille »). Les seuldkedi
qui aient pu la supporter était une pute appelée
« Macaroni Millie » et une Lil Machin-Chose. C'é&at
des francs-tireuses, comme Laura — sans connex&m a
un bordel et sans mac. Le barmanChach and Four
ou elle dépensait une bonne part de son maigre amoi
gin, aura peu de chose a en dire en bien, lui thom p
elle essayait toujours de I'arnaquer d’'un verrenguelle
était fauchée, ce qui arrivait souvent. Il n’est ptonné
que quelgu’un l'ait finalement liquidée, méme sii
souhaiterait son sort a personne — particulierensent
c’est 'Eventreur qui I'a zigouillée.

Le Gardien peut vouloir fournir aux
Investigateurs qui arpenteraient les rues les imfdions
précédentes morceau par morceau, des maintenant ol
plus tard dans I'affaire, ou toutes leur donnett wun
coup s'ils réussissent des jets de ConnaissanizeRige
particulierement bons, ou s'ils graissent génémaese
la patte de leurs contacts pour qu’ils fouinentrpeur
compte. lls ne devraient cependant pas tout obteumir
coup, mais étendu sur l'espace de plusieurs jours.
Interroger autour d’eux au sujet de Lil peut lesnere
finalement jusqu’a elle (voir la section « Rencests).

« Macaroni Millie», cependant, sera impossible a
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trouver, pour des raisons qui deviendront rapidemen
évidentes.

Si les Investigateurs essaient d'obtenir
n'importe quelle information sur I'état exact dugs de
Miss Visemount auprés du coroner, ils souffriroesd
mémes probléemes et glaneront le méme type
d’'informations que dans la section « Chez le Carene

Barker attentivement ou réalisent un

d’Observation ou de T.O.C. ou ceux dont
recherches réveleraient I'Indice n°4 — remarqueqora
un moment il se penche, ramasse quelque chose, e
regarde attentivement, puis jette un coup d’'ce@aude

lui pour s’assurer qu’Abberline et ses hommes ne le
surveillent pas, et le met enfin dans sa pochelesi

jet
les

qui

page 20, excepté que les données ne seront pds auss Investigateurs le prient de s’expliquer, Barker isina

récentes. Le corps lui-méme ne sera plus visible.

Le Second Meurtre

Si les Investigateurs se ruent sur la scéne du treeur
survenant le matin ou le scénario commence, ils
trouveront la police encore sur les lieux — ceigaiura
I'Inspecteur en Chef Abberline dscotland Yard
Criminal Investigation Departmenfle CID). La zone
sera bouclée par des agents de police, et une foule
importante sera réunie au-dela des cordons. Alleeeli

ses agents seront a la recherche d’'indices, spBlcteur
verra d'un fort mauvais ceil d’étre interrompu pes |
Investigateurs. (Voir Abberline dans la section
« Ennemis & Alliés » pour des détails sur ses réast

et ses sentiments a I'égard des Investigateuriaudra
que les Investigateurs réussissent de bons jéBsucgin

ou de Persuasion pour qu'ils soient autorisés rachia

le cordon de police. Les Investigateurs connaissant
Barker, cependant, reconnaitront I'homme présens da
le périmetre, en train de chercher de conserve kvec
police, et les journalistes du groupe remettrontidha

sur les cbtés, interviewant un bobby.

Depuis le niveau du cordon de sécurité, les
Investigateurs pourront voir la silhouette tracéa éraie
d'un corps sur les pavés, ainsi que ce qui resseibl
une flaque de sang. Le corps a déja été retiréle€Si
Investigateurs arrivent assez vite sur les lieds, i
peuvent apercevoir le fourgon de la police I'em@ojt
S’ils parviennent a passer le cordon, puis a convai
Abberline de les laisser et de jeter un coup d'dsil,
auront une chance de trouver les Indices n°l, 2 et
décrits dans « Les Meurtres Suivants », mais dévron
lancer leurs jets de T.O.C. a la moitié de leurescbes
médecins réussissant un jet d'ldée remarquerorit gu’
semble y avoir trop peu de sang par terre par rappda
violence du meurtre telle qu'elle a été rapportée.
(Abberline pourrait leur permettre de fureter siempént
parce qu’il doute qu'ils puissent trouver quoi queesoit
gue ses hommes ou Barker aient manqué.)

Interroger les agents de policePolice
ConstablesFlockhart et McNary), ou le témoin ayant
trouvé le corps (Doogie O'Flannel, un docker dungoi
confirmera qu'il y avait, de fagon surprenante, @eu
sang par terre autour du corps. Cela permettra et
d’établir que les mutilations étaient particuliemrh
horribles, et correspondaient a celles des meurtres
précédents de 'Eventreur. Les Investigateurs agbyanat
Barker trouveront un homme taciturne, comme a son
habitude, et apparemment peu disposé a ce point de
'enquéte a leur donner quelque information de wale
gue ce soit. Cependant, ceux stipulant qu'ils olesgr
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soit de nier gu’il ait trouvé quoi que ce soit, tsde
produire avec ostentation I'allumette qu’il a tréev
avant de la remettre dans sa poche. (L'attitudBatker

a cet égard dépendra de la capacité de persuasson d
Investigateurs, ou de leur réussite au jet pouerep
immeédiatement l'indice.) Si Barker leur montre
lallumette, un jet de T.O.C. ou d'Observation leur
permettra de distinguer les mots inscrits sur aile de

se voir autoriser un jet de Connaissance pour efobt
l'indice.

Si les Investigateurs appellent Abberline et lui
disent que Barker dissimule des indices, I'lnspacte
les croira pas a moins qu’ils ne réussissent urdéet
Persuasion ou de Baratin. Cependant, Barker mantrer
autre chose que l'allumette & Abberline si I'Ingpec
écoute les Investigateurs. Pour embrouiller un ples
les esprits, les Investigateurs qui observeraidattefline
le verront allumer a un moment donné sa pipe et jet
distraitement l'allumette par terre. (Il se repnenét la
ramassera immédiatement apres, mais, a moins que le
Investigateurs ne stipulent qu’ils continuent aewter
I'Inspecteur ou ne réussissent un jet d’Observatign
ne le verront pas et pourront penser que lindiee d
'allumette est caduque — et ils pourraient ménme ét
enclins a se réjouir de l'assomption «erronée » de
Barker selon laquelle il s’agit effectivement d'un
indice.)

Si les Investigateurs s’attardent suffisamment
sur les lieux, que cela soit parmi la foule presaéeur
de la scene ou en recherches a l'intérieur du conteo
verront un autre inspecteur arriver dans une voitle
police et s’entretenir avec Abberline. Ce détective
(I'Ilnspecteur Giles Lestrade) est porteur des nbese
selon lesquelles la victime a été identifiée gracan
poingon sur son jupon, issu de l'asile de Bermondsa
victime est une prostituée nommée Millicent Marsh,
connue également comme Millicent Marconi, ou encore
dans les rues, comme « Macaroni Millie ». Les
Investigateurs se trouvant a [lintérieur du cordon
pourront aisément entendre cette information; ceux
restés dans la foule doivent réussir un jet a ldiénde
leur score d’Ecouter pour la saisir (et n’obtiemdrque
des bribes de conversation), ou ils devront laissua
I'un des inspecteurs quittant la scene a l'aidengat de
Baratin.

Les Investigateurs qui suivent le corps jusque
chez le coroner, soit immédiatement, soit aprédravo
examiné le lieu du crime, peuvent obtenir les
informations données dans la section « Chez le r@oro
».

Si les Investigateurs manquent de se rendre
immédiatement sur le site du second meurtre, ils



arriveront aprés le départ de la police, et lesssadices
disponibles seront les mémes que ceux trouvés sur
lemplacement du premier meurtre. L'identité de la
prostituée assassinée apparaitra dans les jourthaux
soir, de méme que d'autres informations données plu
loin sur Miss Marsh que les contacts dans la paies
joueurs pourront leur donner. Si les Investigateams
raté cette opportunité, le Gardien pourrait désearver
les détails de la précédente rencontre avec Baakesi
que leur confrontation initiale avec I'lnspectewr @D
Abberline, afin de les jouer lors du prochain meurt
pour lequel ils arriveraient sur les lieux avaneda
police ne les ait quittés.

Si les Investigateurs suivent la piste de la
seconde victime de I'Eventreur, une fois son idénti
connue, ils pourront apprendre les €léments sisvant
aupres de leurs contacts dans la rue :

Millicent Marsh s’appelait elle-méme Millicent
Marconi et s'imaginait étre une princesse italienne
déchue. Tous ceux que ses prétentions amusaient ou
irritaient I'appelaient « Macaroni Millie ». On la
considérait plus ou moins comme une ratée — certain
'appelaient « Millie the Mark »n.d.t. « le Pigeon ») —
passée des bras d'un homme a ceux d'un autre puis
réduite a faire le tapin quand son dernier bieetait
s’était lassé d’elle et l'avait jetée. Elle n’étpids une
mauvaise bougresse — mais passait pour porterdago
Peut-étre, a cause de cela, elle et Laurie Langygute
devinrent-elles amies.

Malgré les désagréments occasionnés, Millie
resta en franc-tireuse, comme Laurie, plutdt quesale
vendre a un bordel ou a un souteneur. Elle azaisd
un certain temps a l'asile de Bermondsey quelquas m
plus t6t, quand les choses allaient vraiment malism
était retournée a la rue peu aprés. Elle trainadésia
parfois avec une fille appelée Lil Quelque-chose.n@
lui connaissait pas d’ennemi. Aucun de ses ex g pe
étre trouvé. La rumeur prétend qu'elle aurait été
approchée par un groupe de putes travaillant erlsemb
mais qu’elle les avait renvoyé balader, principaata
cause de I'animosité de Laurie a leur égard. (Ouvera
davantage d'informations sur ce point aux sections
« Indices & Rumeurs » et « Rencontres ».)

Encore une fois, les informations précédentes
devraient exiger de la part des Investigateurslgu’i
sollicitent plusieurs de leurs contacts dans les,rou
gu’ils offrent une récompense généreuse a l'unxd’eu
pour qu'’il récolte pour leur compte des rumeurssw
période de plusieurs jours, voire davantage. Dissde
Connaissance de la Rue seront nécessaires poueitrou
des sources autres que les contacts habituelsipsent
fournir les informations.

Scotland Yard ou dautres contacts dans
police peuvent fournir les informations suivantdssp
tard au cours de la journée, ou dans les quelques j
qui suivront (et les comptes-rendus des journaux
donneront les mémes, quoique formulées de facah plu
sensationnelles) :

Millicent Marsh, connue également sous le nom
« Millicent Marconi », « Macaroni Millie », et

la

de

« Millie the Mark », était agée de 28 ans au monaent
sa mort. Elle n'avait pas de parents sur Londresis m
'une de ses grands-meéres vivant toujours sur Boigla
été informée du déces de Miss Marsh. Elle n"avagua
casier judiciaire. Elle avait passé deux mois ailtade
Bermondsey en février et mars de cette année éElie
actuellement sans emploi, mais on suppose qu’elétv
de la prostitution dans le secteur de Whitechapelne
lui connaissait aucune adresse permanente, et sor
dernier lieu de résidence connu était un asileudiesur
Dorset StreetElle a été vue vivante pour la derniére fois
a environ minuit a lavlitre Tavern sur Mitre Square
Aucune piste ne s’est présentée pour le moment, bie
que le meurtre semble avoir été perpétré par lagném
personne, ou les mémes personnes, ayant aupatagant
Laura Visemount la semaine précédente. Les blessure
et mutilations semblent avoir été causées par lmené
instrument fin et tranchant que dans I'affaire Vieaint.
(Un jet de Persuasion ou Baratin permettra d’obteni
aupres d’'un contact de la police que le Yard semble
définitivement entériner I'hypothése de I'Eventrgur

On pourra trouver d’autres informations sur les
meurtres de Visemount et Marsh aux sections
« Indices & Rumeurs » et « Rencontres », mais les
Investigateurs ne pourront y avoir acces qu’apresr a
rempli les conditions énumérées dans lesditesosecti

Les Meurtres Suivants

Au cours de leur enquéte, et particulierement s'ils
patrouillent les rues de Whitechapel de nuit, les
Investigateurs auront I'opportunité d’arriver sarscéne
d’autres meurtres de I'Eventreur alors que la pisties
indices sont encore chauds. S’ils réagissent
suffisamment vite a des cris entendus dans la des,
sifflets de police, ou d’autres signes, ils powenaiméme
arriver sur la scene avant les représentants plelitze —

et notamment Abberline. Si c’est le cas, et quédsivent
s'imposer a l'agent de patrouille ayant découvert |
corps ou qu’ils arrivent les premiers, ils devraianoir
'opportunité de chercher des indices plus pertinen
(Une fois qu’Abberline sera arrivé, en revanche, de
telles opportunités seront drastiguement rédugemn
tout bonnement impossibles.)

Les Investigateurs qui seraient les premiers a
trouver une victime devront prendre soin de ne §ies
arrétés comme suspects a l'arrivée de la police —
particulierement s’ils ont déja eu maille a paatrec elle
auparavant. lls devront également s’assurer quids
dissimulent pas de fagon trop évidente, voire
escamotent, des indices, ou Abberline pourra lee fa
arréter pour obstruction d’enquéte. L’arrivée priamee
de Barker ou Mallory sur les lieux dépendra de
I'estimation du Gardien quant a I'état d’avancemaat
leur propre enquéte. Mallory se présentera sireswnt
les lieux dés que I'annonce du meurtre aura été fai
Barker ne le fera qu’en fonction de la piste susie le
moment.

Indices
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Les indices suivants seront disponibles sur le teu
n'importe lequel des crimes de la vague meurtrgge
I'Eventreur, pour peu que les Investigateurs antive
avant, ou juste apres, la police, et gu'ils fouillea zone.

Un jet de T.O.C., comme noté précédemment, devea ét
réussi pour chaque indice. D’autres types de jet
pourraient révéler certains indices, a la discrétitu
Gardien.

Le corps sanglant et mutilé de la derniére
victime de I'Eventreur sera laissé trés en évideses
vétements relevés ou mis en piece, la gorge tranché
'abdomen ouvert et les intestins éparpillés autdur
corps, souvent en travers de I'épaule gauche de la
victime. Sur certaines victimes, divers autres oega
auront été sectionnés et reposeront autour du eoqus
manqueront. Le corps baignera dans le sang, at il e
apparaitra sur les murs de la ruelle ou des batenen
alentour, comme ¢s’ils en avaient été badigeonnds. (
médecin réussissant un jet de Connaissance, ou
n’importe quel personnage réussissant un jet daibre
Soins ou de Médecine aura néanmoins I'impressidh qu
n'y a pas autant de sang qu’il devrait y en avtang
données les circonstances.)

1) Grille d’égout Les Investigateurs examinant
un large périmetre autour de I'emplacement du aadav
et réussissant un jet d’Observation remarquerohmngu
grille dégout proche est entrouverte. Si elle est
examinée, un jet de T.O.C. révelera détranges
égratignures sur la grille, exactement a |'endrmmit
quelgu’un vy laisserait des empreintes s'il s’ersisaait
pour la retirer de la bouche par en-dessousUn jet
d’'ldée ou de Déduction pourrait étre nécessairer pou
obtenir cette information.) Un jet de Biologie (ou
Zoologie) suggérera la possibilité que les érafw@ent
des marques de griffes d'une nature indéterminpate
le jet de dé. Un jet de Mythe de Cthulhu suggétara
possibilité que les égratignures aient été laispdesine
entité mineure de quelque espece — si le jet &stignr
ou égal a un cinquieme du score normal, I'lnvestiga
peut identifier les marques comme celles laisséeses
griffes d’une Goule.

Note au Gardien :La grille mal fermée et les
marques ont évidemment été laissées par l'une des
Goules de McCabre. Qu'elles n'aient pas emporté le
cadavre indique cependant qu'elles ont soit été
dérangées avant de pouvoir le faire, soit que Mo€ab
leur ait ordonné de laisser celui-ci afin qu’il tstsouvé,
augmentant ainsi dans les rues la terreur provoquéar
les meurtres de I'Eventreur. S'ils trouvaient aatices,
les Investigateurs pourraient en déduire que I'Ereem
passe par les égouts, ce qui les induirait en rerfisu
penseraient peut-étre que les Goules constitueseauke
cause des meurtres ¢s’ils les trouvaient et les
poursuivaient ; ou cela pourrait les mener finaleine
jusqu’a McCabre — et d’elle jusqu'a Danielson -ss'i
parviennent a établir le lien existant entre elles
Goules, et 'Eventreur.

(Si les Investigateurs poursuivent I'angle des
égouts et des Goules, reportez-vous a la soussecti
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intitulée « Les Goules des Egouts » dans « Enné&mis
Alliés ».)

2) Les Eraflures Les Investigateurs fouillant la
zone immédiatement autour du corps trouverontugaur
jet réussi de T.0.C., une série d’étranges éraflsue les
pavés prés de l'endroit ou la victime a été trouvée
Bizarrement, on ne trouve ces marques que Sur une
surface isolée autour du corps, et a proche distdec
celui-ci. Un second jet de T.0.C. confirmera qus ce
marques sont différentes de celles trouvées aanide
la bouche d’égout (si ces derniéres ont été tra)vém
jet réussi de Suivre une Piste confirmera en outre
gu’aucune marque similaire ne mene jusqu’a lamiefi
ni ne s’en éloigne. Un jet de Biologie (ou Zoolggie
effectué lors de I'examen de ces éraflures suggérer
gu’'il s’agit de griffures laissées par quelque aim
bipéde. Un jet réussi de Mythe de Cthulhu réalisé
pendant I'examen de ces marques suggérera qu'elles
sont le fait d’'un monstre de taille intermédiairetun
jet au cinquieme de la compétence indiquera qladis
d’'un Vagabond Dimensionnel.

Si les Investigateurs insinuent auprés de la
police qu'un animal bipéde pourvu de griffes est
impliqué, cependant, on se moquera probablemeokd’e
(principalement a cause de la nature des blesssias)

a ce gque les Investigateurs ne soigas convaincants
(jet au cinquieme sous Persuasion), auquel casligep
pourrait rassembler tous les propriétaires d’oarasts

du secteur de Whitechapel. S’il est fait remarquer
gu’aucune piste de méne ni ne s’éloigne de la zlane,
police examinera probablement les toits pour veir s
I'animal tueur « a sauté ou s’est laissé tomb€Eke ne
trouvera évidemment rien.) Le plus probable eseltgr
rejette d’emblée cette information (sauf a ce cgee |
scénario soit tres avanceé et qu’elle soit désesprten
guéte de solution). Barker ou Mallory écouteront de
telles théories, tiendront conseil, et les apprdiamt
par leurs propres moyens.

Note au Gardien: Les égratignures ont
évidemment été laissées par le Vagabond Dimendionne
de Danielson alors qu'il écharpait la victime de
I'Eventreur. Elles n’entrent ni ne sortent de lagparce
gue le Vagabond ne l'a pas fait par des moyens
physiques, mais c'est évanoui d’'une dimension a une
autre, voyageant a travers ses propres sombres
royaumes, de son emplacement au musée de ciréjusqu
Whitechapel et retour.

Si le Vagabond Dimensionnel en venait a étre
éliminé alors que I'Eventreur demeure dans la eatier
type des marques de griffes changerait, puisque
Danielson passerait a son « compagnon » de réderve,
Rat Géant de Sumatra. A partir de ce moment-landjua
de telles marques de griffes seront découvertegtute
Biologie ou de Zoologie Iles identifiera comme
provenant d’'un animal quadrupéde, apparemment de la
famille des rongeurs — et qu’'un naturaliste idées#it
normalement comme un rat, au détail prés que ces
empreintes s'averent plus de douze fois plus gsagde
toutes les traces de griffes de rat que I'Invegtigaait
jamais vues. En outre, des jets de Suivre une Piste



permettront de suivre les marques jusqu’au linikeda

(Reportez-vous a la section sur la piste de & cir

zone et au-dela — aussi longtemps que les scores avec Wickerman dans la partie « Indices & Rumeurs »

suffisants seront réalisés ; tout jet raté feragela piste
a I'lnvestigateur.

3) Les Particules de Cire.Un Investigateur
cherchant attentivement par terre autour de
'emplacement du corps, si ce dernier a été enlevé,
trouvera, sur un jet égal a la moiti€ ou moins de s
score de T.0.C., quelques mouchetures d’'une sudestan
ressemblant a de la cire ou de la paraffine. 8oips est
encore présent et que [llnvestigateur I'examine en
spécifiant qu’il s’intéresse aux mains, il trouveda
petites boules de la substance cireuse sous léssoue
la victime sur un jet de T.0.C. Un simple jet de
Connaissance lui indiquera qu'’il s'agit probablemaa
cire. Un jet réussi de Chimie réalisé en laboretdie
type improvisé chez soi ou dans son bureau suffira)
confirmera a I'Investigateur gu'il s’agit en efféé cire,
d'un type utilisé dans la fabrication des mannesjulh
sera cependant incapable de déterminer s'il esttigme
du type utilisé en magasins de confection, ou dei ce
des mannequins d’exposition des musées de cirgetUn
d’ldée suggérera de porter un échantillon de |stsuce
a un expert. Une recherche dans I'annuaire despost
(ou la demande auprés d’un chimiste du coin) melesra
Investigateurs  jusqu’a Wickerman Waxes dans
Southwark (aussi connu comme le Borough).

Note au Gardien Jla cire provient des griffes en

paraffine placées par-dessus les serres acérées du

Vagabond. Au moment de retirer ces gaines, des
granules de cire se sont émiettés et sont tombes pa
terre ; la victime terrifiée, s’agrippant désespézat a
son assaillant surnaturel, en a également raclieupse
particules sous ses ongles. (Ce dernier évenement n
surviendra qu'une fois — aprés que les Investigateu
aient trouvé de la cire sous les ongles de l'ung de
victimes, ils n’en trouveront plus par la suite.sLe
mouchetures sur le pavé seront en revanche présente
chaque meurtre commis avec l'aide du Vagabond.) La
cire est un indice destiné a mener les Investigateu
probablement via Wickerman, mais peut-étre par leur
seule ingéniosité — jusqu’ddusée de Cire de Madame
TussaudsurMarylebone Roadpres deBaker Stregtou

le Vagabond Dimensionnel passe l'essentiel de son
temps. A partir du Vagabond, ils devraient pouvoir
remonter jusqu’a Danielson. (Une fois dans le mukge
cire, toutefois, ils pourraient tomber tout ausginbsur
I'une des fausses pistes du scénario.)

Si les Investigateurs rataient systématiquement
lindice de la cire, le Gardien devrait également
permettre au coroner effectuant l'autopsie de le
découvrir en la présence des Investigateurs ;airane
se trouve la, mais qu’ils obtiennent copie de basie,
cela y sera mentionné. (Bien sdr, I'élément sera
également transmis a la police, qui I'écartera sans
doute ; ainsi qu'a Barker, s'il en venait a s’emnijuli-
méme du rapport du coroner — ce qui est fort
vraisemblable.)

du scénario pour des détails sur cette ligne aegliéte.)

4) L'Allumette. Tout Investigateur examinant a
proximité du lieu du meurtre et réussissant undet
T.0.C. remarquera une allumette usagée de la marque
Lucifer, par terre, dans la ruelle, non loin dupsorSi les
Investigateurs arrivent sur la scéne trés peu dgge
apres le meurtre, I'allumette sera encore un pewadd
au toucher, et elle sentira encore légérement uéfreo
(Bien sar, si les Investigateurs arrivent aprepdéce
et/ou que la foule se soit regroupée, plusieursnhesn
seront en train de fumer — ce qui inclura Abberlisiaé
se trouve présent — et il sera difficile de diseersi
lallumette était déja la avant leur arrivée.) Dests
sont poingconnés sur l'allumette : Simpson’s Cigar
Divan ». Tout londonien reconnaitra la une appellation
pour le Simpson’s Tavern & Divandans le Strand, un
grand restaurant pourvoyant ses clients en exd¢sllen
cigares — et en allumettes. (Un non-londonien devra
réussir un jet de Connaissance a la moitié pourisae
gu’'estSimpson’s La découverte de l'allumette pourrait
suggérer aux Investigateurs que I'Eventreur s'ast a
moins rendu une fois, récemment, clSémpson’set les
mener ainsi a y chercher d'autres indices. Méme la
police, si I'indice leur est montré, reconnaitravideur
de lindice et le suivra, méme s’il ne menera nyléet
pour eux.

Note au Gardien :L'allumette a en effet été
laissée par Danielson, alors qu'il fumait calmemsat
pipe pendant que le Vagabond dépecait la malheaireus
prostituée qui constituait sa proie de la nuit. Mésnla
prudence est de rigueur, la part maléfique de Dsonie
est devenue tellement arrogante qu’il ne se seétegu
menaceé par le fait d’'abandonner un indice aussaiés
derriére lui. Le fait qu'il soit 'un des nombrewkents
réguliers deSimpson’sne semble pas constituer une
piste bien large — et, a lui seul, cet indice namngdtra
pas de remonter du baronnet jusqu’a I'Eventreur.

(Pour les résultats de [I'enquéte des
Investigateurs en relation av€ampson’sreportez-vous
a la section appropriée dans « Indices et Rumelrs »

5) Spécial — Le Morceau d’Etoffe Un
Investigateur fouillant la zone autour de la vidirde
I'Eventreur et réalisant un jet au cinquiéme de son
T.0.C. découvrira un petit morceau d'étoffe noire
accroché a un grossier poteau de cloture, un ggillau
tout autre objet similaire prés du corps mais haes
portée de vue immédiate. Si I'lnvestigateur quiute
cet élément le montre a la police, il sera confisqu
immédiatement — avec raison — a titre d’indiceépat ce
gue les Investigateurs en obtiendront consisteraeen
gu’ils pourront trouver dans les rapports de pobtks
disposent d’un contact a Scotland Yard (ou si bieux
s'avére étre lui-méme un détective de la police).

Si I'lnvestigateur garde le fragment de vétement
et 'examine plus tard, il constatera qu’'il s’adet soie,
teinte en noir, mais portant de légeres traces tasu
rouge sur ses bords. Un examen a la loupe accompagn
d'un jet d’Observation ou de T.0.C. permettra de

Le Retour de UEventreur - 19



déterminer grace a la fibre du tissu qu'il est iskun
vétement de tres haut standing, trés cher — et
probablement d’'une cape de soirée. Avec l'aide d'un
microscope et de jets de Chimie, Géologie, ou Bjielo
(ou Botanique) appropriés, on découvrira des grdas
sables piégés dans la fabrique, ainsi que ce qui
ressemble a du pollen. Suivre ces pistes pourrait
permettre aux Investigateurs de trouver le magasin
londonien huppé ou le vétement dont la partie a été
arrachée fut acheté — et de déduire dans quel®iendr
son porteur s’est rendu. (Cela indiquera égalergast
I'Eventreur n'a pas fait sa lessive depuis un bon
moment.)

Note au Gardien :le morceau de tissu provient
de la cape de soirée de Danielson, qu'il a poréselant
ses meurtres. Il I'avait avec lui sur le Continatans le
Levant, et a présent de nouveau a Londres, eyatlde
des traces de ces différents endroits qui, s'ilat so
identifiées et que le lien est fait avec les voyages
Danielson, offriront une autre piste vers lidefitidu
jeune aristocrate perverti devenu I'Eventreur. (Pdes
détails sur ce que les Investigateurs trouventugrast
cette piste, reportez-vous a la section appropsme
« Indices & Rumeurs ».) Danielson ne sait pas renco
gu'un morceau de sa cape a été déchiré. Il est peu
probable qu’il attribue la moindre importance ateet
perte. S’il découvrait la déchirure (a la discrétidu
gardien), il pourrait la remplacer, offrant ainsiixa
Investigateurs qui fouilleraient sa propriété derridga
I'opportunité de la trouver (si le Gardien pensélgjont
besoin de cette preuve supplémentaire).

Important : Cet indice ne sera découvert gu'une
seule fois. Aprés que les Investigateurs aientvtrde
morceau déchiré de la cape de Danielson, ils n’en
trouveront pas d’autre. Si personne ne parvienuver
le bout de tissu lors des meurtres suivants, ledi€ar
pourrait accroitre les chances de succés de letgslg
T.0.C. avec chaque meurtre, jusqu'aux chances
normales.

Comment distiller les Indices
aux Investigateurs

Le Gardien peut présenter les indices ci-dessus aux
Investigateurs dans nimporte quel ordre qu'il
souhaiterait au fur et & mesure qu'ils cherchembtze et
réussissent les jets requis alors qu’ils fouilldas
endroits appropriés. S'il désire les distribuer sme
base plus aléatoire, le Gardien peut jeter 1d50/R)let
donner l'indice approprié si I'lnvestigateur enirrale
chercher a réussi son jet. (Une fois le bout demént
trouvé, un jet de 5 indiquera qu'aucun indice nta €
découvert.)

Chez le Coroner

Les Investigateurs pourraient désirer rendre visie
coroner immédiatement apres que le corps d’'unamact
y ait été mené — ou plus tard — pour voir quelles
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informations peuvent y étre glanées. En temps niprma
les corps seront emmenés chez le coroner de
Whitechapel (le Dr. Amos Harkness), bien que tout
corps trouvé dans la City (a I'extrémité gauchepan

de la carte de Whitechapel) soit mené au coronda de
City (le Dr. Rupert Giles). Les Investigateurs pentv
apprendre quel coroner détient le corps en demardan
la police (grace a un contact ou un jet de Baratipres
d'un agent sur la scéne d'un crime); en suivant le
fourgon emportant le corps; en attendant le compte
rendu des journaux ; ou simplement en passantvere re
les différents bureaux du coroner. Obtenir ces
informations ou gagner acceés aux corps ne sera
cependant pas si facile.

Sauf & ce qu'un Investigateur ne soit lui-méme
médecin, ou que le groupe ne jouisse de I'autdvisate
la police (ce qui est peu probable, sauf a ce ‘guedes
PJ en fasse partie, et ne soit prét a y risqueles® en
prétendant que tout le groupe soit accrédité),angoe
essaiera d’'accéder au corps d’'une victime, ou tzmte
voir les rapports officiels, devra réussir un jetBhratin
pour pouvoir entrer dans le bureau du coroner. fdise
a lintérieur, si le corps vient juste d’'étre ameme
coroner sera sur le point de I'examiner. Si I'lrigesteur
posséde les compétences médicales appropriées’i+ ou
a persuadé le coroner que c’est le cas — il pdaurr@me
étre invité & assister a l'autopsie. S'il a coneairle
coroner que sa présence est accréditée par la pibligi
sera au moins permis de regarder. (La piéce sera
cependant trop petite pour accueillir plus de deux
trois Investigateurs, et toute personne autre gee d
médecins ou des officiels semblant étre responsable
sera prié d’attendre a I'extérieur.)

Le coroner, au fur et a mesure de son avancée,
peut confirmer que les meurtres sont tous liés,
probablement commis par la méme personne, et qu'ils
sont identiques aux meurtres de I'Eventreur de 1888
méme gorge tranchée, les mémes mutilations, I'albdom
ouvert, et les intestins sortis et arrangés autdeds
corps. Il se souvient des autopsies d’il y a cing. &as
une jolie chose a voir. Alors qu'il travaille, sed
Investigateurs n’ont pas encore trouvé la cire dess
ongles de l'une des victimes, le coroner la vetrieea
une remarque sur son étrangeté. Il en extrairaeun gt
demandera a un Investigateur de tenir un récipient
pendant quil y dépose les résidus de cire pour les
examiner plus tard. Si un Investigateur attend kgue
coroner retourne au cadavre et s'il réussit undget
Discrétion (a la moitié de son score s'il n'attgras que
le coroner soit de nouveau occupé par l'autopsie),
pourra s’approprier un échantillon de la cire pour
analyse ultérieure. (Voir Indice nSBipra)

Si les Investigateurs n'approchent pas le coroner
alors gu'un corps est présent pour autopsie, les
informations précédentes apparaitront dans le rappio
coroner s'ils parviennent a mettre la main desgils.
peuvent également le demander plus tard au costirer
réussissent des jets de Baratin ou Persuasiomgppert
suggérera également que les meurtres ont été commis
I'aide d’un long instrument tranchant et fin — wuteau



tres aiguisé ou un scalpel étant les plus probabiéme
si aucun instrument ne correspond exactement aux
plaies. Toute suggestion de la part des Investigague
les blessures pourraient avoir résulté de griffisasif a
ce que le Rat de Sumatra ait été utilisé) les uldiera
aupres du coroner. Le rapport mentionnera égaletaent
cire, et donnera aux Investigateurs toutes les
informations qu’ils auraient pu trouver par leursgres
moyens avant de consulter Wickerman. Dans au moins
un meurtre, il révelera également qu’un rein arétiéé —
« exactement comme dans le meurtre d’'Eddowes il y a
cingans ! »

Note au gardien :Danielson a autorisé a son
animal de compagnie une petite gaterie, en padie p
ajouter au traumatisme de sa victime.)

Reéactions a la vae des victimes
de PEventreur

Les Investigateurs qui arrivent a temps sur la scBan
meurtre pour voir le corps, ou qui I'examinent ptasd
chez le coroner, doivent réussir un jet de SAN la
premiére fois qu’ils verront le cadavre. Ceux gei |
ratent perdront 1d6 SAN pour avoir vu pour la pexai
fois une victime de I'Eventreur, et 1d4 pour chaque
victime suivante, dans la mesure ou la vision est
particulierement révoltante, quel que soit le nante
fois ou l'on puisse y étre exposé. Les Investigateu
reussissant leur jet de SAN perdront néanmoinsitt po
de SAN la premiere fois qu’ils verront un corps iéuyt
mais aucun par la suite.

En outre, tout Investigateur n’étant pas médecin
(et tout médecin ratant son jet de SAN) doit réussi
jet sous CONx5% a la vue d’une victime de I'Evemtre
pour la premiéere fois, faute de quoi il deviendmast
malade. Le jet doit étre effectué pour chaque niteive
victime, mais une seule fois par victini&ception tout
Investigateur regardant, ou, particulierement,stast le
coroner effectuant I'autopsie d’'une victime qu’ildéja
vue doit relancer son jet sous CONx5% ou tomber
malade ; sauf a ce qu'il soit médecin, cela aravguel
gue soit le nombre de fois qu’il aura vu le corps
auparavant. Tout Investigateur tombant malade tans
bureau du coroner sera prié de quitter les lieuxseara
expulsé s'il n'obtempere pas immédiatement et vomit
sur place.

Reéaction aux Meurtres

Au fur et a mesure que les Investigateurs examiaent
suivent les meurtres de I'Eventreur, ils reléveront
I'attitude de différentes forces en présence dafégles
meurtres, que ce soit au cours d’entretiens, déeactsn
dans les rues, par oui-dire, ou par lusage de
compétences telles que Psychologie, Ecouter,
Connaissance de la Rue, et ainsi de suite. De facon
générale, personne ne se réjouit des meurtres.

Les marchands, bistrotiers, et hommes
d’affaires de et aux environs de Whitechapel sont trés

mécontents au sujet des meurtres, principalemegt pa
qu’ils sont mauvais pour le commerce. Avec I'Eveuatr
dans la nature, les gens ne sortent plus fairddppsng,

ou boire un coup, ou se rendre aux music-halls bon
marché du coin. Les marchands aimeraient qu’oastr
I'Eventreur, mais, hormis les membres Minhitechapel
Merchants Consortium(et ceux-ci seront difficiles a
trouver), aucun des marchands de la zone ne faya qu
gue ce soit de concret pour aider les Investigateur

Les habitants et gens ordinairete Whitechapel
sont trés en colére au sujet des meurtres — laaglup
craignent pour leur vie, terrifiés a I'idée quevdhtreur
en vienne a passer des prostituées jusqu’'a eugy'ds
tombent sur I'Eventreur en train de tailler en pi€ane
des victimes, et que le type fasse d'une pierrexdeu
coups et les trucide eux aussi. Il est peu probable
cependant, que quiconque dans la zone n'étantéjas d
membre du Comité de Vigilance fasse quoi que ce soi
de concret pour aider les Investigateurs — exceptd-
étre courir chercher la police si elle tombait sune
scene de rixe ou une attaque. Les membres du group:
d’autodéfense, comme il est dit dans la partie relams
& Alliés », ne feront preuve d’aucune bienveillange
I'égard des Investigateurs, et peuvent tout aussi leur
mettre des batons dans les roues que les aides,ldan
mesure ol ils veulent 'Eventreur pour eux.

Les prostituéesle Whitechapel, Spitalfields, et
les zones voisines de I'East End, sont tres errede
effrayées, puisque c'est parmi elles que I'Eventreu
choisit ses victimes. Il n'’empéche, la grande nigor
fait toujours le trottoir, exercant le plus vieuxtier du
monde — la plupart ne pouvant se permettre de faire
autrement. C’est soit crever de faim, soit prensiae
chance avec I'Eventreur. Les prostituées aidereast |
Investigateurs sous la forme d’informations, selle
peuvent, méme si certaines peuvent prétendre en
posséder juste pour les inciter & profiter de Isersices
— ou les soulager de gquelques objets de valeurgDes
les Investigateurs auront appris que les filles de
McCabre sont réunies en organisation, ils appremndro
également que, assez bizarrement, ces prostituées
guoique rendues nerveuses du fait de la présence d
I'Eventreur dans les rues, sont moins effrayées lgsie
indépendantes, parce que « McCabre nous protégera »

La police de l'agent de patrouille au Préfet de
Police duMPF Bradford, n’apprécie certainement pas
les meurtres, dans la mesure ou elle doit augmésger
patrouilles de nuit dans le brouillard a la rechercle
I'Eventreur, tout en méme temps qu’elle doit fdimee
au tollé du public exigeant qu’elle fasse quelghese.
Elle est en outre vilipendée par la presse pour son
incapacité a attraper I'Eventreur, aujourd’hui cognifry
a cing ans. Quoi qu’il en soit, la police sera ldie
considérer d’un bon ceil « ces balourds d’amateuirsey
mettent dans les jambes des enquéteurs officigtel»
gu’'Abberline pourrait le formuler s’ils se montrent
particuliéerement pénibles a son égard). Bien sés, |
agents de patrouille pourraient ne rien avoir areesi
les Investigateurs attrapaient I'Eventreur, et lgsir
donneront toute I'aide gu’ils accorderaient & n'ortp
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guel citoyen — et les arréteront sur le champ 4t
attrapent en train de faire quelque chose de loaahde
difficile a expliquer (tel que se livrer a un corhba
I'arme a feu en pleine rue, faire sauter des éguuitdes
batiments, etc.). Abberline ou un autre inspecteur

Y

a les contrecarrer, voire a les éliminer -
impitoyablement, efficacement, et en silence — cemm
elle le ferait de 'Eventreur si elle parvenaitedrépérer.
(A tout le moins le pourrait-elle s'il s’agissaitud
mortel ordinaire, comme les francs-macons le pdrsen

passera sans doute outre a leurs incartades ¢s'ils lls n'ont aucune idée jusqu'a présent qu'il puissir

parviennent & lui rapporter 'Eventreur, pour peue g
Scotland Yard — et cet inspecteur en particulieen
retire I'entier crédit.

La pegrede I'East End n’est pas transportée de
joie non plus par la présence de I'Eventreur. Ruler,
c’est le train-train habituel, mais le boulot edtsp
difficile a faire avec les patrouilles de police
supplémentaires et tous les regards tournés Veestl’
End. Ca devient difficle pour quelqu’'un de gagner
malhonnétement sa vie. Si les Investigateurs ost de
contacts dans le milieu, il pourrait tres bien @wossible
gue certains désirent aider les personnages euesmém
ou gu’ils les menent aux argousins de toute sowie g
pourraient s’en charger.

Les citoyens ordinaires de Londresors de
I'East End, pensent que les meurtres sont horribies
sOr (mais également quelque peu fascinants), @edés
que I'Eventreur soit attrapé. Mais dans la mesuréee

meurtres ne les affectent pas personnellement, peu

envisageront méme de faire quoi que ce soit, e&cept
peut-étre de fournir des informations précisese grix

les vaut. Les francs-macons constituent un groupe
d’individus faisant exception.

Les francs-magonsdésirent ardemment que
I'Eventreur soit stoppé, principalement & cause de
certains indices laissés durant sa premiere vague d
meurtres. Ces éléments semblaient indiquer quaiit ét
franc-magon — ou qu’il voulait que la Loge fat
impliguée. Les francs-macons réussirent a faire
disparaitre une grande quantité de preuves lorfade
premiere vague de 1888, principalement par le
truchement du Préfet de Police de la Police
Métropolitaine alors en place, Sir Charles Warrgum,
était lui-méme un franc-macon haut-gradé. Désormais
cependant, avec la nouvelle série de meurtres —-ensém
la plupart des connections maconniques n’appardisse
pas cette fois-ci — la société secrete est effrayseles

pistes maconniques des précédents meurtres puissen

étre réexaminées trop attentivement, ce qui pladeta
fraternité sous les projecteurs. Une telle puldisierait
mortelle pour une organisation secréte telle qatil
existe aux plus hauts échelons de la franc-mac@nner

A cette fin, les francs-macons chercheront a
faire en sorte que I'Eventreur soit stoppé — sang bt
avec un minimum de publicité. lls ne feront néammoi
jamais confiance aux Investigateurs, méme s'il gea
membres de rangs inférieurs parmi eux. Mais, s'ils
rencontrent les Investigateurs et savent qu’ild sanla
piste de 'Eventreur, différents francs-macons paient
les aider en sous-main. Si les Investigateurs atiivep

assidument les connections magonniques des premiers

meurtres, cependant, et font explicitement étatede
conviction de lexistence d'un lien entre les Loges
maconniques et I'Eventreur, la Fraternité n’héaitpas
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de Danielson, lui-méme franc-magon, qui se trouve
derriere les meurtres. (Pour davantage d’informatio
sur les connections maconniques, reportez-vous a la
partie appropriée dans « Indices & Rumeurs ».)

Chronologie des Meurtres

Conformément a ce qui a été expliqué dans les
informations au Gardien de ['Introduction, ainsiequ
dans celles sur Danielson dans « Ennemis & Alliés»,
baronnet, transformé en Vampire Psychique, dogeguui
'énergie vitale de ses victimes épouvantées pour
pouvoir continuer a vivre. Méme si son POU est & so
maximum immédiatement aprés chaque meurtre,
Danielson commence a perdre du POU presque aussitét
Normalement, il peut patienter plusieurs jours,reoi
plusieurs semaines (particulierement s'’il se cdetele
sommeiller) avant que son POU soit tellement dabcen
gu’il ait besoin de recharger sa propre énergie aedle

de la prochaine victime de ses tortures.

Il est néanmoins possible que I'Eventreur décide
simplement de frapper quelques nuits plus tard — ou
méme la nuit suivant immédiatement un premier meurt
— gue ses réserves en POU soient presque pleimssou
Apres tout, Danielson est complétement fou a ptésen
il est totalement sous l'influence maléfique dedanbre
créature qu’il est devenu. Par conséquent, le &ardi
pourrait décréter que I'Eventreur peut potentiedein
frapper n'importe quelle nuit aprés le début de
'aventure s'il estime que cela fera mieux avanieer
scénario. Si cela signifie un meurtre tous lesssau
des intervalles de plusieurs semaines — ou plugslen
gu’il en soit ainsi, si c’est ce qui convient leemk a la
campagne spécifique du Gardien.

Si le gardien préfere conférer une structure plus
souple au scénario, cependant, il peut détermiaer |
chronologie des meurtres de I'Eventreur a l'aidelale

tformulation aléatoire suivante :

Chaque nuit suivant un meurtre de I'Eventreur,
il'y a 5% de chance cumulative que Danielson ressen
'urgence de tuer a nouveau de telle facon qu'isgel
drainer I'énergie vitale de quelque trainée effeayie
'East End, et renouveler ainsi sa propre entité
psychique. Ainsi, la chance qu'un meurtre survielne
nuit en suivant immédiatement un autre n'est qué%de
Quatre nuits plus tard, la chance que I'Eventrear s
mette en quéte d’'une victime augmentera jusqu’'a.25%
A la douziéme nuit suivant un meurtre, il y a 60% d
chance que Danielson traquera sa proie ce soBHa.
n'a pas déniché de proie a la dix-neuviéme nuitasui
son précédent meurtre, I'Eventreur contactera
assurément McCabre au cours de la vingtieme nlii et
demandera qu’elle lui fournisse une victime ce-koitll
fera de méme si son POU descend jusqu’a 10 ou en-



deca. (L'un ou l'autre peut survenir en premienjtto Quoi qu'il advienne, les meurtres de I'Eventreur
dépendant de savoir si Danielson reste dans san éta continueront jusqu’a ce que Danielson soit prig,

inactif, ou il consomme peu de POU.) ) poussé a quitter Londres — ou qu'il n’y ait plus que
La chance que toute victime de I'Eventreur soit  ce soit de vivant dans la vaste métropole de légjilele
effectivement trouvée le matin suivant n'est cejpend nourrit...

que de 25%, puisque les Goules soustrairont laapiup
des corps en les emportant avec elles dans lessé@iu
plusieurs semaines ont passé, et qu'aucun corpété@’a
retrouvé, néanmoins, McCabre ordonnera aux Goaes d
laisser le prochain cadavre pour gu’il soit décotjvae
facon & ce que la terreur inspirée par I'Eventreste
vive dans les rues. Bien sdr, méme les victimesngui
seraient pas retrouvées pourraient manquer, puisgue
francs-tireuses — et particulierement celles ayaité
McCabre ou s’étant refusées a la joindre — raltieen
nombre de plus en plus important les rangs des
Disparues.

Victimes Supplémentaires

Au fur et & mesure que les crimes pervers de |'Eean
sont découverts, le Gardien devrait étoffer le@ntdé

de détails de facon appropriée. Par exemple, on
retrouvera le corps de Paula Josephs, connue dans |
rues comme « Prissy Paula», ou celui de Joan i&teve
appelée aussi Stephanie Jones, ou Stevie Johns, une
ancienne de l'asile de Rotherwithe. Toutes lesinies
seront des prostituées de Whitechapel, toutes tsgoin
des francs-tireuses, soit méme des filles qui antai
laissé tomber McCabre. (Cela deviendra évidentsalor
que les Investigateurs commencent & entendre pgler
plus en plus de McCabre et de son opération dans le
rues, et qu’ils postulent des connections entre etl
I'Eventreur.)

Si I'un des Investigateurs possede un contact au
sein des belles-de-nuit de I'East End (en fonctierses
relations obtenues grace a Criminalistique et
Connaissance de la Rue), le Gardien pourrait désire
transformer la chasse a I’homme en quelque chase d’
petit peu plus personnel, en faisant de ce cotitaut
des victimes de I'Eventreur. Un tel procédé sera
particuliéerement efficace si le Gardien a aupartj@aré
une scéene avec l'lnvestigateur au cours de laguelle
pauvre fille exprimait sa peur pour sa propre \dg,
extorquait la promesse de la part du PJ de la geotde
I'Eventreur. Ensuite, évidemment, pendant que
I'Investigateur sera parti ailleurs a la recherdhiedices
ou traquera le monstre, la fille sera acculée puis
assassinée d'horrible fagcon. Un tel procédé gaeanti
presque assurément dinciter méme I'Investigateur |
plus indolent & entreprendre des recherches actes
fiévreuses sur un ennemi dont il fera désormais une
affaire personnelle.

Il est également possible que les Investigateurs
aient l'idée de déguiser certains d’entre eux i@ ou
non — comme des prostituées de Whitechapel pour
essayer de faire sortir 'Eventreur du bois. Il lesgsé a
la clémence du Gardien de savoir si ces Investigate
seront ou non & méme de trouver I'Eventreur deecett
facon — voire méme de finir parmi ses victimes.
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ENNEMIS & ALLIES

Au fur et & mesure que les Investigateurs poursoiva
piste de [I'Eventreur, ils rencontreront et auront
'opportunité d’interagir avec plusieurs personnets
groupes d'importance, certains des ennemis assures
surnaturels ou pas — et d’autres qui pourraiemégéler
des alliés potentiels si les Investigateurs gérent
correctement leurs relations avec eux. (Ou si lediéa
sent que les Investigateurs ont désespérémentnbesoi
d'aide.) Il est laissé au Gardien de savoir a euell
proportion il désire utiliser ces PNJ — méme si les
actions des Investigateurs détermineront €galeoeam
une large mesure la quantité d'interactions exisasac

tel ou tel PNJ.

Le Gardien devrait lire attentivement les
descriptions de ces personnages - et leurs
caractéristiques en termes de jeu, s'il y en a fagen a
pouvoir les interpréter au mieux dans leurs refetio
avec les Investigateurs. Des personnages
supplémentaires avec lesquels les Investigateurs
pourraient entretenir des échanges plus limitést son
donnés aux sections appropriées sous l'intituléewt
d’Intérét», « Indices & Rumeurs», et « Rencontses
(Voir également les exemples de PNJ au terme de ce
chapitre et a I'Annexe C.)

Ennemis

Les principaux adversaires des Investigateurs sont
évidemment I'Eventreur et ses monstrueux « camarade
de jeu ». Il est également probable qu'ils soiemés a
confronter la maquerelle de Whitechapel, Collen
McCabre, et ses associés souterrains.

Sir John Danielson, Baronnet,
alias Jack 'Eventreur

Avant sa transformation en Vampire Psychique par
I'abominable peuple Tcho-Tcho du sud-est asiatiGure,
John Danielson était un jeune aristocrate Anglais
typique. Il hérita du titre paternel a 'age ded®, aprés
que le précédent baronnet elt été tué a la téteed'u
compagnie d'infanterie a la Bataille de Maiwand, au
cours de la Guerre d'Afghanistan de 1880. Sir Clive
Danielson avait hérité du titre héréditaire a lartmo
accidentelle de son frere ainé, lequel ne s'étaitajs
marié. Clive était le plus jeune fils de Sir Newill
Danielson, & qui avait a l'origine été conféréiteetde
baronnet pour sa bravoure et ses actions d’éclabans

de la Guerre de Crimée. Clive suivit les tracessde
pére en joignant I'Armée Britannique a sa majorité.
abandonna le service a la mort de son frere dans un
accident de landau, quelques mois seulement apres |

mort de Sir Neville, duquel il hérita le titre ea |
propriété familiale sise a la sortie du village Bigrnet,
immédiatement au nord de Londres. Quand les forces
britanniques s’engagerent contre les Ghazi mertstrie
d’Afghanistan, cependant, Sir Clive accepta un pauv
commandement. A sa mort, il légua a Sir John e de

« Baronnet de Barnet» (comme les autochtones
appelaient affectueusement son pere).

La mort de sa mére de consomption l'année
suivante laissa Sir John sans repéres, autreseguede
son grand-oncle, invalide depuis une blessure regue
Crimée, et ayant vécu depuis au manoir de Barnet. S
John partagea son temps entre la scéne mondaine
londonienne et ses visites et sa « gestion » durgahe
familial dans une mine de charbon écossaise a &auch
proximité du Firth of Forth. Il devint une sorte den a
rien — rien de répréhensible ni d’illégal ; il sdaibjuste
ne pas s'intéresser a faire quelque chose de sa pea
I'exception de son intérét pour la mine — ou legrimus
'appelaient affectueusement « Sauchie John» — |l
n’avait ni ambition ni but dans la vie, sinon denuire
du bon temps. Ainsi, quand I'opportunité se préseat
début 1888, de visiter le site d’une autre propriées
Danielson — une part dans Idetherlands-Sumatra
Company dont le siege se tenait alors sur I'lle de
Sumatra, dans les Indes Orientales — Sir John ynét
excellente occasion de soulager lI'ennui de sa vie
quotidienne de mondain londonien. Ce fut I'erreatale
du baronnet.

A Sumatra, Sir John fut capturé par une tribu de
Tcho-Tchos vivant sur IMle. Ces natifs maléfiques
n'appréciaient guére l'intrusion des Européens dams
existence — et particulierement celle deNietherlands-
Sumatra Company Le reste de son groupe fut
brutalement décimé par les Tcho-Tchos, mais ils
sauverent Sir John, pour lui réserver un destin plas
funeste encore. Pendant des jours, les Tcho-Tchos
torturérent le jeune aristocrate. Son tourment swdnau
moment ou les Tcho-Tchos réaliserent un trés ancien
rituel sur le baronnet, rituel qui se conclut par |
transformation définitive du malheureux Britannicgre
une créature a peine humaine — un Vampire Psychique

De facon assez ironique, le rituel et les forces
magiques impliquées guérirent toutes ses blesstites
sévices que les Tcho-Tchos lui avaient infligés.f&it
Danielson se retrouvait dans une bien meilleure
condition physique qu'il ne l'avait été depuis leemps
— il était plus fort, plus résistant a la douledragx
blessures, plus robuste. L'inconvénient était qunéme
si sa propre énergie vitale avait été rehausséesa d
niveaux plus importants que jamais auparavanteil n
s'agissait pas d'un état permanent. Chaque jour, le
Vampire Psychique perdait un peu de son énergieyit
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perte qui continuerait jusqu’'a sa mort, sa forcelei
totalement évaporée, ou jusqu’a ce qu'il I'ait raciée —
en la drainant depuis quelqu'un  dautre.
Malheureusement, la quantité d'énergie vitale gqu'il
pouvait drainer d’'une autre personne était limitésauf

a ce que la victime n’elit été en proie & une penéme,
d’'un type ressenti a I'approche d’'une mort immieent
Pour continuer a vivre, par conséquent, le malheure
baronnet devait chasser ses congéneres ; et plailce
devait les mener jusqu’a un état de frayer a teades
actes épouvantables qui résultaient en leur marrés

— et néanmoins ils devaient étre gardés vivantezass
longtemps pour qu’il puisse se nourrir de leur éorc
vitale.

Sir John n'aurait bien sOr normalement jamais
pensé a agir de maniéere aussi abominable, ménensi s
abstenir impliquait qu’il mour(t. Malheureusemesan
épreuve avait rendu le pauvre homme completement fo
— il était prét a faire n'importe quoi pour mainteson
existence désormais dénaturée ; et les Tcho-Tchos
étaient tout disposés a lui rendre service. Lean pl
consistait a renvoyer Danielson en Occident affil ge
nourrit de ses habitants, infligeant au monde ectal
une perverse réponse a leur invasion des terstoire
Tcho-Tchos. Dans un premier temps, ils apprirent a
Danielson les pratiques magiques grace auxqudlles i
pouvait drainer la force victime d'une victime, mai
également préserver et maintenir I'existence deecet
personne — malgré I'étendue des dommages physiques
qui auraient normalement da étre fatals — a toutdens
jusqu’a ce que I'énergie vitale de la victime eié é
drainée. La mort de la victime en résultait, mais
seulement apres que Danielson e(t absorbé
completement son énergie vitale perdue.

Par ailleurs, les Tcho-Tchos utilisérent uns tre
ancienne technique connue d’eux seuls pour invogpier
Vagabond Dimensionnel et le lier de fagon permament
au vouloir de Danielson. Grace au controle du
Vagabond, Danielson put utiliser la créature pour
terroriser puis,in fing, tuer ses victimes. Pendant ce
temps, il utilisait les méthodes que les Tcho-Tchibs
avaient apprises pour conserver en vie les pa@mes
jusqu’a ce qu'il edt drainé la plus infime parcedie leur
énergie vitale. A la demande de Sir John, les Tcho-
Tchos affiterent et refaconnérent méme les griffes
Vagabond pour leur conférer le tranchant d’'une fine
lame de rasoir. Sir John, dans le cadre de soraédngc
avait suivi des cours d’anatomie a St. Bart, a ltesdet
son esprit a présent corrompu avait imaginé unenfag
d’utiliser ce savoir afin de susciter la plus granerreur
chez ceux qui allaient devenir ses proies.

Désormais aussi bien préparé que possible a sa
nouvelle «vie », Danielson retourna dans la région
relativement civilisée des bureaux de Natherlands-
Sumatra Companyll raconta qu’il avait été séparé de
son groupe, et avait erré dans la jungle jusqu'guié
trouvat le chemin du retour. Feignant [I'horreur
d’apprendre gue personne n’avait réchappé singril lui
insista pour que des dispositions fussent prisesgafil
pat  retourner immédiatement en  Angleterre.
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Malheureusement, il dut se nourrir d’'un employélale
compagnie avant qu’un navire ne fat disponible pEmnr
retour en Angleterre. Au fur et & mesure que sangie
vitale se consumait, Danielson se sentait presgue s
flétrir physiquement — il découvrit qu'il avait dit
perdu plusieurs pouces de hauteur! Il feignit ré'ét
tombé malade a la suite de son épreuve, mais ditsav
gu'’il devrait se nourrir avant de quitter I'lle.vimguant

au cours d'une nuit le Vagabond, il testa l'inggince

de la créature en lui ordonnant d’éventrer un gardie
nuit qu'il avait préalablement repéré, seul sundeinte.

Le Vagabond suivit ses ordres a la lettre, et Dsmie
put se repaitre. Les restes de I'homme furent
abandonnés, puis retrouvés plus tard comme celx de
victime de « I'attaque d’'un animal ».

Sir John Danielson, Vampire Psychique,
embarqua ensuite pour son retour en Angleterre] ou
arriva début aolt 1888. Le voyage a bord du paduebo
hollandais Friesland fut long mais dépourvu
d’événement : Danielson sommeilla la plupart du
temps ; les Tcho-Tchos lui avaient appris que cela
conserverait son énergie vitale, lui permettansiade ne
pas la perdre trop vite. Il n'eut & se nourrir qqlaatre
reprises au cours de son voyage. Il conduisit ahaqu
meurtre assez discréetement, et le Vagabond
Dimensionnel transporta les corps dans ses royadmes
ténébres apres que Danielson se fOt repu — a pérce
d’'un seul cas, au cours duquel la victime terrifigaurut
d’'une crise cardiaque avant méme que le Vagabond pQ
la toucher.

Mais Danielson rentra enfin en Angleterre. I
retourna a son manoir de Barnet, qui allait luvisedte
base d’opération, et commenca a fomenter son plan
contre ses compatriotes. Bien qua présent
diaboliguement aliéné, quelques fragments de ce que
Danielson avait été jadis demeuraient, et ils sefaint
surface de temps en temps pour reprendre dans une
certaine mesure le contrble de son esprit a présent
corrompu. En réalité, le jeune baronnet avait depjet
un dédoublement de personnalité — son ancien moi ne
tenant plus qu’a un fil, s’efforgant de prendredatrble,
alors que I'entité maléfique qu'’il était devenunenait a
tuer pour vivre.

Méme si la part maléfique de Danielson était
dominante, le Sir John originel avait suffisamment
d’influence pour réprimer les meurtres de son atgr a
leur commencement : il se résolut & ne pas tracgiex
de sa propre classe, ni méme ceux dont la condition
sociale était immédiatement inférieure a la sieMNen,

il s’en prendrait & la populace, aux vies sanswatke
l'infortuné bas peuple de I'East-End. SGrement,spén

il dans sa logique viciée, cela ne serait-il guoindre
mal. La plupart mourraient de toute fagon, misé@spbl
sans quiconque pour les pleurer, laissés a I'abaneo
sa part maléfiqgue acquiesca, y voyant I'avantadi yju
avait pour lui : dans 'East-End, il y avait peudw®ance
gu’il rencontrat quiconque edt reconnu Sir John
Danielson. Ses risques d'étre découverts seraiesi a
minimes, et il pourrait continuer a tuer pour seimio,
encore et encore, en parfaite impunité.



Quant aux proies gu'il pourrait chasser le plus
facilement, il décida que ce seraient les plusémalbles,
celles chez qui il pourrait distiller la peur lauplgrande
— et en retirer ainsi la plus grande énergie vitalest
celles qui seraient également les moins regrettées
femmes qui faisaient le trottoir, vendant leur sorp
pitoyable pour quelques pence et un toit pour l& nu
Apres tout, des milliers d’entre elles exercaienplus
vieux métier du monde a Londres. Qui dés lors
regretterait une seule dentre elles, si elles se
contentaient de tout bonnement disparaitre au cours
d’une nuit ?

Danielson planifia correctement son projet, se
familiarisant avec les rues et les ruelles de kHEasl sur
une période de plusieurs semaines — jusqu’a ce que,
enfin, son besoin de force vitale le poussat augaga
premiere victime. Aux petites heures du 31 ao(t8188
Sir John Danielson ramassa une prostituée nommeée
Polly Nichols, et la Iégende londonienne que I'on
nommerait bientdt Jack I'Eventreur naquit.

Le premier pas était fait. La vieille part de
Danielson, cependant, regagna suffisamment deGentr
au dernier moment pour prévenir les mutilationsples
sévéres qui deviendraient la marque des derniéres
victimes de I'Eventreur. Mais le Vampire Psychique
enregistra ses premiéres victoires : il draina decd
vitale de la prostituée terrifiée, qui resta en pedant
gue le Vagabond Dimensionnel, horrible a faire petd
raison, lui tranchait la gorge, les flancs, et dlaimen. La
frayeur extréme de la femme, trés supérieure & cell
gu’'avaient ressenti ses précédentes victimes, eajenit
une nouvelle dimension au meurtre — c’était comme
ajouter une épice ou quelque condiment & un plat de
viande et de pommes de terre que constituait |@leim
force vitale qu'il avait drainée auparavant. Dasoel se
glorifia de ses « godts», et il sut que, doréngvanites
ses prochaines victimes seraient des femmes —set de
prostituées, en particulier. Le seul probleme é&teaiti-
ci : avant que Danielson pit commander au Vagabond
de disposer du cadavre, il entendit quelqu’un venir
Rendu nerveux a la perspective d’avoir presque été
découvert pour la premiéere fois, Danielson panigtia
ordonna au Vagabond de quitter les lieux, pendast q
lui-méme fuyait en hate. Le corps fut découvert gdeu
temps apres.

Il nétait pas si rare, cependant, que des putains

Cette fois-ci, suivant les instructions de
Danielson, le Vagabond Dimensionnel fit de son mieu
Annie Chapman, une malheureuse prostituée qui avait
levé son dernier micheton friqué cette nuit-la, fut
égorgée puis éventrée de facon encore plus hongide
Nichols. Alors que Danielson la maintenait
artificiellement en vie, le Vagabond lui tranchagtarge,
lui ouvrit 'abdomen, et dévida ses intestins sees
yeux terrifiés, les enroulant au-dessus de sed&pdsi
le sortiége de I'Eventreur lavait permis, sesscri
d’agonie auraient certainement résonné a travars to
'East End. Le Vagabond, quant a lui, effectua son
effroyable tache dans le plus parfait silence petdae
I'Eventreur observait, fumant sa pipe de terre ecuit
préférée et absorbant I'énergie vitale de Chappres
avoir drainé sa vie et lavoir libérée de sa terreu
Danielson fit une chose étrange. Il disposa
soigneusement autour des pieds de la victime deux
anneaux de cuivre, deux sous neufs, et plusiedresau
pieces de cuivre prises sur la victime. Quand i eu
terminé, il réalisa que le Vagabond n'était plus la
puisqu’il avait laissé son contrdle lui échappengsnt
gu’il placait soigneusement les objets. Craigndétre
capturé, le baronnet fuit, abandonnant sa seconde
victime a étre découverte, elle aussi. La peur du
meurtrier de Whitechapel commenca alors a crotresd
I'East End.

Danielson fut plus prudent lors de ses deux
« repas » suivants. Chaque fois, il ordonna au bMaggh
de se débarrasser des corps de telle fagcon quei@tus
ne filtrat de ses agissements auprées du public’ &ait
pas exactement ce que ses maitres Tcho-Tchos avaier
prévu, mais il était son propre maitre a présent.d@
moins le pensait-il. I commenca a réaliser qu'il
commettait d’autres actions similaires au placenadest
pieces et des anneaux de cuivre autour du corps de
Chapman ; une grappe de raisin ici; un morceau de
tablier de cuir la; une phrase énigmatique hatemm
griffonnée sur un mur de Whitechapel ; des lettres
railleuses écrites et envoyées a la police, lasprest
méme au chef du Comité de Vigilance. Peu a peuara
maléfiqgue de Danielson réalisa que sa part antérieu
était toujours active, aussi enfouie qu’elle potiVéire
au sein de son propre subconscient; et que cetrecau
Danielson laissait des indices de son identité mené
s'ils étaient défigurés, énigmatiques. Car, si&iBlson

fussent retrouvées assassinées a Whitechapel. Cette intérieur désirait étre attrapé, afin qu’un terréerhis a

nouvelle mort ne suscita donc pas la panique geatfi
naitre les meurtres suivants. Apres tout, seulerneist
semaines plus tét, le corps de Martha Tabram fut
retrouvé apres qu’elle elt été tuée de plusiewpsde
couteau. (lroniquement, au fur et a mesure que l'on
découvrait d’autres victimes de I'Eventreur, plusge
inclurent illégitimement Tabram parmi elles, ainsi
gu’'une autre prostituée, Emma Smith, qui fut tuée e
avril, avant méme que Danielson flt retourné en
Angleterre.) Huit jours plus tard, le 8 septemb888, la
victime suivante de Danielson fut découverte, estc’
alors seulement que la panigue commenca a se @opag
dans I'East End.

son supplice ainsi qu’a celui de ses victimes, ékait
plus suffisamment rationnel pour laisser des irglice
assez clairs pour qu’ils menassent la police jusqu’
l'identifier comme le meurtrier de Whitechapel ; st
part maléfiqgue ne l'aurait pas permis — en tout gas
tant qu'il pourrait I'empécher.

Incapable cependant de complétement supprimer
en lui les penchants de sa meilleure part, le Dsone
maléfique décida de compliquer les choses en latiskEa
faux indices. Il rédigea lui-méme plusieurs desttrés
de I'Eventreur » désormais célébres. Mais mémei,ains
sa « meilleure » part parvint a glisser dans cessads
quelques indices déformés. De fagon plus signifieat
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Danielson, lui-méme franc-magon, avait demandé par
mégarde au Vagabond qu’il commit ses mutilations
conformément aux rites magonniques, qu'’il avaitrepp
guand il étudiait pour son admission au sein dehiéon

de I'Arche Royal — a [linstigation de son moi
« intérieur», bien entendu. Aprés cette découyelte
réalisa que le Vagabond n’était pas assez intelligeur
cesser de tuer de cette maniere, dés lors quil appris
cette technique spécifique. Il se rassura ceperaarit
savait que le rite n’était pas suffisamment conmou d
grand public pour que la chose fOt d'importancd,; e
méme si un franc-macon des plus hauts échelons le
reconnaissait, ils étaient liés par serment a gacde
informations pour eux. Ainsi, malgré les avertissata

et indices laissés par son «autre » moi, I'Evemire
comme il se nomma pour la premiere fois dans utre le

a laCentral News Agenaye fin septembre, se sentait en
sécurité.

Mais, le 29 septembre, le « double meurtre »
survint - deux victimes de [I'Eventreur furent
découvertes : Elizabeth Stride, trouvée la gorgectiée,
et Catharine Eddowes, son corps découvert ditre
Square plus brutalement mutilée encore que Chapman
ne l'avait été. Danielson fut interrompu alors dee
Vagabond commencait sa besogne sur Stride. Paseenco
prét a tuer qui que ce soit d’autre, 'Eventreuaradonna
le corps. Mais il fut interrompu avant qu'il pQtadiner la
moindre énergie vitale de Stride. Dés qu'il la cbk du
sortilege qui la maintenait en vie, elle succomba a
blessures infligées par le Vagabond sans aucurit prof
pour le baronnet. A la recherche d'une autre vietim
pour assouvir son besoin de force vitale, il trouwve
Eddowes ivre pres deMitre Square tout a coté
d’Aldgate. Il la persuada de le suivre dans laipart
sombre du square ou il appela le Vagabond et éifed’
sa « nourriture » pour la nuit. Mais il fut de neau
dérangé avant qu’il pOt ordonner au Vagabond de
disposer du corps, cette fois par un groupe detslie
bruyants quittant la prochéMitre Tavern Avec le
Double Meurtre, la crainte de I'Eventreur atteigdé
nouvelles hauteurs.

La victime suivante choisie par I'Eventreur se
révéla étre autre chose que ce a quoi il s'atténdhitot
que sa nourriture, elle devint son alliée. En égbatte
sa vie et de l'aide de Danielson dans I'étude des
traditions occultes, Colleen McCabre jura de l'aide
réaliser son projet sanglant. Elle dissimulerais le
meurtres avec l'aide de ses alliées Goules destggetu
lui amenerait des victimes ou et quand il le déaite
Danielson ne connaissait cependant pas suffisamment
les traditions occultes pour l'aider dans ce regist la
propre copie de McCabre dBgvélations de Glaakii
donnerait méme un accés aux horreurs trés anciennes
supérieur a celui du baronnet. Mais cela fut de peu
d'importance sur le moment. L'autre prostituée que
McCabre lui apporta cette nuit-la le satisfit pegiment.
Fidéle & sa parole, McCabre invoqua ses amies &oule
pour qu’'elles disposassent du cadavre — ce quiiéed
avec plaisir. Tout le mois d’octobre, grace aux Bsude
McCabre, aucune victime de [I'Eventreur ne fut
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découverte. De méme que, grace aux autres prasitué

gu'elle attira vers lui, Danielson se nourrit
copieusement.
Méme si lalliance avec McCabre s’avéra

fructueuse, Danielson se révéla peu utile a McCabre
sinon seulement pour lui avoir initialement sawvéike.
Elle lui permit de voir sa copie deRévélations et
Danielson y apprit méme un sortilege. Il ne pouvait
cependant pas aider McCabre, seulement partiellemen
alphabétisée, et qui n’était parvenue jusque-laa qu’
maitriser le seul sortilége avec lequel elle appskes
Goules. Avec le sortGlamour qu’il avait appris,
Danielson parvint a faire ressembler le Vagabond
Dimensionnel a une statue de cire. |l fit ensuite
orgueilleusement « don » du Vagabond Musée de
Cire de Madame Tussaugbrétendant I'avoir ramené
avec lui depuis Sumatra a bord Hresland Il était a
présent fatigué de lui, dit-il aux propriétaires musée.

En le laissant ainsi dans cet état, il découvrie qu
linvoquer quand il le désirait lui demandait moins
d’énergie magique ; plutét que d’avoir a I'appelepuis

les dimensions lointaines ou il résidait, il I'avaistallé
bien plus prés de chez lui. Ainsi, malgré les tivea
répétées de sa seconde personnalité défaillante pou
I'impliquer comme I'Eventreur, les choses semblaien
suivre leur cours pour Danielson.

Puis vint le meurtre de Mary Jane Kelly le 9
novembre. McCabre piégea celle-ci, comme les autres
apres Eddowes. Danielson se reput de Kelly aloes qu
son Vagabond opérait sur la femme encore vivarge le
pires mutilations qu'il e(t jamais réalisées. It @éme
tout son temps pour ce travail, puisque Kelly avait
insisté pour le ramener a son appartement Mbher’s
Court Rassasié d’énergie vitale, Danielson renvoya le
Vagabond au musée de cire puis se retira, confjaat
les Goules de McCabre feraient disparaitre lesveeu
Mais il n’en fut pas ainsi; les Goules ne puremtrer
dans I'appartement de Kelly. Le corps sanglant deyM
Kelly fut donc retrouvé le lendemain, et annonca a
Londres que I'Eventreur ceuvrait encore. Aprés I to
des premiers jours, Danielson rendit visite a Ma€ab
lui demandant pourquoi les Goules n’avaient pas
emporté le corps de Kelly. McCabre lui expliqua
gu’elles avaient été incapables d’accéder a I'appant
de Kelly. Cela n’arriverait plus, promit-elle.

Mais Danielson était inquiet. Soalter ego
demeurait, et il pouvait parvenir & laisser un ¢edqui
révelerait certainement que Danielson était I'Exeunt
Avec touts ces patrouilles de police, cela devedait
plus en plus difficile pour lui de se déplacer aux
alentours de I'East End, méme avec l'aide de Mc€&abr
Il avait déja été vu en compagnie de quelques dees
ses victimes — seulement des regards fugitifs, assez
pour qu’il fat finalement attrapé. Danielson pribrs
une décision difficile. Il quitterait Londres — vanyerait
au loin et étudierait les arts occultes, peut-@téme
rendrait-il une nouvelle visite aux Tcho-Tchos. Pui
guand il serait devenu plus fort et gu’il auraipap de
nouvelles facons d'affronter ses adversaires (ceé qu
incluait son moi antérieur), il reviendrait. (Il ypeait



évidemment se contenter d'utiliser le Vagabond pour
attaquer ses ennemis. Mais cela signifiait le esdétre
démasqué si quiconque associait la créature au
«démon » de cire du musée. Le Vagabond pouvait
permettre de remonter jusqu’a lui — si quiconquast ét
assez ingénieux pour remonter les indices. A stoure
Londres connaitrait, une nouvelle fois, la coléeeldck
I'Eventreur.

Danielson fit ses adieux a McCabre — pas avant
toutefois qu’elle lui eQt arraché la promesse de Iu
rapporter quelgue objet magique a son retour. uill |
avait apres tout manqué a cet égard.) Il mit setgges
affaires en ordre, confiant la gestion du manoir de
Barnet a son grand-oncle. Puis, Sir John Danigbswtit
pour le Continent. Il ne reviendrait pas avant camg ;
et, durant cette période, il se nourrirait au sdes
grandes cités d’Europe et au-dela. Il resta seuleme
assez longtemps dans chaque endroit pour appreadre
dont il avait besoin, partant quand ses meurtraiert
découverts. Il pouvait la plupart du temps appéder
Vagabond depuis son poste a Londres sans trop de
probleme, méme si la distance croissante semblailre
la chose plus difficile.

Au cours de ses voyages, Danielson apprit un
certain nombre de sorts et de techniques magiqu@s p
I'assister dans sa quéte de forces vitales. Il iagpr
stocker cette énergie magique pour des usagegeuler
dans une canne qui faisait office de batterie Emg
réserves de puissance. (Malheureusement, il neafiouv
pas stocker de fagon similaire sa propre énerdadevi
afin d'y puiser quand la faim le tourmentait — sa
situation exigeait toujours qu’il ddt la prendreegh
autrui.) Il apprit a voyager pa&ortail, ce qui lui rendit
plus facile de se déplacer et de trouver et quits
victimes sans étre attrapé. Ainsi, avec le tempéussit
a faire disparaitre son moi précédent, lequel davem
peu plus faible aprés chaque meurtre. Enfin, SimJo
Danielson était mort, si ce n’étaient son enveloppe
corporelle et son nom, et ne restait plus que Jack
I'Eventreur.

Aprés des séjours en Afrique et en Inde,
Danielson retourna enfin a Sumatra pour rencorérer
nouveau les Tcho-Tchos. lls furent satisfaits drepgre
ses forfaits, méme ¢s’ils estimaient que ces efforts
n’'étaient pas encore assez. lls ordonnérent a Banie
de retourner en Angleterre et de poursuivre leur
vengeance contre les Européens hais, décisionayait
déja prise en son for. Il avait cependant récemraant
des problemes a contrbler le Vagabond — résukat, |
crut-il, de la distance importante qui les séparait
désormais, et des ordres qu'’il avait donnés atka féur
gu'elle restat au musée quand il I'y avait laisseen
intelligence limitée était a peine capable de dggter
les exceptions nécessaires a cet ordre. |l étalignle
gue le probléme disparaitrait quand il retournegait
Londres. Mais, juste au cas ou, les Tcho-Tchos lui
adjoignirent un nouveau compagnon, au cas ou le
Vagabond ce serait avéré inapproprié pour contifeler
travail de Danielson. Cette fois, il s'agissait mEubéte
« naturelle » — un Rat Géant de Sumatra. Ils appria

Danielson comment le contrbler, puis lui firent rieu
adieux. Danielson acheta alors un voilier pour emnepo
plus facilement son nouvel «assistant» jusqu’en
Angleterre. Il engagea également un marin anglais a
chémage qu’il avait rencontré sur le port afin Qu'i
menat 'embarcation jusqu’a destination. C’est iaije,

en ao(t 1893, Jack I'Eventreur retourna en Angletet
recommenca a tuer.

Jusqu’'a présent, les choses se sont déroulées
telles que Danielson I'entendait depuis son retaur
Londres, malgré la nécessité dans laquelle il stesié
de travailler de nouveau avec McCabre. (Il ne rgsde
plus le besoin de cet arrangement mais fut incapddl
s’y soustraire ; McCabre était devenue encore plus
puissante que lui durant son absence.) Les Goues d
McCabre avaient failli & I'égard de deux de sesimies
jusqu’a présent, mais Danielson se sentait suffisant
puissant a présent pour échapper a toute captare. S
capacité a lancer dé®ortails, sa canne magique, et les
autres sortileges qu'il avait appris pour se pretégt
détruire ses adversaires y veilleraient; et, saas s
précédente personnalité pour interférer ou laiskey
indices, comme elle I'avait fait en 1888, Danielsmnse
faisait pas de souci. Méme McCabre sembla sagsfiit
charme magique qu'il lui avait rapporté des MersSdd
; et le Vagabond Dimensionnel s’avéra a nouveau
contrélable & présent qu'il était de retour a Lesdr(l
continua cependant de tuer a la maniere qu’il avait
apprise plus tét, selon le rite magonnique, etéregkait
pas.) Le Rat pouvait rester dans le sous-sol de la
propriété du baronnet pour le moment. Si le Vagdbon
devait de nouveau poser des difficultés et que ses
« services » fussent requis, le Rat serait la.atiendant,
la béte serait nourrie de morceaux de choix prélewué
ses victimes — et d'un mendiant d'appoint ayant
vagabondé a portée du baronnet.)

Pendant ce temps, Jack I'Eventreur était de
nouveau laché dans I'East End de Londres, et Esda
Whitechapel devinrent une nouvelle fois rouge dugsa
des victimes.)

Sir John Danielson, Baronnet, alias Jack I'Eventrepy33 ans,
Aristocrate, Vampire Psychique
FOR 19 CON17 TAI15

APP 12 EDU 16 SAN O

INT16 POU23 DEX 13
PV 16 (SOC 18)

Compétences Administration 20%, Comédie 45%, Conduire
Attelage 35%, Connaissance de la Rue (Whitech&past, End)
40%, Crédit 60%, Discrétion 65%, Dissimulation 4@26puter
55%, Jeu 40%, Langue Etrangére : Allemand 65%, bang
Etrangére : Espagnol 30%, Langue Etrangére : Fisn®o,
Langue Etrangére : Grec 60%, Langue Etrangérein [58%,
Langue Etrangére : Néerlandais 45%, Médecine 35&6téf &
Cheval 55%, Mythe de Cthulhu 40%, Observation 25%,
Occultisme 60%, Persuasion 45%, Psychologie 35%, Se
Cacher 65%, Séduction 45%.

Armes :Poing 55%, 1d3+1d6 ; Canne-épée* (lame) 50%,
1d6+2, (baton) 25%, 1d8.

* Enchantée, se comporte comme une réserve desRiznt
Magie ; store actuellement 67 PM.
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Armure : Aucune, mais toute arme normale, non-enchantée, ne
fait que la moitié des dégats ; régéneré™/Be son POU en
Points de Vie par round (voir la description dutitgge

Vampire Psychique.)

Sorts :Invoquer/Contrdler un Vagabond Dimensionnel
(Spécial), Création de Portail, Flétrissement, Emtér une
Canne, Contrdler un Rat Géant, Immunisation/Rengert
Chair, Glamour, Maintenir en Vie, Drain Psychique.

Sir John Danielson est 4gé de 33 ans (en 1893).
I mesure normalement 5'10” [1,75m]. A plein POU
(augmenté), cependant, il atteint 5’11’ [1,78m]ge&and
son POU a baissé a moins de 10, sa taille se raboug
jusqu'a 56" [1,65m] — dou les descriptions qui
donnaient des statures variables chez les témains d
premiers meurtres de I'Eventreur. Danielson a ist te
plutbt péale et olivatre, avec des nuances exotiques
héritées de sa mére. Son visage est normalemengéall
et étroit, et devient presque cadavérique quand€ad
est bas, bien qu'il apparaisse plus plein a son POU
maximum. Ses mains sont pales et délicates, se
terminant en de longs doigts fuselés. Ses cheventx s
bruns, et sa moustache, quand il la porte, estdime
couleur claire. Ses yeux sombres semblent briltersd
I'obscurité quand il est md par le désir de se node la
force vitale d’autrui.

Danielson s'est piqué de théatre lors de ses
études a Oxford — juste assez pour gagner quelque
expérience dans les techniques de maquillage. Atsco
de sa premiere série de meurtres, en 1888, il gmipla
'occasion différents déguisements lors de ses
vagabondages a Whitechapel. Ainsi, ceux qui I'avtaie
suffisamment remarqué pour l'associer aux meurtres
donnerent-ils des descriptions contradictoires de s
apparence. A présent, toutefois, Danielson a
orgueilleusement choisi d’abandonner de tels
changements d’apparence et de costume et de $hnabil
et se montrer tel que lui-méme. Les Investigatewis
essaieraient de relier les anciens comptes-rendgus d
descriptions de I'Eventreur & Danielson doiventiséa
des jets d'Observation et de Déduction pour y parve
apres qu'il eussent effectivement vu le baronnet.

Danielson porte désormais tout le temps des
vétements sombres et une longue cape noire dodblée
rouge lors de ses sorties nocturnes a Whitech&aal.
couvre-chefs varient du haut-de-forme en soie, du
chapeau a larges bords en feutrine iideawakg, au
deerstalker jusqu’a la débonnaire casquette a visiere. Il
porte toujours dans sa poche un mouchoir rouge,
habitude prise lorsqu'il était encore étudiant aBsatrt ;
et il emporte toujours avec lui sa pipe en terroffite,
gu’il fume pendant que le Vagabond accomplit shgac
Au cours de certaines de ses excursions en 1888,
Danielson porta un fleuret raccourci drapé comme un
paquet — une sécurité au cas il aurait été captorés
avoir renvoyé le Vagabond. Il a remplacé cet oppat
une canne-épée trouvée sur le Continent, laguatieec
lui sert également de réserve de Points de Magie po
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I'aider au lancement de ses sorts, ainsi qu'aurdantiu
Vagabond — selon ce qui lui est nécessaire.

Grace au sort l'ayant transformé en Vampire
Psychique, Danielson est extrémement fort et pessed
une constitution de fer. Toute arme normale ne lui
inflige que la moitié de leurs dégats, seules lasea
enchantées lui infligeant plein dégats. Ceci, et sa
connaissance du sort Immunisation/Rempart de lérCha
le rend difficile a tuer pour qui laffronte. Il €s
désormais dépourvu de la moindre pitié, et n’hespas
a utiliser le Vagabond ou ses propres sorts,
particulierement  Flétrissement, contre quiconque
s’opposera a lui. Sa seule réelle faiblesse cansistsa
perte de POU en tant que Vampire Psychique, et la
difficulté qui en résulte a regagner ses Pointd/dgie,
quoigque la réserve que constitue sa canne-épée
enchantée lui soit en ceci d'un grand secours.

En tant que Vampire Psychique, Danielson perd
un point de POU par jour jusqu’a ce qu'il draindPl@U
d’'une victime sous le coup d'une frayeur extréme. |
peut réduire la perte en POU jusqu'a un point par
guinzaine s'il sommeille tout du long, mais, firmakent,

il doit se nourrir de nouveau. Son ancienne peraidsn

a présent complétement disparue, Danielson fera
dorénavant tout ce qui est nécessaire pour enitreigm
existence dénaturée.

(Pour plus de détails sur la condition de
Danielson en tant que Vampire Psychique, reporbesv
a la description du sort Créer un Vampire Psychique
sous I'entrée consacrée aux Tcho-Tchos.)

Nouveaux Sorts de Danielson

Invoquer/Contrdler un Vagabond
Dimensionnel (Spécial) :il s'agit d'une variation des
sorts normaux Invoquer/Contréler. Seuls les Tchoebc
le connaissent, ainsi que certains sorciers tréssats.

Le lancement du sort colte 30 Points de Magie, yius
sacrifice humain et la dépense de 4 points pernguten
POU. Une journée entiere de psalmodies et de
préparations est également nécessaire. Le sortelie
facon permanente la créature invoquée a toute m@eso
gue le lanceur Ilui désigne. Celle-ci ne doit par
conséquent dépenser que 2 PM, et la créature ikt
dés que possible. Pour le Vagabond Dimensionnel de
Danielson, c'est presque instantané (1 round il s
trouve dans sa propre dimension, 2 s'il est dan$tee).
Une fois invoqué, la créature restera assez lomggem
pour obéir a tout ordre du mandataire, au colt de
seulement 1 PM par ordre.

Il N’y a pas besoin de jet supplémentaire pour
invoquer ou maitriser la créature, liée de facon
permanente — elle viendra et obéira automatiquernsént
elle est laissée sans nouvel ordre, en revanchhe, el
reviendra a son lieu d’origine dans la minute quvis
sa derniére tache. Danielson a découvert qu’ibe'soin
gue d’'un PM pour l'invoquer si le Vagabond estdais
en un lieu sis dans notre monde. Il a également
découvert que, toutefois, au fur et & mesure qurange



la distance qui le sépare dans notre monde du \éagab
des PM supplémentaires sont nécessaires pour
'invoquer — le co(t en PM doublant tout les 2 G0iGes.

Maintenir en Vie : ce sort permet au lanceur de
conserver sa cible vivante et consciente de celujui
arrive, quelles que soient les blessures qu’omfiige,
méme si elles devaient s’avérer mortelles — c'edit@
guand les Points de Vie atteignent 0 — tant gaste du
POU a la victime et que le sortilege fait effet.dietime
ressent toujours la douleur occasionnée par
blessures, mais elle est rendue muette par lepsont
prévenir les effets du choc. Une victime peut étre
entierement démembrée, son cceur arraché, touaagn s
retiré de son corps, ou étre réduite a I'état desma
carbonisée — elle continuera a étre horriblement
consciente de son funeste destin. Les refuges de
l'inconscience, du choc, voire méme de la folig, lu
seront refusés, jusqu’a ce que le sort s'acheveumu
tout le POU de la victime lui soit retiré. La vite ne
peut pas parler ou produire le moindre son pendant
gu’elle est sous l'effet du sort, mais demeurengeient
silencieuse.

Si la victime est toujours en vie quand let sor
s'achéve, elle perdra immédiatement 1d10 SAN. Une
victime toujours en vie & la fin du sort — avec B&sau-
dessus de 0 — doit réussir un jet sous CONx5% waren
immédiatement en état de choc, perdant 1 pointige v
par heure jusqu'a en étre retiré par un jet de Rmsm
Soins ou de Médecine, ou jusqu’'a sa mort. Ceux qui
survivent, mais deviennent fous des suites desinles
traumatisantes ou des mutilations infligées, sononie
immeédiatement dans la catatonie ou la stupéfaqgiour,
la durée maximale possible si la folie n'est que
temporaire (soit une chance de 15%).

Le sort colte 10 PM et demande de gagner une
lutte en résistance de PM contre PM contre la c{bles
PM stockés dans une réserve de PM peuvent étiseatil
a cet effet pour étre ajoutés aux propres sienis toas
ceux qui seront utilisés seront perdus.) Un codt
additionnel de 1 PM doit étre dépensé par minute
pendant laquelle le sort reste effectif. Lancerstat
colte également 1d3 SAN (plus toute la SAN perdue a
la vue des mutilations infligées a la victime — neésnla
plupart des utilisateurs du sort a cette fin n’phts de
SAN a perdre). Le lancement de Maintenir en Vie ne
prend qu’un round, et le sort prend effet le round
suivant.

Le sort pourrait potentiellement étre utilisé dans
une intention bienveillante pour conserver en vie u
personnage mortellement blessé jusqu’a ce qu’'uhe ai
médicale puisse hisser ses Points de Vie au-delesQs
pourvu gqu’il soit lancé le méme round, ou celuivani
immédiatement la « mort » du personnage. Si das soi
médicaux (jets de Premiers Soins, Médecine, e&.) n
parviennent pas a rehausser ses Points de Vie'gusqu
moins 1, toutefois, le personnage maintenu en vie
mourra dés la fin du sort. Le sort Maintenir en Viee
peut pas étre utilisé pour ressusciter un pers@nag
décédé depuis plus d’un round.

Ses

Drain Psychique : ce sort ne fonctionne
normalement que sSur un personnage en proie a une
frayeur extréme, telle qu’elle peut étre ressemii@nd sa
propre vie est en danger — une expérience ou la mor
apparait certaine. Il permet au lanceur de draik
points permanents de POU & sa victime chaque round

il est en effet. Il ne requiert aucun jet opposéP@U
contre POU ou de PM contre PM — seule une peur
abjecte de la victime. (Tout PNJ faisant face a des
horreurs telles quun Rat Géant, un Vagabond
Dimensionnel, des Goules, ou toute autre créature d
Mythe — ou étant laissée impuissante devant uné mor
inévitable — est considérée suffisamment effrayaer p
les besoins de ce sort.) Les Investigateurs peuéxeter

cet état de peur en réalisant un jet d'ldée esgloe c’'est
approprié, un jet de SAN. Le jet d’ldée doit éalisé a
chaque round, mais celui de SAN ne doit I'étre ge'u
seule fois, sauf a ce que d’autres choses ruinqamas

la SAN n’apparaissent.

Tout jet raté indique que les nerfs de
I'Investigateur ont l1aché, et qu'il est la proiesdeffets
du sort jusqu’'a ce qu'il puisse obtenir a nouveayat
réussi d’'ldée ou que le lanceur mette un termeodus
ou qu'il soit tué ou rendu inconscient. Chaque pdmm
dégat infligé au personnage essayant de résistesart
réduit son jet d'ldée pour le round en cours de 5%
cumulatifs jusqu’a la fin du sort. Tout personnégeant
face a [l'objet d'une phobie est automatiquement
considéré comme effrayé. (Un Gardien miséricordieux
peut permettre & un Investigateur sous le couped’un
phobie un jet sous INTx1% pour échapper a cetdatat
peur.) Les personnages doivent étre conscients pour
expérimenter la peur nécessaire pour que ce sort
fonctionne sur eux.

Le lancement de ce sort colte normalement 20
PM et 1 point de SAN, mais un Vampire Psychique n'a
besoin que de 1 PM, dans la mesure ou le Drain
Psychique est nécessaire a sa subsistance mémertLe
reste actif jusqu’a ce que son lanceur y metteeumd.

Le lanceur peut ajouter & son POU original (ou au-
dessus) les points drainés a sa victime, mais reenle
jusqu’a son total original — les points drainésdaia
sont perdus. Ainsi, si le score original de POU du
lanceur était de 20, et qu’il a perdu 6 points pone
raison quelconque, il pourrait drainer 6 pointsng&u
victime pour ramener sont total a 20 ; s'il drain@i
points de POU a sa victime, les deux points
supplémentaires seraient perdu®pfion : le Gardien
peut autoriser que les points de POU supplémentaire
soient convertis en points de magie si le lanceudepn
objet enchanté se comportant comme une réserve de
PM.) Quand tout le POU de la victime est drainé el
meurt.

Glamour: ce sort donne a quelgue chose
'apparence d’'une autre qu’il n’est pas. Son laneem
colte une quantité variable de MP qui dépend duédeg
de différence dans l'apparence que le lanceur veut
imposer a sa cible, et s'il veut ajouter d'autres
dimensions, telles que son, touché, odeur, et ngirae
Quelles que soient ses nouvelles apparence, textiore
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I'objet du sort conserve sa substance originell@sii

un flacon de poison transformée selon |'apparence,
l'odeur, et le golt en une bouteille de bon cognac
empoisonnera toujours plutdt qu’elle ne sodleraleSi
sort est congu pour changer radicalement I'appareec
I'objet sur lequel il est lancé, il colte 1 PM pawint
original d’APP de la cible pour le changer. Chaque
changement depuis son APP originale (s'il y a lieu)
codte un point de magie supplémentaire, de méme que
tout changement dans sa TAIl. Ainsi, s'il est lasggun
personnage de TAlI 9 et APP 12, pour lui faire
ressembler & un énorme et affreux ogre de TAI BR A

5, le sort coltera 26 PM. (C'est-a-dire : 12 PMrpou
'APP de 12; 7 pour baisser 'APP & 5; et 7 pour
accroitre la TAlI & 16.) Si le changement est minasur
n'affecte pas de facon importante 'APP de la gilide
colt n'est que de 1 PM par point de TAIl de l'objet
affecte.

Chaque aspect additionnel de I'objet modifié par
le sort Glamour — odeur, godt, texture — codte ¢atién
de la TAI de I'objet en PM. Ainsi l'illusion trangfmant
le poison en cognac codterait-elle 3 PM pour medifi
son apparence, et 5 supplémentaire (fractions @digsn
au supérieur) pour conférer au poison le goQt, le
bouquet, et la texture du cognac. Faire ressenisler
créature vivante a une statue de cire ne coliguaitsa
TAl en PM, sauf a vouloir gu’elle ait également la
texture et 'odeur de la cire. Si la cible du =Bt un étre
vivant qui ne désire pas que son apparence soitfigmd
le lanceur doit gagner un jet opposé de PM conlvle P
contre la cible sur la Table de Résistance poul@gert
fonctionne. Le sort dure 1 heure, plus une heure
additionnelle pour chaque PM supplémentaire dépansé
cet effet. Sacrifier un point permanent de POU péina
de rendre l'effet d’'un sort de Glamour lancé suiobjet
permanent, a moins qu’un autre sort de Glamouioite s
lancé sur lui pour inverser les effets du premier.
Certaines poudres et potions fonctionnant sur gt
invisibles, telles que la Poudre d’lbn-Ghazi, dissont
également temporairement un sort de Glamour et
révéleront les véritables nature et substance algel
sous l'influence du sort. Dans la mesure ou leileége
est lancé sur un objet ou une personne spécifidge,
photographies de cet objet le montreront tel cgsil, de
méme que les reflets d’un miroir, et toute represen
assimilée.

Lancer le sort prend deux rounds de psalmodie
et colte 1 point de SAN ainsi que le montant regquis
PM. En dépensant 1 PM, le lanceur d’un sort permiane
de Glamour peut le supprimer temporairement afin de
révéler la véritable nature de I'objet caché pasde s'il
le désire.

(Note au Gardien s'il est acculé et ne peut se
défendre, Danielson peut utiliser ce sort pour gren
'apparence d'un autre personnage — peut-étre delle
'une de ses victimes PNJ, ou méme celle de I'um de
Investigateurs — et faire en sorte que la persdoneil a
volé l'apparence lui ressemble. Le Gardien peut e@ém
pour peu qu’il ait I'esprit aussi pervers — utiliseette
astuce a la facon d’'une méthode pour « faire reweni
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Jack I'Eventreur aprés que les Investigateursrtageu
mort.

Contréler un Rat Géant: il s'agit dune
variante du sort Charme Animal qui agit également
comme un sort de Contréle sur cette créature sgeeif
En utilisant ce sortilége, Danielson peut contrigeRat
pour des durées variées (jusqua 24 heures par
utilisation) et assurer qu'il reste lié a son seevijuand il
en a besoin. Danielson a utilisé le sort pour slievde
Rat durant le long voyage maritime, pour I'envopar
Portail jusqu’au sous-sol de son manoir a Barredfie
de le garder tranquille lors des visites de sessrar
invités. Il ne dépense normalement pas de PM
simplement pour le garder dans sa cage au manoir,
confiant dans le fait que le bon acier britanniguésse
détenir la béte. Dés lors, si le Rat parvenaigatsgpper,
sauf a ce qu’il soit actuellement sous linfluende
Danielson — c'est-a-dire, que des PM aient étésasil
dans les derniéres 24 heures pour lui donner we erd
retournera a son état sauvage et le restera juseu’a
gu'il soit capturé, ensorcelé de nouveau, ou tué.

Option : si le Gardien voulait compliquer un peu
plus la situation des Investigateurs appliquésaguer
I'Eventreur, il pourra assumer que Danielson, tgson
séjour sur le Continent, fut possédé par un Daioroni
(un démon mineur), tel que décrit daAsCthulhian
Miscellany ou dans la section sur les séances et le
spiritisme dang he Gaslight Companior{Si le Gardien
ne possede aucun de ces livres, bien sdr, ignorez
simplement cette option.)

Colleen McCabre, Prétresse
d’Y’golonac

Colleen McCabre est née dans la misere dans les bas
fonds de Dublin d'une mere irlandaise (et prosé&tué
occasionnelle) et d’un marin britannique. Son @dresa

de sa mere, abandonnant la malheureuse femme dquand
se fut lassé d'elle, et il reprit la mer. On neréwit
jamais. La mére de Colleen développa une haine
démente des Anglais au terme de cette expérience -
haine supérieure encore a celle, habituelle, deyeris
Irlandais d'alors. Elle transmit & Colleen des sa
naissance une haine des Anglais égale a la sieariait

de grandir dans les épreuves auxquelles sa megieet
devaient faire face renforga encore la volontéadeune
femme. Elle devint dure et impitoyable, déterminé a
prendre a la vie ce qu’elle en attendait — et pewau
diable quiconque se tiendrait sur son passage.

Méme si elle n'était pas particulierement
brillante, Colleen combla ce manque d’éducation
académique par sa perspicacité naturelle et saieoue
malveillante, peut-étre héritées de son pere. MSams
étre d'une beauté délirante, particulierement aas
difficile enfance dans les rues, Colleen avait tBéri
suffisamment des charmes de sa mere pour la suivre
dans la «vocation » familiale. Elle était toujounsis
jolie que la plupart des prostituées vulgaires en



compétitions avec elle, et, avec son caractéere
impitoyable, elle parvint non seulement a garder le

devants, mais économisa suffisamment pour lui
permettre de finalement quitter I'lrlande pour &pitale

de 'Empire Britannique abhorré — Londres.

Car la jeune Colleen avait un but. Ses parents
avaient appris a sa mére a croire en I'existenderdes
occultes qui pourraient un jour étre utilisées motgurs
ennemis. llIs suivaient les croyances des anciefte<e
ayant habité les Tles Britanniques des siéclesraupat,
guoique dans des versions édulcorées, dépourvies de
réels pouvoir druidiques qui existaient encore dans
divers recoins des iles. Mais cette influence, simise
via sa mere, mena Colleen a croire elle aussi en
I'existence de ces forces. Plus encore, celalmsi elle
le désir d'apprendre comment les utiliser contre se
ennemis — les Anglais.

Au déceés de sa mére, la jeune McCabre jura sur
son lit de mort de découvrir ces forces et de tédser
pour détruire les Anglais de l'intérieur. Le maeilie
endroit pour commencer n’'était autre que leur Fopr
capitale — car si on ne pouvait pas trouver cesefor
obscures dans le foyer de corruption grouillantsdas
quartiers les plus pauvres de Londres, on ne ler@iou
nulle part. Colleen McCabre arriva a Londres auutiéb
de l'été 1888, agée de 24 ans. Elle se dirigea
spontanément vers I'East End, prenant un apparteinen
Whitechapel, danElower & Dean Streetjuste a I'ouest
de Brick Lane Par ce seul fait, elle avait I'avantage sur
la plupart des femmes du coin. Naturellement, relpeit
son ancien commerce, vendant son corps aux Anglais
hais pour gagner sa vie pendant qu’elle recherclesit
traces des forces obscures qu’elle recherchait.

La chance accompagnait McCabre. Une nuit,
elle leva le propriétaire d'une petite bouquinede
Spitalfields. Alors qu’elle I'emmenait dans son
appartement, 'homme, plus soll qua son heure,
commenca a divaguer sur le « livre de pouvoir »lqu’
venait de trouver et quil gardait a sa boutique, e
comment le livre le rendrait riche une fois qudurait
entierement assimilé. Intrigué par ce que la plugas
prostituées auraient considéré comme des tentatives
avinées pour l'impressionner, McCabre lui soutira
davantage d’'informations. Réalisant que le livratda
voie d’'acces aux forces occultes qu’elle rechetclelie
étrangla I'homme avec son porte-jarretelle, voleléade
sa boutique, et partit chercher l'ouvrage. En ses d
économies de I’homme, McCabre trouva le livre dbnt
avait parlé — une copie intacte d&®vélations de
Glaaki. Elle retourna a son appartement en emportant le
livre et plusieurs autres qui semblaient de nabereilte.

Ayant remarqué qu'une grille d'égout était
entrouverte pres de chez elle, McCabre y trairaips
depuis sa chambre et le jeta dans les égouts, it'ou
serait rejeté vers la Tamise. Elle rentra ensudar p
étudier son butin. La lecture n’ayant jamais éte fent,
le livre lui fut difficile. Sa volonté de fer et sa
détermination la firent persévérer, malgré le seetit
croissant que le savoir démentiel qu’elle accunuai
transformait, la rendant encore plus maléfique

gu'auparavant — si une telle chose était possible.
Finalement, aprés une étude tres appliquée, elénpa
apprendre un sort — une méthode pour contactektoes

qui vivaient sous terre, les Goules. Suivant unation
basée sur ses lectures au sujet des créaturesramas,

elle lanca le sort de contact prés de cette mémeheo
d’égout au fond de laquelle elle avait jeté le pdant
possesseur du livre. Son intuition s'avéra perteen
alors qu'elle vit les humanoides cynocéphales qui
venaient en réponse a son appel. Colleen McCabre
connut alors son premier réel contact avec leseforc
obscures grace auxquelles elle voulait détruire
I'’Angleterre.

McCabre apprit bientét que les Goules étaient
davantage humaines qu’elles ne semblaient [I'étre,
puisqu’elles n’étaient pas étrangeres a certaissibe
biologiques. Elle apprit également qu’elles étaient
responsables de la série de Disparitions s'étanuties
au fil des ans. Elle fut rapidement capable d’enirva
un accord avec les Goules. Elle était suffisamment
dépravée pour considérer offrir ses prestations aux
créatures en échange de leurs propres servicesielses
consistaient & faire disparaitre les personnes afe s
choix. Pour elle, les Goules n’étaient pas pires tzu
racaille anglaise a laquelle elle s'était donnéar pie
'argent; et les Goules ne voyaient pas d’objection
emporter les victimes selon les directives de Mec€ab
plutbt qu'aléatoirement — elles avaient leurs wiets
d'une facon ou d'une autre, et les services de Mo€a
en plus si elles satisfaisaient & ses ordres ;&adre
put utiliser sa force de volonté pour commencer a
soumettre les autres filles de 'East End a segslées
armée de ses Goules qui éliminaient volontiers @glix
s’opposaient a McCabre et & ses souhaits. McCabre
commenca peu a peu a attirer sous ses conseis et s
protection certaines des autres prostituées indigmes
en échange du partage de leurs gains.

La rencontre nocturne fortuite de McCabre avec
Danielson, au cours de laquelle il révéla étre Jack
I'Eventreur, lui donna des idées plus ambitieuseDee.

II'y avait la sGrement un homme qui commandait les
forces obscures, comme la présence du Vagabond
Dimensionnel l'indiquait. C’était comme l'une desce
entités horribles mais fascinantes au sujet deleguelle
avait lu dans lesRévélations— entité aux coOtés de
laguelle méme ses Goules semblaient dérisoires. Ell
marchanda donc effrontément sa vie avec 'lhomme - e
réussit. Il s’engagea a lui apprendre les forcesiltes,
telles gqu’elles apparaissaient dans le vénérabiema
dont elle comprenait si peu de choses, en échaege d
quoi elle attirerait d’autres prostituées jusquig, let
demanderait & ses Goules de nettoyer derriere sor
passage. Danielson acquiesca. Elle Iui apporta sa
premiére victime cette nuit-la — une fille qui avai
fermement refusé de céder devant elle. Feignant
'admiration pour Il'opiniatreté de la fille, McCadbr
s'offrit, comme signe de bonne volonté, et sans
engagement pour elle, a la michetonner avec umndch
excentriqgue en quéte d’'un bon moment. Elle l'atéra

fait vers Danielson et son Vagabond — et regarda
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fascinée la pauvre ame se faire massacrer. Ellelapp
ensuite ses Goules, qui disposérent promptement du
corps en le descendant dans la plus proche bouche
d’égout. Le pacte fut scellé.

Le seul probléme fut que Danielson ne s’avéra
pas étre une aide tres utile dans I'apprentissage d
forces occultes. Hormis sa capacité a mainteniriewet
a drainer la force vitale, gu'il ne pouvait lui isamettre,
il n'avait rien a lui offrir. Il obtint méme davaage de
pouvoir grace a elle, puisqu’il apprit un sort da $ivre.
McCabre décida qu'elle devait tirer plus de cette
relation. Elle avait déja couvert deux autres nmreartle
I'Eventreur. Les choses se calmaient de nouveas dan
les rues, exceptées pour les mémes vieilles digperi
gu’'auparavant — lesquelles étaient éclipsées pHaire
de I'Eventreur. Bien sir, tout n’était pas perducei
que les filles qui disparaissaient avaient refeseoffres
de McCabre a la joindre. Mais, néanmoins, décida
McCabre, il était temps d'une autre lecon, plus
ambitieuse.

Mary Jane Kelly avait été depuis longtemps une
épine dans le flanc de McCabre, moquant l'irlarel&is
la faisant passer pour une honte pour le vieux .pays
McCabre décida que Kelly serait la prochaine vietie
I'Eventreur — et que tout le monde le saurait. Elle
arrangea un rendez-vous entre Kelly et Danielson,
prétendant une nouvelle fois enterrer la hacheueere.
Quand le Vagabond de Danielson en eut fini avec la
femme, elle trahit le baronnet en négligeant d'smevo
ses Goules. Elle se figurait que la terreur de dat e
Kelly entre les mains de I'Eventreur ferait afflueers
elle les filles en foules. Elle pouvait toujoursnder a
Danielson une excuse — aprés tout, il s’était oéou
Kelly dans un appartement et non dans les rues, et
avait été impossible aux Goules d’opérer.

Malheureusement, le plan de McCabre se
retourna contre elle. Le tumulte suscité par latnder
Kelly convainquit Danielson qu'il était temps deittgr
I’Angleterre pour quelques temps afin qu’il pOt edtre
son pouvoir personnel. Il avait réalisé grace arelde
McCabre qu'il y avait d’autres sources d’un tel ypoin
disponibles. Il les chercherait désormais par seprps
moyens. Mais McCabre parvint a Ilui soutirer la
promesse qu’il trouvat et lui rapportat quelque vuou
ou charme magique pour la payer en retour descesrvi
gu’elle lui avait rendus. Puis il partit, et McCabne
disposa plus de I'Eventreur pour effrayer les [iasts
de Whitechapel pour gu’elles rejoignissent son rgiro
Elle dut donc travailler plus lentement qu’elleliairait
voulu, construisant peu a peu ses victoires etodest

tous. Quand le crime organisé fut ébranlé, en 1p8ad,

la mort apparente d’'un certain « Napoléon du Crime»
dont I'existence n’était qu’'une rumeur pour McCabre
elle prit avantage de la confusion pour faire aearsa
propre organisation «indépendante ». Ainsi, ed318
ne restaient que les bordels, les filles de McCadirtes
francs-tireuses — et ces dernieres se faisaiemtoitles en
moins nombreuses, soit s'affiliant aux maisons a&sp
pour y étre protégées, soit se soumettant enfin et
rejoignant McCabre, soit disparaissant, silenciewesd

et de facon permanente.

Pendant ce temps, McCabre accroissait ses
connaissances et ses capacités magiques, sesrslernie
vestiges de santé mentale s’effacant, alors qu'elle
permettait au Grand Ancien de prendre possession
d’elle. Méme si elle n'avait guére progressé daagmt
aprés la découverte initiale qui lui avait permis d
contacter les Goules, elle parvint enfin a apprendr
comment contacter le Grand Ancien Y’golonac. Sentan
sa malveillance infuse, Y’golonac choisit de prendr
possession de McCabre pour [l'utiiser comme sa
prétresse et finalement convertir autrui a son ecult
maléfiqgue. Quand le Grand Ancien posséda son corps
pour la premiére fois et entreprit de le transfaree sa
propre forme boursouflée, McCabre ressentit la geur
craignit pour sa vie pour la premiére fois. Maisand la
métamorphose fut achevée, elle ressentit un grand
pouvoir — plus qu'elle n'aurait jamais espéré en
éprouver. La se trouvait le moyen de réaliser san-b
détruire les Britanniques — et, a partir de ce nmunele
devint un pion consentant du grand Ancien. Elle ne
suspecta jamais qu'Y’golonac nourrissait ses propre
plans a son égard, bien au-dela de ceux qu’ellgssladt
tant.

Ce ne fut que peu de temps aprés qu'elle elt
golté a la puissance d’'Y’golonac pour la premiptes
la seconde fois, que McCabre recut la visite d'igiteur
inattendu : Sir John Danielson, fraichement dél@aequ
Angleterre de retour des Indes Orientales. Danielso
assez étrangement, revenait pour tenir sa prondesse
égard, et lui présentant 'amulette de pouvoir lcavait
reconnue et achetée a un bizarre capitaine aux geux
poisson rencontré & Ponape. Bien sdr, il étaitedgait
revenu pour lui dire qu’il n'avait plus besoin dess
services dans sa carriere renaissante en tant apke J
I'Eventreur. |l était bien trop puissant désormais,
déclara-t-il, pour les personnes de son acabit. ddc€
se contenta de rire, et contacta Y’golonac, presant
forme ignoble. Le Grand Ancien n'avait que peu igefa
de quelque chose d'aussi dérisoire qu'un Vampire

lentement de ses ennemis supposés, avec laide des Psychique. Mais McCabre vit comment I'Eventreur

Goules, pendant gu’elle apprenait avec difficuleg |
savoir contenu dans le livre du Mythe en sa pogsess
McCabre devait cependant étre prudente a ne
pas paraitre croitre trop en pouvoir parmi les tirees
indépendantes. Elle ne voulait pas attirer I'attentes
membres de la communauté criminelle qui auraiedapu
considérer comme une compétition génante — au moins
jusqu'a ce gqu’elle devienne suffisamment puissamnte
termes de magie pour étre & méme de s’occuper d’eux
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pouvait I'aider a consolider sa position dans lessrde
fagon telle qu’elle puisse devenir encore plus gange,

sur le plan temporel comme magique. Danielson n’eut
pas d'autre choix que d’accéder a ses demandels qu’i
reprissent leur relation comme auparavant. Il raabn
gu’il n'était pas en mesure de contrarier quelquain
méme de devenir I'incarnation d'un Grand Ancient— e
particulierement le siege méme de la créature.



Ainsi  McCabre fournit-elle de nouvelles
victimes a I'Eventreur — d’abord I'encombrante nal-
embouchée Lori la Vipére, puis sa prétentieuseneopi
Macaroni Millie. Malheureusement, comme elle
I'expliqua a Danielson, ses Goules furent interroggpa
chaque fois alors qu’elles tentaient de transpdesr
corps — il devrait réellement s’assurer que lesrimes
fussent plus prés des bouches d’égout de tellanfgge
les Goules pussent mieux l'obliger. En réalitée ell
voulait que ces corps fussent découverts — poasdai
connaitre dans les rues que I'Eventreur était thurest
pour que la peur s’accrit parmi celles qui n'avajeas
encore rallié son giron, et particulierement poufilq
soit entendu que seules celles qui n'étaient pas ko
protection de McCabre, ou qui s'‘opposaient
ouvertement a elle, succombaient a I'Eventreur.

Ainsi en est-il actuellement dans les rues, alors
que la peur de I'Eventreur, comme une nouvelle gagu
de disparitions, charrient davantage de francdigsu
dans le camp de McCabre. Au fur et & mesure des
meurtres de [I'Eventreur, McCabre devient plus
puissante ; et quand elle le sera suffisammente ttzu
Grande-Bretagne paiera — le croit-elle.

Colleen McCabre, 29 ans, Prostituée, Mére-maquarett
Prétresse d’Y’'golonac

FOR12 CON15 TAI11
APP 12 EDU 6 SAN 0

INT 9 POU 18 DEX 14

PV 13 (SOC 6)

Compétences Baratin 65%, Bibliotheque 5%, Chanter 30%,
Comptabilité 20%, Comédie 35%, Connaissance de Ua R
(East End) 75%, Corruption 40%, Discrétion 45%, iDi&%,
Ecouter 55%, Esquiver 45%, Marchandage 65%, Moater
Cheval 40%, Mythe de Cthulhu 35%, Occultisme 20 %,
Pickpocket 60%, Psychologie 30%, Se Cacher 50%,@ié
70%, T.O.C. 30%.

Armes :Ongles 75%, 1d4+10% de chance d’infection partpoin
de dégat, entrainant le défigurement (-1 point &®Asi non-
traité dans les 24 heures. McCabre frappe toujungsage, et

si un jet d'empalement est obtenu, elle touche yesx,
aveuglant un personnage si le dé indique plusaig points de
dégat.

Sorts: Contacter une Goule, Contacter Y’golonac,
Déflagration Mentale, Charme du Vampire de Feu ¢&pé-
voir infra).

Colleen McCabre a 29 ans en 1893. Elle est
grande pour une femme — 5’10, soit 1,70m —, midee
constitution, avec un corps ferme mais néanmoins
sensuel. Piguante plutdt que belle, ses yeux cosese
cheveux sont de couleur noire, comme son coeur, en
contraste avec sa peau claire. Elle teint cependant
normalement ses cheveux dans un rouge-auburn
profond, méme si ses racines noires se voienefaeiht
pour quiconque réalise un jet d’Observation & peoch
distance. Ceux qui se souviennent d’elle lors de so
arrivée a Londres jureraient que ses yeux étaiens a
verts — ce qui était le cas, avant qu’ils ne daween le
reflet de son &me. Elle est d’'un caractére fonoierg
mauvais, et d'un tempérament colérique qu'elle ne

parvient a contenir que par la seule force de $ant®

de fer. Elle noublie jamais un tort qui lui estitfa
entretenant une rancune aussi longtemps que né&eessa
pour se venger de quiconque l'a, selon elle, |ésde
avec ses connections occultes et Mythiques, cet n'es
habituellement pas trés long désormais.

Habile et rusée plutét gu’intelligente, McCabre
se croit supérieure a la canaille habituelle petples
rues, ce qui explique gu’elle devrait, a ses ydas,
contréler tous. Elle pense qu’elle peut utilises tgens
des rues de Whitechapel — et finalement les crilsine
tout aussi bien — a ses propres fins, les forcant a
accomplir ses désirs a travers une combinaison de
roublardise et de pouvoir occulte. Son plus gradéfawt
consiste en ceci qu’elle ne peut concevoir queanajae
soit plus malin ou plus capable qu’elle-méme, ou
gu'autrui ne puisse reconnaitre sa propre supgiori
guand elle leur a été pleinement démontrée. Elieoite
en chef alors qu'elle n'est a la vérité qu’un tyramais
d’'un type dangereux possédant d’effrayantes relatio
Quand quiconque s’oppose a elle, elle peut devenir
cruelle et rancuniére, se rengorgeant de sa veogeam
autrui. Elle est, sur le plan des mceurs, des émmtiet
a tout autre égard, complétement dépravée, etutana
scrupule a se vendre a quiconque — ou a quoi geeite
humain ou autre — tant que cela peut l'aider araite
ses fins.

Son consentement a Y’golonac dans sa propre
vie s’avérera sa chute, dans la mesure ou le Grand
Ancien expulsera finalement ce qui restera de Mc€ab
et prendra possession de son corps pour lui ser. N
seulement les plans grandioses de McCabre pour
détruire I'Empire Britannique en construisant son
propre, obscur empire, n’aboutiront a rien, maie el
perdra a terme sa propre essence, se fondant
complétement avec le Grand Ancien. Dans ses dsrnier
instants, elle pourrait enfin en venir & réalisen sort,
voire méme supplier l'aide de quiconque se trouvera
prés d’elle. Mais il sera trop tard. Elle sera &miment
dévorée par le mal gu'elle a étreint. Mais, avaat c
moment-la, elle demeurera une force sur laquelle
compter dans I'East End londonien — une force plus
terrible encore que I'Eventreur lui-méme !

Si McCabre était attaquée physiquement ou
magiquement de quelque facon, il y a 10% de chpace
point de dégat infligé gu’'Y’'golonac prenne poss@ssi
de son corps, le transformant dans le propre soem p
s'occuper de son assaillant. Si elle est rendue
inconsciente ou « tuée», Y’golonac prendra assemém
possession d’elle. Ainsi, méme si elle est tuédaen
gue McCabre, Y’golonac la raménera a la vie quand i
aura terminé d'utiliser son corps pour circonvesds
attaquants, dans la mesure ou il n’en a pas fiec @lle,
et qu’il entend I'utiliser comme héte pour étendn
propre culte dans I'East End. Ce n'est que si efie
«tuée » alors qu'Y'golonac a pris possession de so
corps, ou si Y'golonac décide finalement de prendre
possession d'elle de facon permanente, que McCabre
sera totalement détruite.
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Charme du Vampire de Feu :ce charme est un
objet magique originaire de Ponape, dans les Mers d
Sud. Il est fait d'une pierre volcanique noire poli
jusqu’a lui donner une belle patine, et attachéena
simple chaine en or. Un tel charme ne peut étie qué
par quelgu’un connaissant a la fois les sorts loeoadpt
Contrdler un Vampire de Feu, et qui investit 15npoi
permanents de POU dans sa création. Le charme doit
étre créé dans une zone d’'une chaleur extréme,ged
la caldeira d'un volcan actif, ou au milieu d'urufde
forét battant son plein. En outre, Formalhaut dobit
dans le ciel au moment de la création du charnrelaca
création du charme lie de facon permanente I'egsenc
d'un Vampire de Feu au colifichet. (Le charme peut
ensuite étre utilisé méme si Formalhaut n’est pzans de
ciel.) Le porteur du charme peut invoquer et cdetrd
des Vampires de Feu comme s’il connaissait less sort
appropriés. Aucun duel de PM contre PM n’est reduis
porteur de I'amulette pour qu'il puisse controles |
Vampires de Feu invoqués — tant que I'amuletteesta
possession. Le charme protége également totaldment
porteur de l'attaque et des effets de nimportel que
Vampire de Feu, de méme que de tout dégat provoqué
par le feu tant qu'il le porte. (Il est possibl€ibprotege
également des dégats occasionnés par une chaleur
extréme, tels que ceux causés par un Rayon de €hale
Martien — si son porteur en venait a tomber dares un
« Guerre des Mondes ».)

En outre, le charme permet au porteur de
confectionner des « piéges » qui se déclencherd s
des circonstances données, embrasant tout objsit ain
piégé d'une flamme incandescente. Un usage possible
serait de faire se déclencher le piege si I'objait éetiré
d'une certaine zone par quiconque autre que
propriétaire de I'amulette. Pour tout PM dépengésda
piege, l'objet ainsi traité brdlera avec une flamme
capable d’occasionner 1d10 points de dégats padrau
guiconque le toucherait, et 1d4 a quiconque se/éait
dans un rayon d'un metre de la flamme. Celle-ci
continuera a brdler jusqu'a ce que l'objet piégé so
entierement consumé. Le piége peut tout aussiéien
installé pour une utilisation retardée. Tout PMisdi a
cette fin permettra de retarder d'une heure le
déclenchement aprés que ses conditions aient été
activées. Quand le piége est activé, le charme
« interpelle » psychiqguement son actuel propriétafin
gu'il puisse le localiser et reprendre possessetuid

McCabre porte son charme seulement quand elle
pense gqu’elle aura besoin de lui, de peur que queiq
ne le lui vole — quelque pickpocket anonyme qui ne
réaliserait pas qui elle est. Elle le garde habéoent
dans une boite a bijoux sur la coiffeuse de son
appartement. La boite a bijoux est piégée avec 2d10
points de dégats par flamme prévus pour se déaench
deux heures aprés que quiconque hormis elle Egiitér
de sa chambre.

le
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Le Vagabond Dimensionnel de

Danielson

Le Vagabond Dimensionnel ayant été lié a Danielson
par la magie des Tcho-Tchos est typique de sorcespé
un peu plus grand et fort que la moyenne cependant,
mais aussi moins intelligent que la plupart. Sagipale
différence par rapport a ses congéneres consistean
gu’il demeure constamment soumis a Sir John, aussi
longtemps que ce dernier, ou lui-méme, resteronien

Il doit venir des que Danielson le convoque, oulge
trouve, et accomplir ce gu’il désir, quoi que cetat.

Son laps d’'attention est cependant limité, et itestera
pas longtemps si on ne lui dit pas quoi faire -f sace
gu’il lui soit spécifiquement ordonné de resteruanlieu
donné pour telle période, voire indéfiniment. (BEme
alors, sa notion du temps n’est pas nécessairelaent
méme que la nbtre.) Il manque également de so@pless
dans son exécution des ordres.

Aprés que Danielson, a [linstigation de sa
précédente personnalité, lui elt appris comment tue
selon le rite maconnique, le Vagabond refusa
d’apprendre la moindre autre méthode pour tuert Tan
gu’'on lui ordonnera de tuer, il le fera d'une maeie
similaire a celle des meurtres originaux de I'Eveunt.
L’ordre que lui avait donné Danielson, et selorukddl
devait rester inerte aMusée de Cire de Madame
Tussaud jusqu'a ce qu’'on l'appelle, puis devait y
retourner immédiatement une fois son travail teémin
cet ordre causa quelque difficulté & Danielson kbes
son voyage a l'étranger. La créature était rétacemt
échanger l'ordre franc consistant a rester trategpibur
un autre, moins clair, donné d’'une grande distaete,
qui lui demandait de venir. Néanmoins, ce probléme
disparut au retour de Danielson en Angleterre.

Les griffes de ce Vagabond ne sont pas
identiques a celles des Vagabonds normaux. Suigant
spécifications de Danielson, les Tcho-Tchos les
refagonnérent et les aiguisérent de facon a celleg’'e
ressemblassent & de minces couteaux, afftés col@sne
rasoirs — et propres a occasionner des blessures
ressemblant a celles causées par un scalpel ®iaoue
similaire. Pour éviter que quiconque ne remarq@st c
étranges Annexes, Danielson demanda a un
confectionneur de mannequin londonien de lui mouler
des griffes en cire pour couvrir celles, véritablda
Vagabond, pendant qu’il restait au musée de dd®sf
son valet qui a mené la transaction.) Le sort gey@lr
qgue Danielson a lancé sur lui fait que toute lattne
ressemble et a la texture d’'un mannequin de cire.

Pendant qu’il joue son rble de mannequin de cie, |
Vagabond sommeille complétement, ce gu’il contiauer
a faire sous toutes les conditions normales. $il e
attaqué, ou dérangé d'une facon autre qu'une téehe
maintenance, il se levera de son piédestal etwstach
son tour ses assaillants. Voir le Vagabond dansétan
végétatif de statue de cire colte uniquement 1dM SA
le jet est raté, aucun s'il est réussi. Si I'oba&sur voit



le mannequin censément en cire prendre vie toaup,c
cependant, un nouveau jet de SAN est requis estil
raté, la perte sera de 1d10 SAN, soit la perte atem
pour voir un Vagabond normal, méme si une premiére
perte de SAN a été enregistrée pour l'avoir vu
uniquement sous sa forme de statue de cire.

Le Vagabond se tient sur la plateforme ménagée
dans une alcéve de l'une des ailes d€lmmbre des
Horreurs de Madame Tussaudll fait I'objet d'une
plaque sur laquelle est inscrit : « DEMON DES MERS
DU SUD » en larges capitales et, en-dessous, en
caractéres beaucoup plus petits, « Donné par &m Jo
Danielson, Novembre 1888 ». Il est placé de faete
gu’on ne le voit pas tout d’abord quand on entmesda
Chambre des Horreursnais qu’on tombe sur lui tout &
coup, en tournant le coin de laile ; il a été esdpale
facon a choquer le plus possible. Les Investigateur
familiers des Vagabonds Dimensionnels (ou qui
réussissent un jet de Mythe de Cthulhu), doiveing fan
jet d’ldée la premiére fois qu'ils le verront socstte
forme avant de réaliser qu'il ne s'agit que dune
exhibition de cire. Une fois qu’ils I'auront vu come un
mannequin de cire, le sort de Glamour sous leduss i
trouve le fera apparaitre tel quel a tous les sehgn
gue n'importe quel Investigateur réussissant undgt
POUx1% aura la sensation inquiétante qu'il s’agt d
davantage que cela.

Si un Investigateur examine prudemment la
figure de cire du Démon des Mers du Sud — et en
particulier ses griffes — un jet de T.O.C. réussi a
proximité lui permet de détecter de petites érafiudans
la cire des griffes — comme si elles avaient ététées
par des ongles humains ! (Essayer d’examiner iegr
depuis l'aile, derriere la corde séparant l'aile du
renfoncement, requiert un jet de T.0.C. a la maitar
détecter les marques depuis cette distance.) Si un
Investigateur tire sur n'importe laquelle des @sffet
obtient un jet & FORx5% ou moins, la griffe suniele
il tire cedera, révélant la vraie, semblable a onteau,
se trouvant en-dessous.

'y a 50% que la faible intelligence du
Vagabond lui fasse interpréter cette action comme u
simple « maintenance», et qu’il reste en sommeiign,

il prendra vie et attaquera I'Investigateur. (Sautres
Investigateurs sont présents, il attaquera celuhgatiré

la griffe postiche, laissant aux autres le tempguile
S’ils restent, et que le premier Investigateurtast ou
tombe inconscient, le  Vagabond attagquera
I'Investigateur le plus proche. Il continuera jusgee
gue tous les Investigateurs soient morts, inconsgi®u
aient fui, puis il reprendra sa pose de statudrde) c

Si quoi que ce soit arrivait a Sir John en la
présence du Vagabond — et particulierement s'it &ta
— la créature, libérée de son contrble, deviendtie f
furieuse et attaquera tout humain aux alentousgjya
ce gue tous — ou lui-méme — meurent. S'il sunt, e
gu'un seul assaillant demeure, il se saisira de ce
personnage et I'emportera avec lui dans une autre
dimension, sans aucun espoir de retour. Si Damiedsb
tué alors que le Vagabond est au repos au muséum, i

restera dans cet état jusqu’a ce qu'il soit attamuéue

I'on interagisse d'une facon quelconque avec luisp
deviendra fou furieux et s'en prendra violemmersiea
assaillants, comme décrit ci-dessus. Aprés quibiest
toujours en vie, il quittera ce plan pour ne jamais
revenir. (S'il est attaqué alors que Danielsont@gours

en vie, et que I'un quelconque de ses assaillamist sil

y a 50% de chance que le Vagabond se retire, et
seulement 25% qu'il revienne la prochaine fois que
Danielson essaiera de I'invoquer.)

(Note au Gardien :le fait que Danielson ait
choisi de recouvrir de cire les véritables griffds
Vagabond, plutét que de simplement les dissimuler
grace au sort de Glamour, était une autre tentdevea
personnalité originelle pour faire quelque chosé qu
menerait finalement — I'espérait-il — a sa propaptare.

Sa part maléfique I'interpréta comme sa propre,idée
méme de lui faire économiser I'énergie magiquelqu’i
aurait sinon dépensée pour deéguiser les griffes du
Vagabond — et les révéler ainsi telles qu’elleseéta
durant ses meurtres afin d’accroitre la conscielesa
victime de ce qui s’apprétait a se passer, augmenta
alors en conséquence la terreur de I'ame condajnnée.

Vagabond Dimensionnel
FOR22 CON20 TAIZ23
PV 22 Dpt 7

INT 4 POU 13 DEX10

Armes : Griffes/couteaux 60%, 1d8+2d6 (deux fois/round)*
*Le Vagabond de Danielson déploie généralementagques
selon les ordres de I'Eventreur afin de prolongagdnie de ses
victimes, afin que le baronnet puisse se repairdedr plus
grande frayeur.

Armure : 3 points de cuir épais.
Sorts :Aucun.

SAN : Voir le Vagabond comme une statue de cire : 0/1d4
SAN. Le voir comme une créature animeée, et paréiceinent
voir la « statue de cire » prendre vie : 0/1d10.

Le Rat Géant de Sumatra

Cette créature dégénérée a été engendrée spétiéqtie
par les Tcho-Tchos, en compagnie d'autres spécimens
de son genre, a partir de rongeurs ordinaires@s@sec

le matériel génétique d’'espéces de Ghasts corr@smpue
obtenues par le biais d’échanges avec les Nagas. Le
Tcho-Tchos utilisent le charognard comme un féroce
animal de garde autour de leur village de Sumara,
'entrainent a attaquer leurs ennemis et les proies
naturelles des Tcho-Tchos. Le Rat Géant est élevé e
dressé a attaquer ses ennemis de facon vicieuss, a
harasser, puis a les écorcher vifs jusqu'a ce qog m
s’en suive (si les victimes ne sont pas déja mpriess
yeux féroces, mauvais, de la créature, ses denisées
comme des rasoirs, et ses affreuses griffes, hfiecent

une épouvantable apparence. Danielson a appris de:
Tcho-Tchos le sort nécessaire pour le lier et hréter,

puis I'a transporté jusqu’en Angleterre dans ungeca
placée sous le pont de son voilierMatilda Briggs (Il
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a acheté le batiment expressément a cette fin.gsApr
avoir rejoint Londres, Danielson utilisa un Portadur
transporter le Rat jusqu’a sa propriété de Bawei| le
détient dans une cage du sous-sol, le conservant en
réserve au cas ou il devrait connaitre des proldéamec

son Vagabond.

Si, a un moment quelconque de l'aventure, le Vagdbo
était détruit ou hors jeu (comme s'il se trouvait a
museée), mais que Danielson était toujours vivaawett

pris le large, le baronnet emploierait le Rat psas
meurtres ultérieurs. Il transporterait par Portél
créature, grande comme un ours, depuis la cagerde s
sous-sol jusque dans la zone de Whitechapel dans
laquelle il escompterait rencontrer sa proie. Atipaiu
moment ou le rat prendra le relai dans I'éviscérates
victimes de Danielson, la nature des meurtres arang

A la place des mutilations relativement « nettesu»
Vagabond, les victimes du rat seront démembrées et
machéegde maniére bestiale — a tel point que certains
journaux, comme la police, croiront ces meurtrasssa
lien avec les précédentes exactions de I'Eventreais
plutét I'ceuvre de quelque animal féroce en libeldés
lEast End. Les Investigateurs crédules
particulierement ceux qui n'ont toujours pas déewstv
limplication de Danielson dans les meurtres
pourraient étre eux aussi trompés s’ils nont pas
rencontré le rat auparavant.

Si le Rat était utilisé, un jet réussi de T.O.C.
remarquera ses marques de griffes sur le paveé sal le
prés d'un cadavre (tel gqu’indiqué dans la section
«Indices » de «Les Meurtres Actuels»). Si les
Investigateurs réalisent également un jet de Chance
plus de celui de T.O.C., le Gardien peut leur pénme
de découvrir une empreinte boueuse laissée paatle R
Un jet de Suivre une Piste suffira pour remontepisie
boueuse de la créature jusqu’a I'endroit ou Daarels
lancé son Portail, ou jusqu’a I'endroit ou le R&hiason
nid a ce moment donné, s'il s’avérait qu'il étatibdans
la nature — les égouts, Islatiida Briggs etc. (Les
Investigateurs connaissant le sort de Créationat&iP
seront capables de reconnaitre les signes d’uaiPsuit
un jet d’'Observation ou de T.O.C.)

Si le Rat n’est pas utilisé pour les meurttes
I'Eventreur par Danielson, il restera dans la cage
sous-sol de la propriété de Barnet. Si Danielsoriugs
ou forcé de fuir 'Angleterre, le Rat parviendrase
ronger un passage de sortie hors de sa cage eudu s
sol, tuant probablement le grand-oncle de Daniebston
son valet au passage. Il se fraiera ensuite un iohem
jusqu'a Londres & la recherche de sa précédente
« demeure » dans l|aMatilda Briggs Il trouvera
finalement refuge dans I'East End ou la région des
docks, soit dans le voilier, s’il est toujours $bjt dans
les égouts dans le cas contraire. Il continueraiedt t
jusgu’a ce que I'on remonte jusqu'a lui et I'extémm
Divers indices (des comptes-rendus de journaux du
massacre a Barnet, etc.) permettront aux Investigait
de remonter les origines du Rat jusqu’a Danielsi® s

et
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connaissent  celui-ci le d’étre
I'Eventreur.

Si le Rat entre en scéne, le Gardien pourrait
vouloir lancer quelques fausses pistes pour faire
chercher les Investigateurs: les journaux pountaie
rapporter la disparition d’'un animal sauvage aasdins

Zoologiquesde Regent's Park par exemple. (Il a en

;.

ou soupgonnent

sz Z

puis retrouvé, mais pas avant que les journaux
s’emparent de sa «disparition ».) Bien s0r, s'ils
connaissent McCabre et ses Goules, les Investigateu
pourraient penser que les nouveaux meurtres sont
'ceuvre des Goules — et découvrir une trés mauvaise
surprise lors de leur premiére rencontre avec le Ra
Géant de Sumatra — une histoire pour laquelle led®o
serait enfin prét.

Rat Géant de Sumatra (Rattus Sumatrii)
FOR24 CON18 TAI27 POU10 DEX13 PV23
Dpt 10

Bonus aux dégats +2d6.

Armes : Morsure* 50%, 1d8+2d6+harassement; Griffes**

25%, 1d6+2d6 ; Ecrasement*** 2d6+2d6.

*Si le Rat mord avec succes, il harassera sa pfaie fagon
similaire & celle des Goules, comme ses maitrefiilent

appris. **Le Rat peut attaquer avec une griffe ie¢ unorsure
par round, mais, s'il mord avec succes, il peutleggant

attaquer avec une griffe a n'importe quel rounda@ttinuer a
harasser sa proie. Il clouera également au sota@a pous sa
masse imposante lorsqu’il la harassera. ***Si lé &acouche
sur un humain, sa victime doit réussir un jet oppbsa CON a
la TAl du Rat. S'il échoue, il essuiera le dégdtigué ; sinon,
il sera simplement piégé.

Compétences : Discrétion 50%, Nager 65%, Se Cadtér
Suivre une Piste (par I'odorat) 35%.

Armure : 3 points de fourrure, cartilage, et graisse.

SAN : Voir le Rat Géant pour la premiére fois : 0/1d3NSA
Voir le Rat attaquer férocement sa proie : 0/1@2t{e perte de
SAN peut survenir chaque fois que quelqu'un ass@i®
vicieuses attaques du Rat.)

Note : Le Rat de Danielson est un peu plus grand que ses
congéneres — de la taille d'un grand grizzly, maisest
beaucoup plus ramassé et trapu. Il est étonnamnagide
également pour sa taille.

Les Tcho-Tchos

Méme si I'abominable peuple Tcho-Tcho de I'Asie du
Sud-est s’avere la cause originelle dissimuléei&terr
I'Eventreur, il est hautement improbable qu’il soit
directement sollicité lors de la partie. Aucune
caractéristique chiffrée n’est donc donnée poursiaion
celles du sort Créer un Vampire Psychique.

(Note : les Tcho-Tchos n'ont pris aucune part
active a ce scénario, sinon celle d’avoir créé éidveur,
ni n'en prendront — a moins, bien sdr, que les



Investigateurs ne décident de voyager jusqu’'a S@amat
pour chercher vengeance apres avoir appris d'un
Danielson mourant leur réle dans les événementss Da
ce dernier cas, les Investigateurs pourraient déaie
chercher un moyen de détruire cette plaie Tcho-Tcho
une fois pour toute. L'issue d'un projet aussi téaireé,

qui pourrait faire I'objet d'une suite au présecémsario,
serait alors totalement laissée au Gardien. |pediable
gu'un tel scénario s’avérera fatal aux Investigeteu
dans la mesure ou les Tcho-Tchos sont & méme de
commander des forces terrifiantes. En plus de dispo
de ces effrayants serviteurs que sont les Ratst&éan
les Vagabonds Dimensionnels, les Tcho-Tchos sont de
puissants sorciers. lls peuvent invoquer 'aidendétres
tels que Shurogan, avatar de Nyarlathotep, ou sndGr
Ancien Chaugnar Faugn, le Dieu Eléphant, que serven
leurs fréeres du Plateau de Tsang, loin au nord. Le
résultat le plus probable d'une telle incursion des
Investigateurs est qu'au moins l'un d’eux retouanar
Londres, lui-méme transformé a son tour en Vampire
Psychique. Il reprendra alors la ou Danielson daigsé

les choses. Sa carriere sanglante précipitera gbeaut-
méme une toute nouvelle chasse a 'homme de ladpart
tout Investigateur ayant été assez sage poureitté, ou

qui aurait d’'une quelconque facon survécu a lareole
des Tcho-Tchos.

Créer un Vampire Psychique ce sort transforme un
étre humain normal en un Vampire Psychique — une
créature qui, quoiqu’elle reste nominativement hama
(au moins en apparence), doit drainer le POU diautr
pour vivre. Créer un Vampire Psychique avec ce sort
colte 50 PM, 8 points permanents de POU, et 1d6.SAN
Il requiert un rituel spécial durant 12 heures eut,t
temps durant lequel la victime doit étre compléteime
immobilisée (en étant attachée, etc.) et droguésemi-
consciente. Il est habituel, au moins parmi lesofch
Tchos, que la victime soit lentement torturée panda
une semaine ou plus avant I'exécution du ritueh af
d’aider a briser sa résistance et sa santé merfale.
terme du rituel, le lanceur doit vaincre le POU sie
victime avec le sien sur la Table de Résistance pou
réussir le sort. S'il échoue, la victime meurttais les
PM et le POU dépensé dans le rituel est perdu.

Si le rituel est interrompu avant son terme, d y
une chance égale a son degré d’achevement, dééermin
par le Gardien, qu’il puisse étre repris aprés aoat.

(Si le rituel est a moitié complété, par exemple, |
chance qu’il puisse étre repris est de 50%.) Si la
cérémonie est achevée a plus de la moitié quaacestl
interrompue, le lanceur peut tenter un jet sous ¥3%
dépenser les PM et le POU nécessaires, et réaliset

de POU contre POU pour essayer de finir tot le
processus. S'il réussit, la victime est transformsgieon,
elle meurt. Si un rituel ayant été interrompu n’pat
repris dans les 12 heures, il doit étre recommeepéiis

le début. Si le rituel n'est pas repris dans ceidd 12
heures, cependant, un mois doit s’écouler avaningu’
autre tentative ne puisse étre effectuée afin deeartir

la méme victime en un Vampire Psychique. Toute

tentative entreprise avant ce délai résultera thansort

de la victime. Au terme du rituel, la victime deviein
Vampire Psychique et perd 1d100 SAN — en plus de
toute la SAN perdue au cours de la torture préalabl

Un Vampire Psychigque perd 1 point de POU
chaque jour au cours duquel il est actif. Cetteéepde
POU continue jusqu’a ce qu’elle soit remplacée par
'usage du sort de Drain Psychique, ou jusqu’awelg
POU du Vampire atteigne 0. Dans ce dernier cas, le
Vampire Psychique meurt & la fin du jour au cours
duquel il atteindrait ce seuil, sauf a ce que Eature
parvienne a drainer au moins 1 point de POU a une
victime entretemps. La perte de POU peut étre éecsil
le Vampire demeure dans un état sommeillant,
cataleptique, ne s’engage dans aucune activit@iree p
capable de respirer. (Trouver un Vampire Psychique
dans cet état exige de réussir un jet de T.O.Cr pou
détecter sa respiration, et un jet d’Ecouter, ll@e
collée a sa poitrine, pour détecter un battement
cardiaque.) Le Vampire perdra néanmoins toujours so
POU au rythme de 1 point par quinzaine dans cetédita
toute activité que ce soit dans cette période — eném
aussi dérisoire que lever un bras ou parler — anlegl
effets du sommeil et occasionne une perte de PQIU po
toute la journée (en plus de celui perdu pendant le
sommeil).

Etre transformé en Vampire Psychique comporte
guelques effets bénéfiques douteux : toute blessure
maladie, ou affection souffertes par la victime tson
immédiatement et totalement guéries lors de sa
transformation ; la victime gagne 1d6 points en @R
en CON, et 1d6+1 points permanents en POU (points
nécessaires a cause de sa perte quotidienne en;ROU)
devient spécialement résistant aux dégats, toute ar
non-magique ne lui occasionnant que la moitié desle
dégats normaux ; et il gagne la capacité a lareasoit
de Drain Psychique, méme ¢s'il doit souvent en
apprendre I'utilisation par un tiers. (Si ¢ca n'gsts le
cas, il y a une chance égale a la somme de ses INT
EDU, et la moitié de son score en Déduction, en
pourcentage, qu’il le découvrira par ses propres
moyens.)

Un Vampire Psychique régénere également ses
points de vie au rythme d'un cinquiéme de son POU
actuel par round (minimum 1point/round) jusqu’agce
ses points atteignent 0 ; des lors, son POU esiupau
rythme d’un point/minute jusqu’a sa mort ou |'igdtion
du sort de Drain Psychique pour regagner son PQU (e
par conséquent, des points de vie). Méme si un \famp
Psychique semble mort, cependant, et a moins gue so
corps n'ait été completement détruit (par le féagitle,
et ainsi de suite) ou que des parties significatiaient
été retirées (la tétet tous les membres), il commencera
a régénérer presque immédiatement. Il drainera
automatiquement 1 point de POU a tout moment
ultérieur au cours duquel il se trouvera a 10 nsetle
quelgu’'un expérimentant une frayeur extréme. Alors
gu’il restera en état cataleptique, il commencera a
régénérer ses points de vie au rythme de 1/hewand)

il aura regagné tous ses points de vie, le Vampire
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Psychique pourra de nouveau se lever. Il aura &érs
heures pour drainer suffisamment de POU pour
continuer son existence contrenature.

De facon étrange, la perte de POU du Vampire
Psychique ne semble pas affecter son total despdmt
magie ; méme quand son niveau de POU chute, il
conserve les mémes points de magie, égaux a som sco
maximal de POU, jusqu’a ce gu'il les utilise. Sé&4 Re
régénérent cependant que jusqu’au niveau de son POU
actuel quel gu'il soit a tel moment donné. Un autre effe
secondaire bizarre du besoin du Vampire Psychigue d
drainer la force vitale d’autrui (représentée gaPDU),
grace au sort de Drain Psychique, est que le didm
souvent la victime non seulement de son POU, mais
également d’une portion significative de son s¢@Ggla
survient parce que la force vitale d’'une personsie e
présente dans son sang.) Le Vampire Psychique ihe bo
pas effectivement le sang de ses victimes ; iblevertit
plutbét en énergie vitale qu'il absorbe. Cela patirra
expliquer la vérité se trouvant derriere les légsnd

Quand les Goules entendirent pour la premiére
fois le sort de Contact les appeler vers ColleeCdre,
ils s’y rendirent par curiosité, se demandant & ¢es
meénerait jusqu'a un autre repas. Quand elles
rencontrérent McCabre, elles réaliserent qu'elles
pouvaient communiquer avec elle, pour partie geice
sort (et pour autre grace a linstitutrice qu’ilgagent
capturée des années auparavant, et qui était padven
leur enseigner quelques notions d’anglais avareligs’
ne s’en repussent). Elles furent poussées pargiaguité
de McCabre a sceller un pacte avec elle. Ellefesdis
certains de leurs besoins elle-méme, et elles
emporteraient tout humain, vivant ou mort, qu’ddar
désignerait. Cela sembla un accord satisfaisant aux
Goules, particulierement quand McCabre venait
accompagnée d’'une « amie » avec laquelle partager |
réjouissances (méme si I'amie en question semblait
rarement aussi bien le prendre que McCabre).

A présent les Goules travaillent volontiers pour
McCabre, laquelle les pourvoit en nourriture etresit

tenaces de vampires suceurs de sang dans le mondebesoins. Elles I'aident méme a protéger ses fijigsnd

entier. (Cela pourrait également expliquer I'absede
sang autour des cadavres des victimes de I'Eventleu
méme que les découvertes du coroner selon lesguelle
une grande quantité de sang semble avoir manqué aux
corps des victimes — et plus que ce que les seules
blessures pouvaient expliquer.)

Quand un Vampire Psychique dépense pour un
sort des points de POU qui devraient normalement ét
permanents, cela n'affecte que son POU actuepeduit
revenir a son maximum grace au sort de Drain
Psychique, comme ¢s'il s’agissait d'une fraction sie
perte quotidienne.

Les Goules des Egouts

Les Goules habitant le systéeme d’épuration londonie
sont des Goules Mythiquesypiques, et le Gardien peut
les générer comme telles dés que nécessaire (meruti
les exemples donnés dans I'Annexe C, a la finale ¢
scénario). Elles ont vécu dans des terriers soG#tyade
Londres pendant des siécles, et n'ont investi ¢griis

gue depuis ces dernieres décennies. Les Romains de

'ancienne Londinium connaissaient leur existemtesi

les Investigateurs cherchent des informations sur
quelque chose se trouvant dans les égouts, ilsgient
trouver de vieux manuscrits dBritish Museum et
d'ailleurs indiquant la présence des Goules. (Mair
section « Indices & Rumeurs » pour des comptesuend
de journaux et autres.) Les Goules trouvérent gge |
égouts et leurs grilles d’ouverture convenaient rpou
kidnapper des gens de la rue insouciants de I'Eadt
afin d'ajouter a leur apport habituel de cadavres
pourrissants. Les premiéres personnes qu’ils erdave
étaient déja mortes — ou prés de I'étre — de ttagen,

la plupart du temps de malnutrition ou de froids$aun
temps, les créatures développérent un certain it

les victimes vivantes — et particulierement lesrfea —
afin de satisfaire d’autres besoins que leur Skiire.
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elles remarquent qu'elles ont été violentées ou
maltraitées par des clients ou des voyous, ménhessi
filles ne voient jamais leurs « protectrices ». (Mdbre

fait subir a toutes ses nouvelles recrue une céariEnuli

les « marque», de telle fagcon que les Goules sadue
elles sont et les laissent en paix — ou tuent aqujae
leur fait du mal, si elles voient la chose arriveu, si
McCabre leur dit de le faire. Voir la descriptioa cette
cérémonie sous « Rencontres de Prostituées » dans |
section « Rencontres ».)

Les Goules sont, bien évidemment, responsables
des mystérieuses « Disparitions » de I'East End qui
continuent depuis des années — qu'elles aient été
remarquées ou pas. Elles sont plus qgu’heureuses
d’emporter les victimes pour McCabre — ce qui ibclu
celles de I'Eventreur et elles continueront
probablement a le faire méme apres le départ de
McCabre et de I'Eventreur, sauf a ce que les
Investigateurs parviennent a les stopper ou lesuidét
elles aussi. Cela sera difficile, dans la mesuresltas
sont des centaines. (Des Investigateurs qui
parviendraient a condamner toutes les entréesuts le
terriers dans les égouts mettront un terme, ausrgoar
un certain temps, a leurs incursions dans les dtndu
d’évacuation.)

Alliés Potentiels

Le Gardien peut également fournir une aide aux
Investigateurs sous la forme de certaines persioésal
qui pourraient s'avérer des alliés de grande valetant
que les Investigateurs parviennent a demeurer ldans
bons papiers.

Inspecteur Frederick George
Abberline, CID, Scotland Yard

L'Inspecteur Abberline est le détective de Scotlxiadd
responsable de l'enquéte sur cette nouvelle vague d



meurtres de [I'Eventreur, de méme qu'il avait été
historiguement impliqué dans [I'affaire originale de
I'Eventreur en 1888. Abberline a en fait pris staiee
duMPF il y a plus d'un an. Il a continué, en revanche, a
travailler comme détective conseil privé, et Home
Office lui a donc demandé de reprendre du service pour
enquéter sur cette nouvelle série de meurtres de
« 'Eventreur » a cause de sa familiarité avec les
meurtres de 1888. L'ancien inspecteur a, bienaiéi a
'appel de la Reine et de son pays, et il est re®wau
Criminal Investigation Department

Abberline est un bon détective, un homme
honnéte et juste qui est, comme auparavant, reaplens
de la prise en chasse de forces quil n’est tout
simplement pas armé pour comprendre. Pas plusregs'il
croirait en elles si quelqu’un tentait de lui expler ce a
quoi il fait face. C’est pourquoi, malgré la plusagde
chasse a I'homme de I'histoire du Yard, I'Eventreer
fut jamais capturé la premiere fois — et ne le g@a
cette fois non plus, & moins que les Investigatewars
prennent part a cette affaire. Pour donner crédit a
Abberline, cependant, c'est sa poursuite résolue de
I'Eventreur ainsi que les patrouilles incessantes d
bobbies dWMPF, et particulierement ceux de la Division
H de Whitechapel, qui conduisirent finalement
Danielson a quitter I'’Angleterre aprés le meurtee d
Kelly en 1888. Danielson dispose a présent de $orce
sous son contréle, cependant, qui désarconneront
continuellement I'lnspecteur, dévoué a sa tachds ma
surclasseé.

A Tlinstar de tous les autres inspecteurs de
Scotland Yard, Abberline est plus tenace et obstarés
sa poursuite des criminels qu’il n'est brillant. &l
également tendance a appliquer le réglement &tte le
dans ses enquétes. Certaines méthodes peu ortBodoxe
gue ses supérieurs voulurent tenter dans les prated
meurtres de I'Eventreur firent plus de peine a Alibe
gu’elles ne lui apporterent d’'aide. (Parmi ces méds
inhabituelles rejetées par Abberline, il y eut dabla
confiance indue que le Préfet de Police Sir Charles
Warren placa dans les capacités de pistage dans le
brouillard d’'une paire de limiers, puis l'utilisati d’'un
médium Robert James Lees pour dénicher
I'Eventreur. Cette derniére méthode ne parvint quia
altercation embarrassée auprés d’un respecté médieci
West End.)

L’Inspecteur entend conduire I'enquéte de la
nouvelle flambée de meurtres avec dignité et affiéa
Il a admis avec réticence, a lui-méme a tout lensioi
que les meurtres sont en vérité I'ceuvre du mémadeal
mental gu’auparavant — ou alors celle d’un imitategs
zélé. (Apres tout, les lettres excentriques et
« indices » énigmatiques et sans issue sont toaenth
de cette nouvelle série.) Et Abberline n’a aucune
intention de laisser le démon lui filer entre lesigts
cette fois-ci. Il ne tolerera par conséquent aucune
ingérence des Investigateurs ou de quiconque dans c
gu’il considere comme « son » affaire. (Abberline a
toujours cru que Severin Klosowski, se faisant
désormais appeler George Chapman, était I'Eventreur

les

ainsi Chapman restera-t-il son principal suspestjjta
ce qu'il puisse étre disculpé.)

Ayant été réintégré au sein @D pour cette
affaire du fait de sa familiarité avec les précdslen
meurtres de I'Eventreur, Abberline prétend justifie
confiance que la Couronne porte en lui. Il veutagier
I'Eventreur — de toutes ses forces. Il n’écouteaa pour
autant les Investigateurs s'ils proféraient des
déclarations délirantes sur la véritable nature de
I'Eventreur : il continuera & suivre le réglementiad
lettre. (Bien sOr, si les meurtres se prolongent su
plusieurs mois sans piste valable, et qu'il en tvian
désespérer, ipourrait commencer a donner quelque
crédit a ce que diront les Investigateurs — tamt cgla
n'est pas trop fantastique et qu’il peuvent lui ggbrgr
quelques fagons rationnelles de procéder. Etashdnt
évidemment, qu’ils ne se sont pas aliéné auparavant
I'Inspecteur du fait de leurs précédentes actionos o
déclarations.) Abberline connait et respecte Cyrus
Barker et tiendra compte de I'opinion du détectiviee,
le laissant chercher des indices sur la scéne dasnmes,
lui révélant des informations privilégiées, et aide
suite. (Le Gardien peut considérer qu’Abberlinel'est
des contacts de Barker octroyé par la compétence
Criminalistique de celui-ci.)

D’un autre c6té, les Investigateurs auront besoin
de réussir les jets appropriés de Baratin ou de
Persuasion, Droit, voire méme Administration (s'ils
traitent avec Abberline au Yard) pour obtenir degluoi
que ce soit; et, s’ils le prenaient a rebroussé-pde
traitaient de facon odieuse, rataient trop de s
essayant de lui soutirer trop d’informations, etsaide
suite — il leur barrerait de facon permanente toute
participation a I'enquéte, et il les arréteraituge\pour le
moindre trouble, ou la plus petite infraction. (Sie
trouvait rien d’autre, il les coffrerait pour ingéice dans
une enquéte de police officielle.)

Si le Gardien le souhaite, il peut faire lancex au
Investigateurs un jet sous POUx3% lors de leur fem
rencontre avec Abberline pour déterminer sa réactio
initiale (en assumant que c’est leur premiére retreo
avec Abberline ou qu’ils aient déja eu affaire algc
par le passé). S'ils réussissent leur jet, Abbertiara au
moins tolérant a leur égard, dans les limites tExgi-
dessus. S'ils le ratent, Abberline réagira extrémmm
négativement a I'égard des Investigateurs — il sera
grossier, désagréable, et acerbe dans tous sesrtsapp
avec eux. Les journalistes et tout ancien crimivabire
doivent réussir un jet sous POUx2%, dans la meslire
Abberline est particulierement intolérant a leuarégy

Si la réaction d'Abberline & I'égard des
Investigateurs est négative, le Gardien devraitosep
des modificateurs négatifs a tous les jets quéateiiit en
relation avec le détective de la police — sauf ajoe
guelgu’un qu’Abberline respecte, tel que Barker,see
porte garant d’eux. (C'est cependant peu probable,
moins qu’ils aient formé une alliance avec le diétec
privé.) Le Gardien peut considérer que le jourtalis
Edmund Mallory a également donné une impression
positive a Abberline, et quil pourrait décider
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d’intercéder lui aussi en la faveur des Investigates'l
le jugeait approprié.

L’Inspecteur Abberline est la meilleure source
des Investigateurs pour les informations officelkur
les meurtres de I'Eventreur, les théories de lacppket
sur le progrés de I'enquéte durant tout le scénrasils
peuvent y accéder grace a lui. Abberline ne leur
accordera jamais acceés, sous quelque conditioncgue
soit, aux dossiers confidentiels de Scotland Yard s
I'affaire — que ce soient sur les meurtres préctsden
sur la nouvelle série de crimes. Filer Abberlinenara
les Investigateurs jusqu'a I'un quelconque des earxi
suspects dans l'affaire de I'Eventreur que le Gardi
voudrait introduire a titre de fausse piste dans le
scénario ; Abberline vérifiera diment tous les pdents
suspects encore en vie et a Londres, leur dematedant
alibi et I'endroit ou ils se trouvaient durant lesuveaux
meurtres, qu’'il les croit impligués ou pas. Les
investigateurs doivent réussir des jets de Suiure u
Piste pour garder la trace de l'Inspecteur et @s |
réguliers de Discrétion et Se Cacher pour évitét ne
les voie. (C'est, aprés tout, un détective accainpbs
Investigateurs qui chercheraient n'importe queléacc
facile aux archives et aux dossiers légaux de lecgo
devront cependant chercher ailleurs que du coété
d’Abberline.

Frederick George Abberline, 50 ans, Inspecteur GID,
Scotland Yard

FOR12 CON12 TAI13 INT15 POU13 DEX13
APP 12 EDU 14 SAN 65 PV 13 (SOC 14)

Compétences : Administration 65%, Anthropologie 35%,
Baratin 45%, Bateau (Moteur) 45%, Bibliotheque 25%,
Connaissance de la Rue 75%, Corruption 25%, Criistitpie
75%, Discrétion 40%, Dissimulation 40%, Droit 70Egouter
55%, Esquiver 35%, Filature 55%, Géologie 20%, diist
45%, Histoire Naturelle 50%, Lancer 30%, Langueafgere :
Allemand 50%, Langue Etrangére: Francais 65%, uang
Etrangére: Grec 30%, Langue Etrangére: Latin 30%,
Marchandage 40%, Navigation 40%, Observation 70%,
Occultisme 15%, Percage de Coffre 15%, Persuasién, 4
Pharmacologie 20%, Psychologie 65%, Sauter 45%;&&bher
40%, Serrurerie 25%, Suivre une Piste 35%, T.0526.6

Armes : Revolver Webley .45 55%, 1d10+2; Coup de Poing
60%, 1d3+1d4; Coup de Pied 35%, 1d6+1d4; Lutte 60%
Matraque 65%, 1d6+1d4.

Armure : Aucune.

Sorts :Aucun.

Abberline est un homme de taille moyenne,
assez corpulent. Il devient chauve et porte unéssgpa
moustache que prolongent ses imposants favoresstll
normalement vétu d'un costume élégant et d'un claape
melon. Il porte son revolver de service ainsi ge'un
matraque dans les poches de son manteau. Il seiitond
avec sérieux, et, malgré son age, est toujoursemeur
d’hommes compétent quand le besoin se fait ressenti
(Les portraits populaires d’Abberline en opiomane,
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médium, ou en alcoolique sont bien loin de la eéeit
devraient étre rejetés par le Gardien — sauf, évient,

a ce qu’il ressente de tels ajouts comme propres a
améliorer sa campagne.) Abberline parle généralemen
d’'une voix douce, mais, si cela s’avérait nécessair
pourra parfaitement faire deviner la main de farssie
gant de velours.

Autres Inspecteurs duCID: Sauf a ce que les
Investigateurs aient des contacts dans la police, o
appartiennent a la force eux-mémes, il est peu
vraisemblable gu’ils rencontrent d’autres Inspexaiu

CID qu’Abberline sur cette affaire — et ils n'ont aneu
chance de pouvoir parler & lI'un quelconque de ses
supérieurs, tels que le Chef Inspecteur Melville
Macnaghten, le Préfet ddPF Sir Edward Bradford, ou
d’autres autorités de Scotland Yard. Les Investigiat

qui penseraient a remonter n’'importe quelle piste
jusqu’au précédent Préfet, Sir Charles Warren, qui
dirigea — et, certains le pensent, étouffa — lad¢uiénte
affaire de I'Eventreur, peuvent apprendre qu'il anigé

sa démission le jour du dernier meurtre et qu'il es
retourné a ses obligations militaires. Il est aspré en
garnison a Singapour, et leur est par conséquent
complétement inaccessible. (Il ne répondra pas aux
télégrammes.)

D'autres Inspecteurs d€lID, tels que Giles
Lestrade, Tobias Gregson, Alec MacDonald, ou Syanle
Hopkins, pourraient étre plus enclins a aider etaire
les Investigateurs (& moins qu’ils ne commencent a
parler de monstres et de sorcellerie) — spécialesidn
sont des contacts des Investigateurs. De tels §eban
seront cependant laissés au Gardien. (Les
caractéristiques de certains de ces inspecteurs pou
L'Appel peuvent étre trouvées dans « Les Horreurs du
Yorkshire», dans laM.U. monograph Terror by
Gaslight Vol. I, ou dans la e édition deCthulhu by
Gaslight

Cyrus Barker, Détective Privé

Barker est un détective privé londonien dont leshurse
situe au-dessus du puklephant & Castle dans
Elephant & Castlesur les bords du Surrey (c’est-a-dire,
au sud de Londres, sous la Tamise). Il est compéten
méme brillant parfois, a tel point qu’un célebréedéve
conseil londonien I'appela une fois « mon rival dai
Surrey Shore tout autant que son ami.
Malheureusement, Barker a longtemps vécu dans
'ombre de son rival, sa véritable valeur en taoe g
détective n'ayant jamais été chantée ni célébrédepa
grand public londonien — méme s’il a gagné I'adtivra
de plusieurs membres des forces de la police eltici
pour son travail, ce qui inclut I'Inspecteur Abliegl.
Ainsi Barker a-t-il longtemps cherché une affaire d
suffisamment d’importance pour quelle laissét
durablement son nom sous les lumiéres comme celui d
plus grand détective londonien vivant.

Quand il fut approché par l&Vhitechapel
Merchants Consortiunpour enquéter sur I'affaire de



I'Eventreur, Barker réalisa immédiatement que cela
pouvait devenir son grand coup. Cependant, il ngaio
pas attraper 'Eventreur pour le compte de ces hesnm
Au cours de ses fréquentations inévitables aveeédme,

il avait entendu des rumeurs, des bribes d’infoionat
sur ces individus qui le rendaient plus que réticen
associer son nom et sa réputation aux leurs. (Msir
informations sur leConsortium ci-dessous.) L’argent
gu'ils lui offrirent ne changea rien en cela. lptarerait
I'Eventreur, trés bien, mais pour son seul compte,
pour ses propres raisons. Il y avait toujours la
récompense de Lord Montagu pour le récompenser
financierement de ses efforts ; et, plus importatore,
quand il raménerait I'Eventreur, le nom de CyruskBa
serait sur les lévres de tout le monde a Londres. S
pratique prospérerait alors — et sa réputationtsesaise
pour le restant de ses jours.

Barker est donc par conséquent déterminé a
abattre I'Eventreur lui-méme. Il n'a rien contre ft
d’accepter l'aide d’autrui dans son entrepriset tasiil
en recoit le crédit. C'est vrai a tel point qu’irencontré
et contracté une forme d'alliance avec un jeune
journaliste américain, Edmund Mallory. lls écharger
des informations et travailleront de conserve dee q
possible. Mallory aura I'exclusivité du scoop suar |
capture ou la mort de I'Eventreur, et Barker seFeritl
comme le héros dans les histoires de Mallory. dbi’
d’un accord fort opportun pour les deux hommeseguét
s'avérera le premier d'une longue série.

L’attitude de Barker a I'égard des Investigateurs
sera plus ambigué. Le Gardien peut assumer quesBark
et les Investigateurs — et en priorité ceux étart- e
mémes détectives privés — se connaissent déjat deto
moins professionnellement. Mais souvenez-vous que
Barker est engagé dans cette affaire pour ses gwopr
raisons — dont I'une consiste en un honnéte désuoit
stoppée la vague de crimes de I'Eventreur. Sotudétia
I'égard des autres Investigateurs, au moins dagss le
premieres parties de ce scénario, s'étendra de la
compétition amicale jusqu’a une rivalité explicitet
dépendra largement de I'attitude des Investigateude
leurs actions a son égard. Barker ne sera pastieion
disposé a partager quelque information que ceaseit
eux, sauf a y étre contraint par des circonstarjes,
avant dans le scénario, qui montreraient une akian
sous un jour profitable.

Le Gardien peut ainsi utiliser Barker
différentes facons. Tét dans la partie, il peutvisen
contrarier les Investigateurs, les encourageant a
s’impliquer davantage et a agir plus rapidementsdan
leur effort commun pour empécher Barker de résoudre
I'affaire avant qu'’il n'y parvienne. Il peut audsur étre
une épine dans le pied, subtilisant des indiceatayae
les Investigateurs ne puissent les atteindre, afmrant

de

sournoisement et ingénieusement les découvertes des

Investigateurs apres en avoir entendu parler, [mss
déclarant siennes — un rival détesté, mais inteilig- et
ils devront étre vigilants s'ils espérent le bat@uand
les Investigateurs ratent un jet important de Bibique
ou autre, le Gardien peut déclarer que le texte est

inaccessible parce que Barker est passé ici avanete

se l'est accaparé. (Ou plutdt, le bibliothécaire ou
'employé décrira I'élégant gentleman portant clteape
melon et lunettes noires qui était la peu de temps
auparavant — et I'information gu'ils recherchaiaitpse
curieuse, était encore la a ce moment.)

De cette fagon, le Gardien peut subtilement tirer
les Investigateurs vers les pistes les plus vadatleseul
fait que Barker les y précede. Mais il peut égaleme
utiliser la présence de Barker pour fourvoyer les
Investigateurs, les menant dans des culs-de-shtes'i
souhaite, ou s'il désire prolonger leurs recherchgant
la campagne. Apres tout, Barker est bon, maiseabin’
pas infaillible.

Le Gardien peut également utiliser Barker
comme un rival plus amical, qui, peut-étre, du ldausa
propre supériorité, prend les pathétiques efforts d
Investigateurs en pitié et leur distribue ca equalques
indices — de facon explicite ou a la sauvettepd@llirrait
aussi leur distiller en douce des informations bjdeur
laissant penser gu’ils ont découvert quelque clupse
lui n'a pas vu, si les Investigateurs s'avéraiedieox
dans leur comportement a son égard.) S'il choisit d
l'utiliser de cette fagon, néanmoins, le Gardienrde
prendre soin de ne pas utiliser Barker commeeurs ex
machinapropre a sortir les Investigateurs de tous les
bourbiers dans lesquels ils se sont fourrés — et
particulierement si ces mésaventures sont le gégilin
jeu médiocre de leur part. D'un autre cO6té, Barker
examinera activement les meurtres de I'Eventreuone
peut s’attendre a le rencontrer de temps en temps &
Whitechapel, effectuant incognito une patrouillé. |
pourrait donc s’avérer justifiable qu'il apparaigsste a
temps pour sauver quelque Investigateur piégé da@s
mauvaise posture, sans que Barker y soit pour ({Temt
gue I'lnvestigateur ne tire pas au jugé sur Bafler
méme — il tiendra une rancune tenace de cettenactio

On rencontrera souvent Barker sur la scéne de
meurtres de I'Eventreur récemment découverts, a la
recherche d'indices. Il trouvera I'une des allumettle
I'Eventreur, ce qui pourrait donner aux Investigase
une piste s'ils le remarguent. On peut également le
croiser alors qu’il se proméne dans Whitechapejuhé
en belle-de-nuit, espérant attirer I'Eventreur. |l
comprendra également t6t la connexion existanteentr
I'Eventreur et les égouts londoniens. Barker paurau
cet angle a un moment donné de I'affaire, allastjjita
s'introduire dans les égouts en compagnie de Mallor
comme soutien (ainsi que d’'un égoutier faisanteftie
guide). A moins que les Investigateurs n’examirleat
égouts eux-mémes, cependant, Barker n'y trouvers;ri
s'ils le font, ils pourraient trés bien y rencomtBarker
et Mallory, peut-étre assiégés par les Goules anhtay
besoin d’aide — ou l'inverse, eux-mémes dans |geign
et sauvés par Barker.

A un moment donné, Barker pourrait n'avoir
d’autre option que de proposer une alliance aux
Investigateurs. Le détective taciturne pourrait par
exemple se retrouver directement confronté a
I'Eventreur et & son Vagabond — ou a son Rat -3, ooe
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horde de Goules. Ou les Investigateurs pourraient
posséder des indices déterminants que Barker maitsau
obtenir que par eux. lls pourraient tres bien levea a
un moment ou un autre du scénario. Si cela arrivait
tout dépendra de la confiance que les Investigatienr
portent, ou, a tout le moins, du respect qu'ils tremt
pour ses compétences — Barker essaiera de lesaBersu
de lui laisser l'entiéreté du crédit de la captute
I'Eventreur ou de sa destruction. S'il est incapate les
en convaincre, Barker complotera avec Mallory ajpaés
disparition de I'Eventreur afin de faire dispamailes
Investigateurs de I'histoire — ou a tout le moiesles y
reléguer a des roles mineurs, Barker passant paeul
héros. Mallory sera évidemment ravi de l'obliget, e
particulierement si un journaliste rival se trowermi les
Investigateurs.

Quoi gu'il advienne, le Gardien devrait s’assurer
gue Barker survive a ce scénario de telle faconl qu’
demeure aux alentour pour aider les Investigateuwrs
leur pourrir la vie — dans de futures aventures. |l
découragera particulierement, via des jets d'ldée,
police, ou l'ingérence de la milice, toute tentatiges
Investigateurs d’éliminer leur rival de facon peneate
en le tuant — comme certains joueurs sanguins @gieatr
étre enclins a le faire s’ils estiment ses intetiezs
particuliérement pénibles. Sur la durée, Barkert peu
s’'avérer plus une aide qu'une géne pour les
Investigateurs, pour peu que le Gardien l'interorét
utilise le détective a la pleine mesure de sesait@za

Cyrus Barker, 35 ans, Détective Privé
FOR 16 CON 17 TAI15 INT17
APP 11 EDU 17 SAN 80 PV 16

POU 18 DEX 14
(SOC12)

Compétences : Administration 55%, Anthropologie 45%,
Archéologie 35%, Arme de Poing 65%, Art (Sitar) §586ts
Martiaux (Baritsu) 65%, Astronomie 15%, Baratin 55%
Bibliotheque 75%, Biologie (Botanique) 40%, Biolegi
(Zoologie) 45%, Chimie 45%, Comédie 55%, Connaissaie

la Bible 80%, Connaissance de la Franc-maconnesi, 5
Connaissance de la Rue 75 %, Contrefacon 60%, @aru
55%, Criminalistique 85%, Déduction 75%, Déguisen@5¥o,
Discrétion 70%, Dissimulation 60%, Droit 60%, Ecau65%,
Esquiver 45%, Explosifs 15%, Filature 65%, FusilCleasse
65%, Géologie 55%, Histoire 45%, Histoire Naturefig%,
Hypnose 40%, Jeu 35%, Lancer 40%, Langue Etrangére
Allemand 55%, Langue Etrangére: Francais 60%, uang
Etrangére: Grec 40%, Langue Etrangére: Latin 50%,
Marchandage 30%, Mythe de Cthulhu 30%, Navigatiofo,/
Observation 80%, Occultisme 75%, Percage de C&ffit,
Persuasion 45%, Pharmacologie 40%, Pickpocket 30%,
Psychologie 55%, Sauter 50%, Se Cacher 70%, Sdgure
65%, Suivre une Piste 85%, T.O.C. 65%.

Armes : Revolver LeMat 65% (voir ci-dessous) ; Derring@r .
65%, 1d10; Coup de Poing 70%, 1d3+1d4 ; Coup aeal Pi
45%, 1d6+1d4 ; Lutte 50% ; Matraque 65%, 1d8+1@G4nne-
épée (lame/baton) 60%, 1d6+1d4/1d8+1d4 (seule tae la
empale).

Armure : Barker porte souvent un fin plastron en fer quand

croit qu'il pourrait se retrouver en danger. Caladonfere 6
points de protection (la moitié contre les armedea a
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empalement), mais réduit sa DEX de 1 point.

Sorts :Aucun

Le détective Cyrus Barker est grand (6’1" —
182,5cm), a les cheveux et le teint sombre, eepante
lourde moustache. Il a 35 ans en 1893. Son port est
militaire, rendant compte de son service dans ksrle
Sa Majesté en Inde et au Soudan quelques année:
auparavant. Barker porte habituellement des lumette
teintées ; ses yeux sont particulierement sensiblés
lumiere, résultat du léger dommage occasionné alors
gu’il se trouvait trop pres d'un obus quand ceiui-c
explosa au cours de son service militaire en Iiudhe
observation attentive remarquera de minuscules
cicatrices sur son visage, autre résultat de ceéme
blessure ; son imposante moustache et sa tendance
porter une barbe de quelques jours couvrent ceguear
pour [l'essentiel. Barker porte normalement des
vétements de couleur sombre et un chapeau melon.

Sa cravate est tenue par une épingle a embléme
maconnique (remarquable sur un jet d’Observatiair po
la voir, et un autre d’Occultisme ou de Connaiseanta
moitié pour l'identifier). Barker la porte essetigenent
pour les portes que cela lui ouvre dans sa pratigue
détective, ainsi que pour les levres que cela gélitois.

Il fut a une époque un franc-macon actif, mais, en
apprenant certains des rituels, croyances, egpiedides
initiés des hauts échelons, Barker quitta la frétér Il
garde cependant le silence sur ces activitéssdtdacs-
macons, en échange, le laissent tranquille. Siapvignt

a le Persuader, néanmoins, il pourra indiquer la
signification maconnique de certains des indicesés
par 'Eventreur en 1888 — si les Investigateursienta
besoin d’'aide sur ce point. (Bien sir, les Invegggrs
ayant découvert cette connexion pourraient croitera
gue Barker se trouve du « mauvais » cOté apreg avoi
observé son épingle de cravate.)

Barker est un détective fort compétent, ses
talents s'exprimant a travers un trés large spedaBs
guantité de domaines importants pour sa profession
spécialement ceux les plus applicables pour somitra
habituel. Il est solide, fort, et tenace dans larpoite de
ses buts — et quelque peu frustré par le manque de
reconnaissance dont il péatit auprés des force&odird
londoniennes (excepté parmi ceux avec lesquelgéja
travaillé par le passé.) Taciturne par nature, &ark
s'exprime en peu de mots dans ses relations aved au
— mais ces mots pésent habituellement. Son aaednit t
Iégerement son enfance passée a Liverpool, aiesigs
traces de canadien datant de son adolescencenrito
bien le jargon de la pegndctorienne, et est instruit
dans de nombreux autres domaines.

Barker porte un revolver LeMat — une vieille
arme a feu populaire a lorigine dans I'’Amérique
Confédérée dans les années 1860. (Son modele a ét
construit en Angleterre et modifié pour pouvoietides
cartouches modernes et sans fumée plutdt que se:
cartouches originales a poudre noire et a capdlest

un cadeau du Général Charles Gordon, dit «Le



Chinois», durant le service de Barker au Soudan en
1885. Le LeMat tire neuf balles de .44, et possdnle
canon supplémentaire tirant de la chevrotine dibreal
16. Cet effet de surprise, ainsi que les minutions
supplémentaires, lui ont fait immédiatement ap@reci
'arme. Il porte également une matraque, et unex@an
épée des qu’il sent qu’il pourrait en avoir besdan.
nécessaire, pour faire moins remarquer son arsenal,
Barker possede un Derringer gu'il peut fixer surétmi

de manche articulé, ainsi qu’'un autre qu’il peuttgro
dans un petit étui a l'intérieur de son chapeawomedlLe
pourcentage d'attaque pour les deux Derringer @st |
méme que pour le LeMat.) Barker est également bon
boxeur et lutteur, et il a maitrisé une variétértd'a
martiaux orientaux gu’il appelle désormais (sanss$a
modestie) Baritsu.

REVOLVER LEMAT
Caractéristiques :Arme de Poing .44 Revolver, tir/fround 1,
dégats 1d10+2, pourcentage de base 20%, portéasdell m,
points de vie 10.

Caractéristiques Fusil de Chasse LeMat Calibre 16, tir/round
1, dégats 2d6+2/1d6+1/1d4, pourcentage de base 30f&e
de base 4,5/7/9m, points de vie 10.

Le revolver LeMat est a l'origine un revolver .44
a neuf coups auquel a été ajouté un canon de dasil
chasse contenant une cartouche de chevrotine edltor
sous le canon du revolver, ce qui lui confére une
capacité de 10 coups avant de devoir étre rechargé.
L'utilisateur passe au second canon en déplagant le
percuteur, ce qui prend un round. Du fait de ce
déplacement du percuteur, I'arme n’'est pas auablefi
que dautres revolvers, et il surviendra un
dysfonctionnement sur tout jet de 96-00. (Voir
égalemenfThe Gaslight Equipment Catalogpeur des
informations sur le LeMat original.)

Edmund Mallory, Journaliste

Freelance

Edmund Mallory est un Américain récemment débarqué
a Londres. Il s'est rendu au coeur de I'Empire
Britannique peu aprés avoir été diplémé de I'Ursitér
d’'Indiana, espérant devenir un auteur célébrea (Ul et

été inspiré par certaines histoires découvertes das
copies dimportation du magazin&trand histoires
narrant les aventures d’'un détective londoniertrpliva
bientét qu’il avait besoin de quelque chose de plus
rémunérateur, et mit donc ses compétences a I'ceuvre
comme pigiste, travaillant pour divers papiers
londoniens, rendant compte de l'actualité d'un pdi@
vue ameéricain.

C’est dans le cadre de I'une de ces histoires que
Mallory rencontra Cyrus Barker. A laune de la
popularité que cela avait donné a son grand ridalker
reconnut immédiatement I'intérét d’avoir un chraregr
de ses propres affaires. Il prit le jeune hommes smn
aile.  Mallory, quant a lui, était fasciné par les

méthodes de Barker et ses connaissances de dejettiv
il accueillit avec chaleur cette opportunité de raitre
de lintérieur I'histoire des criminels, et les mas
affaires menées par linvestigateur. Le bénéficettmit
mutuel, puisque les tuyaux que Barker lui donnait
souvent inciterenEcho & lui confier la couverture de
I'histoire de I'Eventreur. Mallory croit que c’e8arker
qui résoudra le mystére de lidentité de I'Eventret
portera I'homme devant la justice, et il est plus
gu’heureux d’'aider le détective — particulierememnt
échange de I'exclusivité qu'il lui a promise. (EalNbry
espére rédiger tout un feuilleton sur Barker.)

Mallory se montrera appliqué dans la poursuite
de son histoire, ajoutant de la couleur locale oelque
humour, des qu'il le pourra, a ses comptes-rendus
réguliers. Il sera constamment fourré & Whitechapel
vérifiant des pistes, pour ou avec Barker, ou psar
propre compte, et se précipitera vers la scéneode t
meurtre ultérieur des qu'ils sera découvert. Si les
Investigateurs commettent quelque erreur stupids’you
prennent particulierement mal avec I'un des aspeets
leur enquéte, particulierement en la présence dmivia
il en rendra compte a coup sir de fagcon a ce gu'ils
puissent le lire le lendemain dangdha

Mallory ne manifestera aucune animosité a
I'égard des Investigateurs, sinon en ce qui corceaon
amitié avec Barker — au sujet duquel il ne tolérera
aucune médisance — et quant a son ambition d’'abteni
une exclusivité sur Thistoire de [I'Eventreur. |l
considérera tout journaliste du groupe en des e
rivalit¢ amicale, se bagarrant pour I'exclusivité d
scoop, et se montrera honnéte et franc avec les
Investigateurs de facon générale — sauf a ce qu'ils
montrent quelque aigreur a son égard ou a celui de
Barker. Le Gardien peut méme permettre que Makary
vienne a comparer ses notes avec celles des
Investigateurs, tant quil semble raisonnable gu'il
puissent l'aider avec leurs informations autantiners
plus — qu'il pourrait le faire — et que cela nemet pas a
un autre reporter de lui voler I'exclusivité.

Si Barker s’associe aux Investigateurs, Mallory
lui emboitera le pas et collaborera pleinement awec—
jusqu’au moment ou il faudra raconter I'histoirefera
alors tout ce qui sera en son pouvoir pour coitar
poteau n'importe quel Investigateur journaliste.e (L
Gardien devrait mesurer son succes a la mesure de:
actions des Investigateurs et des efforts des qtistas
parmi eux pour s'approprier l'histoire.) Il minineisa
également l'importance de tout élément surnaturel
présent dans I'histoire, méme s’il en a été témglirsait
que ses rédacteurs-en-chef ne le croiraient p&s.)l
montrera Barker comme le vrai héros de [laffaire,
cantonnant les Investigateurs, au mieux, a un role
mineur.

Mallory a également confiance en Abberline, au
sujet duquel il a déja dit du bien dans l'une de se
précédentes histoires, malgré [lattitude habitualke
l'inspecteur a I'égard de la presse.

Edmund Mallory, 26 ans, Journaliste, Pigiste au Ldon
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Daily Echo

FOR12 CON14 TAI14 INT18 POU 14 DEX16
APP 13 EDU 16 SAN 70 PV 14 (SOC 11)
Compétences :Baratin 65%, Bibliotheque 55%, Biologie

(Botanique) %, Comédie 55%, Connaissance de la R0,
Corruption 25%, Criminalistique 30%, Déguisement%40
Discrétion 45%, Droit 25%, Ecouter 40%, Esquiver¥s0
Filature 20%%, Grimper 60%, Histoire 45%, Jeu 20%,
Journalisme 65%, Lancer 45%, Langue Etrangéreemdind
45%, Langue Etrangére : Francais 20%, Langue Edrang
Grec 20%, Langue Etrangére : Latin 25%, Langue Matke :
Anglais 90%, Nager 55%, Observation 65%, Occulti2deo,
Persuasion 55%, Photographie 65%, Premiers Soifd$, 35
Psychologie 60%, Sauter 55%, Se Cacher 45%, Séducti
40%, Suivre une Piste 30%, T.O.C. 35%.

Armes : Coup de Poing 55%, 1d3+1d4; Coup de Pied
35%, 1d6+1d4; Lutte 60% ; Appareil photo (utilisé
comme gourdin) 45%, 1d3; Derringer .38 40%, 1d10;
Fusil de Chasse, Chevrotine calibre 20 45%,
2d6/1d6/1d3.

Agé de 26 ans en 1893, Mallory est un jeune
homme impétueux en quéte d’aventures dans un monde
qui demeure assez excitant pour lui. Il a les cheve
clairs (chéatain-blond) et le teint péale, est rasdrdis, et
est dapparence athlétique. Il se comporte avec
confiance et s’avere généralement gai et ouveransd
bien des aspects, I'exact opposé de Barker. Il est
néanmoins ambitieux, et, une fois son but fixéleil
meénera a bien fidélement. Il se rappelle égalemaet
faute et n'abandonnera jamais un ami — sauf a &k qu
ait été délaissé en premier, ou qu'il ait cru l'mvété. II
suivra Barker n'importe ou, méme — avec réticence —
dans les égouts de Londres ou pour arpenter |lasdeie
Whitechapel déguisé en prostituée.

Mallory porte toujours sur lui son bloc-notes et
son crayon pour jeter sur le papier la moindre
information pour ses histoires et ses comptes-erdu
destination des journaux. Il a également une néaivel
boite photographique, et tentera a tout prix deliser
sur les lieux de tout nouvel évenement, méme eitl sk
montrer odieux pour y parvenir. Il possede en outre
barre et de la poudre a flash pour prendre desophot
dans I'obscurité s'il se trouve a l'intérieur, mésié ne
les utilise qu’en cas de nécessité. (S'il exploes |
égouts, il les aura sous la main.) Regarder dinsené
en direction du flash, particuliérement dans I'abgé,
occasionnera une cécité temporaire sur une duréd3ie
rounds (+3 de nuit ou dans une obscurité totalmnoe
dans les égouts). La poudre pourrait, théoriquenédre
convertie en un explosif de fortune, mais elle &tava,
au mieux, capable d'infliger seulement environ 1d6
dégats. Mallory posséde également dans son
appartement de Soho des produits chimiques et du
matériel pour développer lui-méme ses photos. & n’
donc pas besoin d'une autre chambre noire. Il &a p
encore persuadé le moindre journal de lui prendee s
photos, dans la mesure ou les éditer est encoteleql
compliqué, et peu répandu. Mais il espére que, s'il
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obtient d'assez bon clichés, ses photos évinceront
finalement les illustrations dans la plupart dasrj@aux
londoniens. Il percoit I'affaire de I'Eventreur come
une grosse opportunité, et il ne la sacrifiera pam au
monde.

Robert James Lees

Robert James Lees fut un médium, pendant un temps
voyant personnel de la Reine Victoria. Il préteradibir
eu des visions qui montraient Jack [I'Eventreur
assassinant ses victimes — avant que les meur&res n
surviennent. Il affrma également qu’il avait
positivement vu le coupable dans I'omnibus une spré
midi et I'avait suivi, le perdant dans la foule.esemena
la police, une nuit, jusqu’a une maison du West End
dont il sentait qu’elle était liée de prés avew&Btreur
— la maison de Sir William Gull, Médecin Ordinaite
la Reine Victoria. La plupart des membres de lacpol
écartérent comme irrecevables ses affirmations, de
méme qu’Abberline aprés avoir suivi le médium juaqu
la maison de Gull. Lees n’était pas complétemensda
I'erreur cependant en associant I'Eventreur avec le
médecin. Parmi les patients de Sir William Gull se
trouvait Sir John Danielson, Baronnet ; et Leerap
effectivement, et reconnut psychiqguement, Danielson
comme étant Jack I'Eventreur, ce jour de I'omnikens
1888.

Les Investigateurs pourraient étre aiguillés vers
Lees par une remarque a la volée d’Abberline, en
gagnant acces a certains des dossiers de polit88de
ou méme via une référence dans les notes du jostmal
Allen Oswalds, de Echa (Les investigations
d’Oswalds dans I'affaire de I'Eventreur de 1888ilent
plonger dans tant d’horreurs qu’elles le rendifent) Si
tout le reste échoue, et que le Gardien désirednire
Lees dans le scénario, il peut faire en sorte geesL
recherche les Investigateurs, quil a «vus
psychiquement » comme étant les seuls espoirs de
Londres pour stopper Jack I'Eventreur cette fois-@it
dont il croit qu’ils se trouvent en tres grave dang
risquant peut-étre méme jusqu’a leur ame !

Si les Investigateurs recherchent activement
Lees, ils le trouveront chez lui@ollege RowLees se
sera retiré des feux de la rampe a cette époqure pair
le refus de la police a I'’écouter plus avant en8l8grés
gu’il les elt menés jusqu'a Gull. Il faudra un i
Persuasion pour que les Investigateurs parviermermt
serait-ce que le faire parler, et ils devront famentre de
leurs croyances dans les pouvoirs de I'espritaetclilte
en réalisant un jet d'Occultisme — ou en lui déaatildes
bribes de connaissances magiques glanées auparavant
leur parlera du sentiment qui était le sien en 1888
sujet du lien avec Gull, et il pourra leur donnereu
description de 'homme qu'il vit dans le bus — une
description qui correspondra a celle de Danielagand
ils en auront appris suffisamment sur le jeune hemm
pour associer I'un a l'autre.

S’ils suivent la piste Gull, néanmoins, ils
apprendront que le médecin est mort en 1890 — te qu



I'éliminera de facto en tant que suspect des crimes
actuels. S'ils persévérent et obtiennent la lists d
patients de Gull, ils y trouveront le nom de Dasoel
S'ils creusent plus avant, ils apprendront que @tdit
aussi un franc-macon de haut rang (c'est ainsi que
Danielson en vint a devenir 'un des patients dand
homme — via leur Loge commune). Ce dernier fait
pourrait servir a éclairer les Investigateurs conarles
induire en erreur, avec les autres indices macoesiq
en les éloignant de Danielson et en leur suggéraat
les Francs-macgons sont les assassins.

Bien sdr, a moins que les Investigateurs ne
cherchent spécifiguement le nom de Danielson phkasni
archives de Gull, il n’émergera pas jusqu’'a ce Igu’i
soient tombés dessus au moins une autre fois et p
vraisemblablement plusieurs fois. (Un jet d’'ldéerle
permettra de se rappeler le nom par la suite.) &elién
devrait rendre I'obtention de ces archives dificdux
Investigateurs — apres tout, Gull était un persgana
respecté, et sa veuve n'ouvrira pas ses dossiers a
n'importe qui. Les chances de succés des Investigat
a suivre les pistes de Lees datant des premiergneeu
sont laissées a la discrétion du Gardien et a leur
inventivité.

Si les Investigateurs décidaient de convaincre
Lees de se livrer & une lecture psychique des nesurt
actuels, 'hnomme acceptera avec réticence. Le &ardi
pourrait néanmoins vouloir retarder cette action, e
faisant en sorte que Lees leur demande de revenir u
autre jour, quand il s’en sentira prét — il les taotera.
Quoi qu'il en soit, si Lees se livre a cette séasiete,
le Gardien peut I'utiliser pour distiller aux Inviegmteurs
un indice important qu’ils pourraient sinon avoiamgué
(ou, s’ils progressent trop vite, qui les aiguiders une
fausse piste.) Il pourrait également permettre eéslLde
leur parler d’'une nuit a venir et au cours de ldquié
sent que I'Eventreur va frapper. Il peut méme leur
donner un emplacement approximatif, méme s'il devra
s'agir d'une référence suffisamment énigmatiquerpou
que les Investigateurs aient a deviner ce qu’éjjeifse
s'ils veulent se trouver pres de la scéne au moment
propice. (Pas de jet d’ldée ici — les joueurs dewite
découvrir par eux-mémes.)

Lees avertira également les Investigateurs qu’un
grand danger est a l'ceuvre et redouble celui de
I'Eventreur — que leur ame, et non seulement leey v
pourrait étre menacée — mais il ne sera pas capabie
dire davantage. (« Les esprits ne sont pas clairsba
vision est trouble », etc.) Suite a ces indicag qge
soient les Investigateurs qui I'aient déniché, vuqui
soit venu leur livrer ses mises en garde, Leesé&mesé
et ne voudra plus entendre parler de 'affaire 4 vu »
trop des forces obscures a I'ceuvre pour pouvoir
continuer. Il ne recevra pas davantage les pergesnat
leur enverra méme la police s’ils persévérent dams
tentatives de I'impliquer plus avant.

Note au Gardien :Aucune caractéristique n’est
donnée pour Lees, dans la mesure ou il est pelalpieb
gu'il joigne le groupe ; s'il en allait autremerdrts votre
campagne, vous étes libre d’étoffer le médium, lui

conférant les sorts appropriés pour simuler seacits
psychiques. (Voir sinoMhe Gaslight Companiopour
des caractéristiques d&HC appropriées pour Lees.)

Capitaine Sinbad Ahab
Le Capitaine Ahab (son vrai nom, le proclame-t-il
solennellement !) est un vieux marin anglais aymassé
les derniéres années dans les Mers du Sud, pabsant
navire a un autre, jusqu'a ce qu’il soit engagé par
Danielson & Sumatra pour piloter le voilier quénait
d’acheter, la Matilda Briggs Nayant pas revu
I'Angleterre depuis des lustres, Ahab sauta sur
'occasion. (Par ailleurs, aucune autre offre nétast
présentée, et Sumatra devenait quelque peu malsaine
pour le capitaine aprés un certain nombre de begatr
'accumulation de dettes de jeu.) Ahab tient duuxie
chenapan, de l'arnaqueur & la petite semaine, et de
I'affabulateur. Mais, sous son comportement rugydux
est pour [l'essentiel un honnéte homme, aimant
sincerement sa reine et son pays — presque auwaint g
aime la boisson forte, les filles faciles, et urenre
partie de cartes de temps en temps.

Quoique loyal a I'égard de son employeur, Ahab
sera affecté d’apprendre qu’il a peut-étre aidék Jac
I'Eventreur d’'une certaine maniére. Il peut s’agen
d'un peu de contrebande a l'occasion, ainsi que de
légéres entorses a la loi, mais il ne tolerera lpas
meurtre et les mutilations. S’il apprend que son

employeur pourrait en effet s'avérer étre Jack
'Eventreur, ou méme qu’il est impliqué dune
quelconque maniére dans [l'affaire, il aidera les

Investigateurs de toutes les facons en son pouvsiit
peut rester sobre et éloigné des tavernes et deglbo
de Whitechapel suffisamment longtemps. Bien sdgssi
Investigateurs se moquent d’Ahab ou le ridiculisent
essaient de 'embobiner en se montrant malhonnvée a
lui, il sera moins enclin a les aider. « L'vieuxnBad est
pas né d’'la derniere pluie les gars», leur dita-tet en
enverra probablement un ou deux a la baille avamt d
avoir fini.

Les Investigateurs pourraient rencontrer Ahab
une premiere fois par hasard, peut-étre en croisant
I’lhomme gisant ivre mort dans une allée de Whitpeha
s’étant fait dévaliser par des gamins des rues esi d
chiffonniers, ou la victime d’'une agression. Sist'ée
cas et quls l'aident, il leur sera trés reconsaigt —
particulierement s'ils lui paient un verre a 'uasdpubs
locaux de fagon a ce qu'il « puisse s’remet’ la tét
bon endroit ». Si les Investigateurs I'aident, deagjui
ressemble, apres tout, & une rencontre aléato@e @v
ivrogne, ils réaliseront qu’Ahab fourmille d’histes de
marin. La plupart seront sans usage, mais il aépass
certain temps a Ponape et entendu des histoires
d’ « hommes poissons » (ou de « poiscailles», comhme
les appelle.) Il a présentement entendu parler des
Profonds, méme s'il ne connait pas le terme.

Il peut également leur montrer un porte-bonheur
acheté dans les Mers du Sud et passant pour éldemne
démons et les croque-mitaines. S'ils le lui perewttil
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leur montrera 'amulette — en fait une Gemme Eeoidé
Mnar, un minéral verdatre ressemblant a de la giarr
savon et de la forme d'une étoile a cing branches,
attachée a une chaine en or. La Gemme Etoilée se
comporte comme un Signe des Anciens en protégeant
son porteur des supp6ts du Mythe. Quiconque
réussissant un jet de Mythe de Cthulhu en la vog@unt
en recherchant plus tard sa description dans ue tiu
Mythe) la reconnaitra pour ce qu’elle est — et neaitra
également les descriptions qu’Ahab a faites des
Profonds.

Au fur et a mesure qu’il s’enivrera, Ahab
confiera également qu’il a vu « Le Peuple du Po# »

vide ; et il aurait juré que Danielson n'avait pas le
temps de sortir la béte de la cale puis de la meaes le
fourgon — particulierement dans la mesure ou laecag
était toujours en bas ; et Ahabrera gu’il n’avait pas bu
cette nuit. (Bien sQr, c’est faux.)

(Note au Gardien :Danielson est venu avec un
fourgon pour créer une diversion a I'égard du matin
de quiconque aurait pu s’intéresser a ses alléagege
Une fois seul dans la cale, il créa un Portaitatgporta
le Rat Géant jusqu’a une cage installée dans la dav
manoir de Barnet.)

Ce qui précede contient toutes les informations
gu’Ahab pourrait fournir aux Investigateurs, a nsogue

des humanoides nageant aux environs de la Tamise et le Gardien ne pense a d’autres fagons créativesistu

au-dela, «un peu comme de vilains tritons » —let i
invitera les Investigateurs a l'accompagner jusgu’a
voilier « pour casser du trit' ». (Il s’agit enali#é de
Profonds réalisant des incursions dans la Tamise da
cadre de différentes missions pour les cultes loGau
Cthulhu, mais ils n'ont rien a voir avec I’Eventre)u
Alors qu’Ahab racontera ses histoires, le Gardievrait
endosser le rble de ce vieux loup de mer devenant d
plus en plus soll et déblatérant des contes de gulus
plus extravagants, histoires au sein desquelles se
trouveront quelques parcelles de vérité.

Si les Investigateurs sont attentifs a Ahab, il
pourra leur dire tout ce qu’ils veulent apprendre son
employeur — le hom de Danielson, le fait qu'il viee
Barnet, qu’il nlaille plus voir le bateau
gu’occasionnellement a présent qu'il est de retaur
Londres, mais qu'il paie Ahab pour garder le voili@
ou il est amarré, a un petit embarcadere sur lé dera
Tamise, juste a I'ouest des docks londoniens. Saud
gue les Investigateurs le rendent ivre mort en
soutirant des informations, en sympathisant avesuu
une peériode d’au moins plusieurs jours et en raatian
jet de Persuasion (ou de Baratin aprées qu'il git Abab
ne révelera pas ce quil pense des activités de
contrebande de son employeur — a moins, évidemment,
gu’ils ne lui aient donné d’amples raisons de ergjue
Danielson pourrait &tre associé a I'Eventreur.

Si les Investigateurs gagnent sa confiance, Ahab
leur avouera que Danielson a passé en fraude omehni
— il ne sait pas ce que c’est, ne I'ayant jamaisaMais,
bon Dieu, qu'est-ce qu'y pouvait fouetter, le baug
Danielson I'a gardé enfermé dans la cale pendaé to
la durée du voyage, et n'a laissé personne s’en
approcher, le nourrissant lui-méme tous les deutkas
jours de viande crue, puis de sacs contenant #aite
quoi quand ils n’eurent plus de viande. (Vérifies bacs
encore sur le bateau révélera qu’ils ont contenu du
grain.) Il ajoutera une chose qu’l juge amusante —
quelgues nuits aprés qu'ils aient accosté, Damelsat
avec un fourgon pour transporter la béte. Il avait
demandé a Ahab de disposer pour la soirée, et le
capitaine l'obligea on ne peut plus complaisamment.
Mais Ahab avait oublié son porte-bonheur et retauen
chercher — il ne pouvait pas jouer aux cartes $ans
Quand il retourna au bateau, néanmoins, Danielsta e
fourgon étaient déja repartis, et la cale étaiteoievet

[ui
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le vieux briscard comme source d’informations etidk
pour les Investigateurs. (Si ces derniers réustisae
voler le Charme de Vampire de Feu de McCabre, par
exemple, Ahab pourrait étre capable de se rappeler
d’avoir vu quelque chose de semblable au coursede s
voyages —il s’est rendu & Ponapeaprés tout — et
pourrait croire se souvenir qu’il s'agit d'une chos
maléfiqgue et portant malheur ; et il conseillera
probablement aux Investigateurs de s’en débarrasser
vite.)

Si les Investigateurs rencontrent Ahab avant
guils aient appris [limplication de Danielson,
cependant, il pourrait les aider plus tard en t&arivant
les allées et venues du baronnet, ses visites iiaryo
etc. Si les Investigateurs ont compris qu’il extstme
connexion entre Danielson et I'Eventreur avant de
rencontrer Ahab, le Gardien devrait les laisserirven
jusqu’a lui, apres qu'ils aient appris que Danielso
possédait laMatilda Briggs plutdét que de manigancer
une rencontre beaucoup trop artificielle a ce pgdauf
a ce quils l'aient juste repéré faisant quelqupatge
dans I'un des pubs de Whitechapel et n'aient reisken
désir de se joindre a lui pour quelque raison -t-pee
I'entreprendre dans un jeu de carte pour se délagse
I'ennui des patrouilles ; et la seule fagcon qu’'adrab
de se séparer de sa Gemme Etoilée porte-bonheur ser
de la perdre aux cartes — sauf a ce qu’elle sisi¢ gr son
corps mort ou inconscient.)

Capitaine Sinbad Ahab, 53 ans, Marin
FOR 17 CON 16 TAI14 INT10
APP 9 EDU 6 SAN 65 PV 15

POU 13 DEX 15
(SOC 6)

Compétences Astronomie (Navigation) 65%, Baratin 65%,
Bateau 70%, Biologie Marine 40%, Connaissance dilda
80%, Connaissance de la Rue 20 %, Corruption 5586it D
Maritime 45%, Ecouter 65%, Esquiver 50%, Grimpe¥s7Jeu
60%, Langue Etrangére : Espagnol 60%, Langue Ekrang
Francais 30%, Langue Etrangére: Portugais 50%,guean
Etrangére : Néerlandais 20%, Manceuvres Nautique¥, 80
Mécanique 50%, Mythe de Cthulhu 2%, Nager 80%,
Navigation 75%, Navigation (Voile) 75%, Observatid@%,
Occultisme 25%, Premiers Soins 40%, Psychologie ,40%
Sauter 60%, T.0.C. 35%.

Armes : Coup de Poing 65%, 1d3+1d4 ; Coup de Pied 50%,
1d6+1d4 ; Coup de Téte 40%, 1d4+1d4 ; Lutte 55%ur@Gin



55%, 1d6+1d4 ; Couteau de Combat 45%, 1d4+2+1d4neA
de Poing (Revolver .38) 40%, 1d10 ; Fusil de Chassanon
double, chevrotine calibre 10 55%, 4d6+2/2d6+2/1d6.

Sorts : Aucun, mais posséde une Gemme Etoilée de Mnar

Ahab porte généralement son couteau de combanet so
revolver avec lui s'il s'attend a ce gu'il y ait duabuge

(ce qui, pour Ahab, arrive souvent); sinon, il meu
matraque dans sa poche. Il garde son fusil de elwss

la Matilda Briggs Il peut porter d’autres objets sur lui —
un compas, un jeu de cartes, et presque assurément
flasque de rhum — & la discrétion du Gardien. (Smme

en Gourdin s’applique a sa matraque.)

George Lusk et le Comité de
Vigilance de Whitechapel

George Lusk, entrepreneur en batiment et domiddrés
'East End (suAlderney RoadMile End), a été élu a la
téte du Comité de Vigilance de Mile End en 1888, au
moment des meurtres de I'Eventreur. |l a accepti ce
responsabilité comme incombant a son devoir
patriotique pour que les meurtres cessent — owtldo
moins pour prévenir une partie de la panique et des
menaces de lyncher chaque suspect mentionné dans le
rues de Whitechapel. L'Eventreur, en retour, l'a
« honoré » en lui envoyant le rein qu'il avait dewhé au
Vagabond de retirer du corps de Catharine Eddowes,
'accompagnant de la lettre de triste renomméeomn

Hell Mr Lusk ». Mis en coléere par cet envoi, et par
lincapacité de la police ou de quiconque a capture
I'Eventreur la premiére fois, Lusk a & présentirgjte
Comité de Vigilance de Whitechapel nouvellemenécré
acceptant avec réticence d’en prendre une noufaitle

la téte. (Lusk avait décliné la direction du premie
comité au profit d'un autre membre aprés que les
premiers meurtres de I'Eventreur eussent cesséfugt
dissout peu apres, quand il devint évident que
I'Eventreur ne constituait plus une menace pouastE
End.) A présent, le but de Lusk et (particuliéretheie

ses compagnons du nouveau comité est de trouver
I'Eventreur et de le pendre au plus haut lampadaire
gu'ils pourront trouver.

Si le premier comité réunissait seize de ses
confréres hommes d’affaires, les membres du groupe
d’autodéfense sont a présent pour l'essentiel des
travailleurs manuels et d'autres gens ordinaireslade
classe ouvriere. lls ne croient pas la police ckpab
d’attraper I'Eventreur, et patrouilleront les rdasnuit,
dans I'espoir de surprendre le démon sur le fat,-de
préférence, avant, si possible. lls jugeront d’'uauvais
ceil des étrangers au quartier venus a Whitechapel p
« bailler aux corneilles ». En fait, ils considér& avec
suspicion tout étranger entrant dans le quartieulg et
particulierement ceux qui semblent des piéces
rapportées. Si les Investigateurs s’engageaients dan
guelque activité suspecte — s’habiller en prositué
(particulierement pour les Investigateurs malesjjrfer
dans les ruelles, et ainsi de suite — ou S’ilg@avhient

sur la scéne d’'un meurtre de I'Eventreur sans,akisi
membres du comité pourraient les prendre pour autan
de suspects et essayer de les lyncher. (Cela ingpag

une interventionin extremisde la police, d’Abberline,

ou méme de Barker, se forcant un passage au cu@lot —
moins, bien sdr, que les Investigateurs essaient
simplement de se forcer une issue a I'arme a fewquc
aurait pour conséquence d&ellement s'aliéner le
comité ) Les membres du comité seront armés de
gourdins, matraques, et — pour certains d’entre -eux
jusqu’a des couteaux ou des armes de poing dissasul
Cette fois, ils ne rigolent pas. Tous sont toutaatt
capables de se livrer a une bagarre & mains nues.

Les Investigateurs n’ont évidemment rien a
gagner a se mettre dans les mauvais papiers duté€omi
de Vigilance. Il sera néanmoins difficile de faire
autrement. S'ils rendent visite a Lusk trés totilieux
gu'’ils obtiendront sera une demande appuyée &ldiss
champ libre au groupe d’autodéfense — et la cddijta
tout le moins, qu’ils ne sont plus anonymes auxxyehu
comité. Obtenir la coopération de Lusk et de ses
hommes requiert des jets a 10% des scores nornmaaux d
Persuasion, Baratin, ou Connaissance de la Rue de:
Investigateurs. Les Investigateurs obtiendront dtage
d'aide des malfrats et des prostituées de Whiteddhap
que du vindicatif comité.

Le Gardien pourrait cependant utiliser le comité
pour pousser les Investigateurs a patrouiller laezde
Whitechapel, sachant que les membres du groupe
d’'autodéfense s’y trouvent aussi. (lls peuvent tugsi
bien étre rebutés pour la méme raison — craignamie
comité ne les attaque — auquel cas le Gardien gioburr
avoir besoin de faire monter les enchéres pouateser
sur l'affaire.) Le Gardien peut également utilider
comité comme chair a canon, si les Investigatears e
venaient a tomber sur un Eventreur en quéte d'une
victime ; les membres du groupe d’autodéfense reapi
sans aucun doute au moindre cri poussé par les
Investigateurs — et Danielson enverra d'abord son
Vagabond sur les membres patibulaires du comité
semblant en vouloir & sa peau, méme si les
Investigateurs se trouvent eux aussi présentssj ket
comité en vient a nourrir le moindre soupcon suiele
qui existe entre Danielson et les meurtres, gligient
appris des Investigateurs ou que son nom ait été
divulgué par le Consortium des Marchands, ils
rassembleront leur courage a I'un des pubs du ebin
iront mettre le feu au manoir du baronnet Danielson
Une telle issue pourrait, s’ils apprennent le pthn
comité, pousser les Investigateurs a une confiontat
plus précoce qu'ils ne l'avaient prévu avec I'Event.

George Lusk, 49 ans, Chef du Comité de Vigilance de

Whitechapel

FOR13 CON12 TAI11l INT12 POU12 DEX13
APP 11 EDU 8 SAN 60 PV 15 (SOCY9)
Compétences : Administration  55%, Baratin  35%,

Bibliothéque 30%, Comptabilité 60%, Conduire Attga35%,
Connaissance de la Rue 45%, Corruption 35%, Crgfit,
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Discrétion 25%, Droit 25%, Ecouter 45%, Marchanddgeo,
Mécanique 30%, Navigation (Whitechapel) 65%, Pesisua
65%, Psychologie 55%, Serrurerie 20%, T.0.C. 40%.

Armes : Coup de Poing 55%, 1d3; Coup de Pied 50%, 1d6 ;
Lutte 50% ; Gourdin 60%, 1d8 ; Couteau 40%, 1d4mdé de
Poing (Revolver .38) 35%, 1d10.

Armure : Aucune

Sorts : Aucun

Chef du premierComité de Vigilancelors de sa
formation en 1888, Lusk en vint a regretter sagiéj
particulierement aprés avoir été distingué par
I'Eventreur lorsque ce dernier lui envoya le rein
accompagné de la lettrekeom Hell ». Simple homme
d'affaire, Lusk déplora la publicité recue par fafe de
I'Eventreur et déclina son poste de chef du coméé
qu'il apparut que les crimes de I'Eventreur avasegsé.

Il a une nouvelle fois été recruté par les ouvriets
autres membres des classes laborieuses qui org famm
nouveau Comité de Vigilance de Whitechapel. (Aucun
des compagnons de Lusk de 1888 ne se retrouvent ici
et Lusk préférerait ne pas en étre lui non plussMane
s’'imaginait pas refuser avec un Eventreur en kbarte
nouvelle fois.)

Lusk est un homme aux positions fermes mais aiba vo
douce, déterminé a faire tout ce qui est en sowgou
pour arréter 'Eventreur — et a rester autant cuasiple
hors des projecteurs cette fois-ci. Il sera paséguoent
loin d’étre ravi de voir les Investigateurs a Whiltapel,

et particuliérement s’ils apportent avec eux utension
accrue a ce qui est déja devenu un nouveau cirque
médiatique. Lusk ne ressemblait en rien au portpait
est dressé de lui dans les films, celui d'un aristelau
regard fou ou d’'une brute — sauf a ce que le Gardie
choisisse de le jouer ainsi.

Membre type diComité de Vigilance de Whitechapel
FOR 17 CON14 TAI15 INTS8 POU 11 DEX11
APP 10 EDU 6 SAN 55 PV 16 (SOC 6)

Compétences Coup de Poing 60%, Coup de Pied 50%, Lutte
45%, Gourdin 55%, Couteau 30%, Arme de Poing 35%,
Mécanique 30%, Conduire Engin Lourd 40%, Connassale

la Rue 55%.

Les compagnons du comité de Lusk sont des types
ordinaires, rudes et durs a cuire — ouvriers, eygsau
batiment, dockers, et professions apparentées.rnneu
nourrira la moindre sympathie & [I'égard des
Investigateurs a moins que I'un d’eux ne soit l@me
membre de la classe ouvriere — ou qu'il puisseage f
passer pour tel de fagon convaincante. Etant déemné
climat de I'époque, il est possible que certaing de
membres du comité puissent étre des anarchistes, vo
méme des agents provocateurs, cherchant a prdfiter
chaos dans I'East End créé par le retour de I'Eeent
(Ces deniers pourraient étre des agents du Kalsela
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police secrete russe de I'Okhrana, ou méme des
membres des services secrets francais, puisquarnad-
n'était pas un allié de I'Angleterre a I'époque. ISi
Gardien choisit de placer de tels hommes au sein du
Comité de Vigilance, il trouvera un exemple de PNJ
anarchiste a lpage 52 ou pourra se référer au guide de
création de personnages agents secrets Alabhulian

Miscellany)

Le Whhitechapel Merchants

Consortium

Le Whitechapel Merchants Consortiugst plus qu’il ne
semble étre a premiére vue. Méme ¢s'il consiste
effectivement en quelques honnétes marchands de
Whitechapel préoccupés par leur commerce et leurs
concitoyens du coin, s'y trouvent également les
propriétaires de plusieurs bordels, de méme qu& ceu
d’affaires et d’activités parfaitement illégaleBréscott,

le chef et porte-parole, par exemple, tient unai&fde
recel hors de son magasin d’antiquités. Il a ttevaour

le Professeur Moriarty avant la mort présumée duegé
du crime aux Chutes de Reichenbach en 1891, et
travaille maintenant pour le bras droit de Moriatsy
Colonel Sebastian Moran. Clay est en fait un arstesh

ou socialiste — méme s'il n’est pas s0Or lequel dkasx —

et il possede une petite presse d'imprimerie dans s
cave ; il cache également, dans une chambre dédebée
sa cave, un laboratoire secret de produits chimsique
destiné a construire des bombes. Silverman estt guan
lui un agent secret de la police tsariste, I'Okhraa
I'ceuvre pour fomenter un mécontentement massifade |
population de I'East End a I'égard du gouvernement.

Les membres du Consortium veulent
effectivement stopper I'Eventreur, et ils ne feroien
pour entraver les efforts des Investigateurs esers.
Cependant, ils seront tout aussi satisfaits sitc'es
quelqu’'un d’autre qui arréte I'Eventreur — Barker o
méme le Comité de Vigilance — car ils n‘auront péus
payer les Investigateurs sur leur argent illégalgme
gagné. A cette fin, Prescott fera délibérément grales
mot aux membres du comité quand les Investigateurs
leur reporteront un suspect possible, dans I'esgog
les membres du comité tuent eux-mémes I'Eventreur.
(Et, si ces derniers tuent un suspect innocentnains
ne seront-ils plus dans le passage — puisqu’ilseatt
eux-mémes une bonne part de I'attention.)

Si les Investigateurs nourrissent la moindre
suspicion a [I'égard duConsortium ils peuvent
apprendre la vraie nature de certains de ses merebre
sollicitant leurs contacts dans les rues. Barkeut pe
également les renseigner, si le désir lui en verghit
pourrait le faire seulement pour se moquer desitslie
auxquels en sont réduits les Investigateurs.) Maiss
vraisemblablement, il n’en fera rien, sauf a ceilgu’
décide de travailler avec eux. Tout Investigategana
un passé judiciaire, ou actuellement criminel, patr
avoir eu vent de [laffaire de recel de Prescott en
réussissant un jet de Connaissance ou de Connagssan



de la Rue. Sl y avait un anarchiste parmi eux —
personnage joueur par ailleurs peu probable dans ce
scénario — il aura sans doute connaissance dedtéxcti
annexes de Clay. Seul un membre d8peacial Branch
de Scotland Yard ou un autre agent de I'Okhrana aur
une petite idée de la véritable identité de Siharm ce
dernier sera donc probablement en sécurité.

La vraie nature duConsortiumne devrait en

réalité guére affecter les Investigateurs dans leur
poursuite de I'Eventreur, sinon pour leur causexique
embarras quand ils apprendront dou provient

vraisemblablement I'argent avec lequel ils ontpigés.

Si les Investigateurs en viennent néanmoins a agpge

les activités illégales du groupe et menacent siéiveer

a la police, quelle qu’en soit la raison — pouroextier
davantage d’argent adonsortiumou pour entrer dans
les bons papiers de la police — Prescott engagera
vraisemblablement un tueur pour supprimer cesir#
Investigateurs. Clay pourrait méme aller jusqu’'&euo
une bombe au domicile ou dans les bureaux des
Investigateurs. Dans la mesure ou les Investigateur
n‘ont pas beaucoup besoin de cette nouvelle
complication en plus de I'Eventreur et de ses sllié
sera probablement plus sage de garder pour euxéout
gu’ils apprendront du Whitechapel Merchants
Consortium Apres tout, si les membres du consortium
étaient arrétés, voire éliminés, il N’y aurait ppessonne
pour payer les Investigateurs au terme de [I'affaire
(Méme si les joueurs n'y pensent pas, leurs peespas
devraient se voir autoriser un jet d’ldée.)

D'un autre co6té, les Investigateurs pourraient
étre capables de convaincre les membre€ahsortium
d’utiliser leurs ressources peu ordinaires pouralieler
dans leur enquéte — s'’ils réussissent de trés jetssle
Persuasion. Clay pourrait fournir des explosifs aux
Investigateurs qui en auraient l'usage, mais idfawun
jet de Persuasion, a la moiti€ ou moins, pour le
convaincre de se séparer du moindre de ses précieux
ingrédients ; il est possible de cambrioler somtatwire
secret, mais cela ne sera pas facile — et il powra
résulter une fin explosive pour la carriere des
Investigateurs. (L’homme n’est pas exactement prude
avec ce qu'il laisse trainer par terre.)

Plus vraisemblablement, les Investigateurs se
satisferont de prendre I'argent @onsortiumet de faire
leurs rapports réguliers a Prescott. S'ils prenaien
'argent et manquaient a exécuter leurs compteduen
auprés de Prescott dans un délai raisonnable,
trouveront les porte-paroles dConsortium a leur
recherche — et les « marchands » ne sgrastontents
sauf a ce que les Investigateurs puissent leur neront
quelque réel progrés dans leur poursuite de I'Feent

ils

La Piste Holmésienne

A un moment donné de leur enquéte, particulierement
s'ils ne savent plus comment avancer, les joueurs
pourraient soulever I'idée d’'envoyer leurs persgasa
consulter Sherlock Holmes. Apres tout, il étaicélebre
détective de I'époque. Evidemment, il devrait leanir

a l'esprit que, si Holmes n’était pas déja surfémeé,
c’est qu’il n’était pas du tout disponible.

S’ils n'y pensent pas, et se rendent jusqu’au
221B Baker Street(un court chemin depuiMadame
Tussaud, ils découvriront que personne n’occupe les
appartements de Holmes. En fait, une Mrs Hudson en
larme les informera que le pauvre Mr Holmes esttmor
plus de deux ans auparavant, en tombant d’'uneséaai
Suisse. S'ils vérifient aupres de leurs contactecav
Scotland Yard, on leur confirmera les propos de la
logeuse.

Si les Investigateurs entraient par effraction au
221B, ils découvriraient des appartements laissés e
I'état, mais ostensiblement inoccupés depuis geslqu
années. Une enquéte plus fouillée leur apprendedaju
location des appartements est toujours verséerpru
Mycroft Holmes, lequel travaille adroreign Office
Mais toutes leurs tentatives pour le contactereresat
vaines, qu'ils le cherchent la ou a kb Diogene (Il
est actuellement impligué dans une crise
gouvernementale d’'une importance extréme — crise qu
résultera dans la chute de la présente admingtrati
Gladstone.)

Si les Investigateurs essayaient de trouver le Dr
Watson, ils trouveront ses coordonnées dahsntaire
des Poste®u I'’Annuaire Médical Il vit et pratique a
Kensington. lls n'auront aucun probleme a le trouve
mais apprendront son récent veuvage. Cette épreuve
ajoutée a la mort de Holmes deux ans auparavant, on
laissé le bon docteur dans un état mental peu qgapi
ce quil s'impliquat dans n’importe quelle enquéte
criminelle a cette période de sa vie — méme celle
concernant I'Eventreur — si les Investigateurs lui
demandaient son aide. Il leur offrira des soinsioa@uX,
s’ils en ont besoin, et cela sera la toute la neederson
implication.

Si les Investigateurs essaient de retrouver les
Irréguliers deBaker Streetiu sein des gamins des rues
de la ville, il est plus probable qu'ils tombentr sie
jeunes arnaqueurs préts a dire ou a faire n’impgute
pour une ou deux piéces de six pence, plutét que de
trouver I'un quelconque des membres des Irrégudlers
Holmes.

Ainsi s’achévera toute piste holmésienne dont
les Investigateurs pourraient s’enquérir dans cette
aventure spécifique — sauf dans I'événement imjneba
ou elle se prolongeait jusqu’en avril 1894, momeit
Holmes réapparaitra a Londres au cours de sa
« résurrection ». D'ici 14, cependant, s'ils n'opas
appréhendé I'Eventreur, Danielson sera parti depuis
longtemps.

Modéles de PNJ Secondaires

Dans I'éventualité ou le Gardien aurait besoin des
caractéristiques de PNJ mineurs avec lesquels les
Investigateurs pourraient interagir, les modéldgasits
peuvent étre utilisés a titre d’exemples générigies
Gardien peut les étoffer a sa convenance.) Voir
également I'’Annexe C pour d’autres PNJ mineurs.

Le Retour de UEventreur - 51



Inspecteur du CID de Scotland Yard

FOR11 CON12 TAI11 INT12 POU13 DEX13
APP 10 EDU 12 SAN 65 PV 12 (SOC 13)
Compétences Droit 65%, Criminalistique 55%, T.O.C. 45%,
Suivre une Piste 35%, Administration 45%, Marchaed25%,
Arme de Poing 45%, Connaissance de la Rue 30%.

Agent de la Police Métropolitaine (Bobby, Peelets.¢

FOR13 CON14 TAI12 INT9 POU 11 DEX 13
APP 10 EDU 8 SAN 55 PV 13 (SOC 10)
Compétences Droit 40%, Criminalistique 30%, T.OC. 30%,
Suivre une Piste 25%, Matraque 65%, Connaissanda Ree
40%.

Prostituée de I'East End

FOR10 CON13 TAI10 |INT7 POU9 DEX11
APP 9 EDU 4 SAN 45 PV 12 (SOC 4)
Compétences : Marchandage 25%, Pickpocket 30%,

Connaissance de la Rue 45%, Séduction 65%.

Pickpocket de I'East End

FOR11 CON11 TAI9 INT10 POU11 DEX16
APP 10 EDU 6 SAN 55 PV 10 (SOC 3)
Compétences Pickpocket 85%, Esquive 65%, Baratin 55%,
Discrétion 65%, Connaissance de la Rue 70%.

Perceur de Coffre-fort

FOR13 CON12 TAI11 INT11 POU11 DEX16
APP 10 EDU 6 SAN 55 PV 12 (SOC5)
Compétences :Percage de Coffre 75%, Serrurerie 75%,
Mécanique 45%, Escalade 80%, Marchandage 45%, 1Saute
50%, Matraque 55%, Connaissance de la Rue 55%réiise
75%, Se Cacher 60%, Explosifs 40%, Pince-monseigb@dh.

Exécuteur
FOR16 CON14 TAI16 INT9 POU 12 DEX 12
APP 9 EDU 4 SAN 60 PV 15 (SOC 4)

Compétences Coup de Poing 65%, Coup de Pied 55%, Lutte
45%, Matraque 55%, Gourdin 55%?*, Couteau 55%%*, Ahee
Poing 45%* Connaissance de la Rue 45%. * Choisie u
arme ; traiter Gourdin comme un tisonnier.

Egoutier
FOR13 CON16 TAI10 INT11 POU14 DEX13
APP 10 EDU 6 SAN 50 PV 13 (SOC 2)

Compétences Botanique (Egouts) 40%, Camouflage 45%,
Grimper 55%, Crédit 5%, Géographie (Egouts) 80%, Se
Cacher 65%, Sauter 35%, Ecouter 55%, Navigatioro\Es)
60%, Observation 40%, Discrétion 60%, T.0OC. 55%gdia
55%, Suivre une Piste 35%, Soigner Empoisonnenkeguu(ts)
45%, Zoologie (Egouts) 55%, Connaissance de la(Rgeuts)
55%, Crochet a Sonder (considérer comme lance) 45%.

Gamin des Rues

FOR7 CON9 TAIb6 INT11 POU11 DEX14
APP 11 EDU 4 SAN 55 PV 8 (SOC3)
Compétences Connaissance de la Rue 65%, Discrétion 75%,
Se Cacher 85%, Pickpocket 55%, Esquiver 85%, Manctdge
35%, Lancer 65%, Coup de Pied 55%, Grimper 45%atidar
45%.

Marchand des Quatre-Saisons
FOR11 CON10 TAI11 INT9
APP 9 EDU 6 SAN 55

POU11 DEX 10
PV 11 (SOC5)
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Compétences Marchandage 55%, Connaissance de la Rue
55%, Comptabilité 25%, Pickpocket 35%, Baratin 50%.

Docker, Lascar, ou Marin

FOR16 CON14 TAI14 INTS8 POU 12 DEX 12
APP 10 EDUS5 SAN 60 PV 14 (SOC5)
Compétences Bateau 55%, Navigation (Voile) 45%, Jeu 40%,
Connaissance de la Rue (zone des docks) 45%, Geritiugin
Lourd (poulies, grues, etc.) 40%, Nager 55%, Autemgue
(variable) 35%, Discrétion 30%, Gourdin 50%, Coutd&%,
Hache 35%, Gaffe 45% (1d6+1+1d4).

Anarchiste/Nihiliste

FOR12 CON15 TAI11 INT13 POU12 DEX13
APP 11 EDU 15 SAN 60 PV 13 (SOC9)
Compétences Explosifs 65%, Politique 85%, Couteau 45%,
Eloquence 80%, Arme de Poing 40%, Persuasion 55%,
Connaissance de la Rue 60%, Discrétion 70%, SeeCaé&¥o,
Mécanique 55%, Fusil a Air Comprimé 50%.

Le Gardien peut générer & sa convenance tout autre
personnage secondaire avec lequel les Investigateur
pourraient interagir, ou il pourrait utiliser leugl proche
exemple parmi les PNJ précédents — par exemple,
considérer un mendiant comme un pickpocket, unegard
privé ou un vigile comme un agent de police, esiaile
suite. Dans la plupart des cas, tant que le Gaijdigs

correctement les individus rencontrés par les
Investigateurs, leurs caractéristiques exactes ne
devraient pas s’avérer nécessaires.

Note sur les Accents:les Investigateurs

interagiront avec de nombreux personnages — et
particulierement ceux de I'East End — qui parlerréc
différents types d’'accents : Cockney, cultivé, iasiade
suite. Le Gardien n’a pas besoin d’essayer dempaviec

un accent pour tous les PNJ qu'il incarne. Tantlqu’
parvient a rendre le pittoresque des différentesiénas
anglaises de parler, I'exactitude est accessoillepetit
effectivement parler avec les différents accendta ae
devrait étre considéré que comme une dimension
supplémentaire a cette aventure.

«- Grand Dieu, Holmes! Cela pourrait-il étre Jack
I'Eventreur ?!

- Je suis navré, Watson — ce n’est pas lui.

- Mais, Holmes — comment pouvez-vous l'affirmer ?
- Ah, Watson — vous voyez mais vous n’observez! pas
C’est pourtant élémentaire. Nous sommes en 189% e
suis donc pas méme a Londres actuellement. Je| sui:
toujours au Tibet, rendant visite au Dalai-lama u-| 0
peut-étre en France étudiant les dérivés du goudegn
houille.

- Holmes, vous étes prodigieux !
- Pas du tout, Watson. Quand vous éliminez
l'impossible, quel que soit ce qui reste, méme lles p
improbable, doit étre la vérité ! »




LIEUX D’INTERET

Suivent un certains nombre d’emplacements, généraux
ou spécifiques, qui pourraient s'avérer utiles aux
Investigateurs dans leur recherche de I'Eventrdar.

leurs fourniront pistes, indices, mais aussi,
éventuellement, danger.
Whitechapel & ’East End

Pour beaucoup de londoniens, I'East End était arre t
étrangére — et, de fait, il y avait peu de choses e
commun entre les quartiers de Whitechapel, SpateHi
Aldgate, Limehouse, et les autres parties de lest
londonien avec les quartiers empreints de dignéé d
Westminster, St. Marylebone, St. John’'s Woods,
Kensington, Paddington, ou méme la City. La
population de I'East End paraissait a beaucoup de
citoyens de la petite et moyenne bourgeoisie, & a
haute société de la grande métropole comme aussi
lointaine et distante de leur propre existence lpse
Zoulous d’Afrique ou les bushmen pygmeées d’Augtrali
Les journalistes contemporains et plus tardifs
nommaient cette population « La Londres des Parias
Et, en vérité, la population démunie et sans emgéoi
'East End et des taudis — et méme des rues —squ'il
nommaient leur foyer avaient tout d’exclus de leiéig.

A la fin du XIX®™ siécle, quelque 80 000 personnes
vivaient & Whitechapel, et environ 900 000 dang tou
'East End. Parmi ceux-ci, quelque 11 000 étaiest d
travailleurs occasionnels, des vauriens, ou des-sem
criminels. A une échelle a peine plus élevée se
trouvaient les personnes trés pauvres — aisemeénmaM
individus — et au-dessus deux les pauvres — 75 000
citoyens. Les pauvres pouvaient compter sur unnkeve
maigre mais régulier, qui s’échelonnait de 18 a 21
shillings la semaine. Les trés pauvres gagnaiernhsno

et les habitants les plus démunis de I'East Engbréta
pour I'essentiel des exclus sans-abris qui dormaiens

les seuils de porte, les poubelles, les cages aliess;

ou, s’ils avaient la chance de disposer de quelques
pence, dans un dortoir public — un « créchoir >s ttes
pauvres étaient essentiellement des femmes et des
enfants, qui travaillaient — quand ils le pouvaient
récurer les sols, nettoyer, et réalisaient desatravde
broderie. Les pauvres incluaient des hommes aaitrav
saisonnier — ouvriers du batiment, dockers, eti alas
suite — et les vendeurs des rues (ou marchands des
guatre-saisons), modestes boutiquiers, artisanglies
pauvres, et leurs semblables. La majorité des feenil
qui pouvaient s'offrir une chambre, habituelleman8
pence la nuit, vivaient dans une piéce unique, dbgu
pouvait abriter de cing jusqu’a neuf personnes. Ces
pieces étaient souvent sales et infestées pardane

Le crime était endémique dans I'East End — pour
certains c'était un mode de vie, la seule facon de
survivre. Pour d'autres, les filles perdues dessrle
prostitution était la seule faible garantie d’avoir lieu
ou dormir pour le soir, de I'argent pour payer dmiq
calmer la faim, ou le gin qui les aidait a oublieur
misérable état. En 1888, Rolice Métropolitaineavait
estimé qu’il se trouvait 1 200 prostituées de trasse
condition sociale dans le seul Whitechapel, etotal e
62 bordels, ou maisons de débauche, en se basdas su
rapports des agents de patrouille. Il y avait méme
nombre plus important encore de maisons utilisées
sporadiguement dans le méme dessein ; et ces
estimations étaient sans doute en-deca de la vérité

Pour ceux sans foyer, les dortoirs publics, ou
« créchoirs », étaient tout ce qui les séparaihe&’nuit
passée dans le caniveau, a dormir sur le froiduet d
pavé. Méme les lits bondés, souvent infestés dainer
des créchoirs, semblaient préférables a cela. Dems
faits, quelqgue 8 500 personnes étaient estimées
« crécher » dans les 233 créchoirs de Whitechaged d
la derniere décennie du XiX® siécle. Nombre de ces
dortoirs étaient gardés par des receleurs, eskwaient
de facade ; et les dortoirs étaient eux-mémesdesats
recours de voleurs et de vagabonds de la derniére
espéce, partageant les lits simples ou doublesmasm
comme femmes, entassés l'un sur l'autre dans des
rangées qui pouvaient aller de 60 a 80 lits sugoba
cbté de la salle commune. Ceux qui he pouvaientrpay
le prix dérisoire des 4 & 8 pence pour un lit péena
pour une piece de deux pence, passer la nuit appuyé
contre des cordes tendues d'un mur a [lautre
reconnaissantes d’'avoir au moins un toit au-deggus
leur téte.

L’'East-End lui-méme n’était guére reluisant —
les taudis et la miséere noire, les rats couramua gré
dans les ruelles et les maisons elles-mémes. Lawet®
et débris de ces rebuts humains s’empilaient dess |
ruelles et les cours des parties les plus pauwes,
faisaient du quartier un lieu qui méritait d’étrensh
nommeé celui des « Parias ». La vie n’y avait gewe ¢e
prix — et il y avait plus d’'un individu désireux geayer
ce prix si cela pouvait les faire avancer justeen, leur
permettre de vivre jusqu’'au lendemain. C’'était dates
d’endroit ot Jack I'Eventreur n’était un monstreequar
le degré d’horreur ; et pourtant, ce degré fut plus
gu’'assez.

Les Investigateurs qui patrouilleront 'East End
ne détoneront normalement pas trop la nuit, méme si
leur vétement trahit la haute bourgeoisie, ou
l'aristocratie londonienne — il était commun de
s’encanailler dans I'East End depuis des annéesc Av
Jack I'Eventreur de nouveau en liberté, cependisg

Le Retour de UEventreur - 53



peut qu’on les regarde avec suspicion s'ils ne gast
vétus comme les ouvriers, dockers, ou autres tmbita
typiques ; et ils pourraient éprouver des diffiéaléx ce
gue les autochtones veuillent bien leur parler uf ks
divers types de prostituées désireuses de vendre le
corps a ces gars de la haute en maraude, et dest el
penseront qu’ils pourront dépenser quelques pence
supplémentaires — voire méme des shilings — en
échange d’'une bonne histoire.

Les Investigateurs qui ne seraient pas familier
du quartier devront également étre prudents quaxt a
endroits par lesquels ils passent, particulieremest
coins les plus sombres des rues, des ruelles, ®t de
venelles, s'ils ne portent pas de lanterne. Les
Investigateurs courant dans une ruelle de WhitezlHap
nuit auront besoin de lancer un jet sous DEXX4% ou
moins pour éviter de trébucher sur les débris jantles
allées, méme <s’ils utilisent une lanterne, et sous
DEXx2% s'ils courent dans le noir sans éclairagis S
marchent, ils n"auront qu’a réussir un jet de Cleaanec
une lanterne, sous DEXx4% sinon. De jour, il suffitn
jet de Chance pour éviter de marcher accidentetieme
sur quelque chose qui n'aurait pas été vu. Tombas d
une ruelle de Whitechapel exigera un jet de Chaoce
éviter 1d4 dégats — dus au fait datterrir sur des
bouteilles brisées, des tessons de caisse et niehpks, et
autres vestiges similaires — sans compter le dué pa-
méme.

Les nuits de brouillard, a moins que
Investigateurs n’habitent ou ne soient des visitdtgs
réguliers de I'East End, il y a une possibilité pgu'ils
se perdent dans le labyrinthe d'allées, d'étroitass
tortueuses, et de cours et de venelles torduesugtst
cachées de Whitechapel. Sous de telles circongtasice
les Investigateurs courent a travers rues, chadeant
proie, fuyant leur poursuivant, ou ne payant tout
simplement pas attention au nom des rues, auxgpdet
repéres, etc., le Gardien devrait exiger d’euxiplus
jets de Chance pour gu'ils ne perdent pas leur ghem
dans le brouillard ou l'obscurité. S’ils se perdeet
désirent retrouver leur chemin vers des lieux eurs
sont familiers, ils devront réussir un jet de Cassance
de la Rue — un jet par groupe et par heure juscpi@ue
laube se leve ou que le brouillard se dissipe drpo
retrouver leur route. S'ils utilisent une carte tesx, ils
devront lancer un jet de Navigation. S'ils font une

les

La carte de la page 138 montre les principalesemrtét
d'autres sites de probable importance pour les
Investigateurs dans le secteur de Whitechapel. Le
Gardien peut en rajouter au fur et & mesure que les
meurtres de I'Eventreur continuent.

1) Emplacement du meurtre dEmma Elizabeth
Smith, prostituée, le 3 avril 1888. Le meurtre nedas
commis par I'Eventreur, mais, comme nombre de
journaux de I'époque le compterent comme tel, il es
inclus comme une fausse piste possible, ou un éndic
destiné a fourvoyer les Investigateurs.

2) Emplacement du meurtre de Martha Tabram,
née Turner, prostituée, le 7 aolt 1888. Une noaveis,

le meurtre ne fut pas commis par I'Eventreur, megsix

de Nichols et Chapman s’étant déroulés tres peu de
temps apres, de nombreux journaux linclurent. Les
Investigateurs ne pourront I'éliminer avec certéud
gu'en gagnant acces aux dossiers de police, oween |
déduisant des descriptions de la nature des béssiar
Tabram. (sur un jet d’ldée ou de Déduction.)

3) Emplacement du meurtre de Mary Anne
« Polly » Nichols, prostituée, le 31 ao(t 1888.

4) Emplacement du meurtre d’Annie Chapman,
prostituée, le 7 septembre 1888.

5) Emplacement du meurtre d’Elizabeth Stride,
prostituée, le 29 septembre 1888.

6) Emplacement du meurtre de Catharine
Eddowes, prostituée, le 29 septembre 1888 Mitae
Tavernse trouvait a I'entrée dilitre Square la ou le
corps d’Eddowes fut trouve.

7 Emplacement du meurtre de Mary Jane Kelly,
prostituée, dans son appartementviéer’'s Court, le 9
novembre 1888.

8) Emplacement du meurtre de Laura Visemount,
prostituée, le 25 aodt 1893.

9) Emplacement du meurtre de Millicent Marsh,
prostituée, le 1 septembre 1893.

10) Emplacement du batiment sktower & Dean

ou vit Colleen McCabre (voir ci-dessous.)

11) Emplacement du magasin d’antiquités (et de
I'opération de recel) de Jake Prescott. Prescottlams

un appartement au-dessus de la boutique.

12) Emplacement dlondon Hospitalou les corps
des victimes de [I'Eventreur trouvés a proximité
pourraient étre amenés pour examen et autopsie. De

rencontre pendant ce temps, et que la personne est l'autre coté de la rue se trouve la gare soutezrae

capable de leur indiquer leur chemin, un jet d’'ldéda
part de
Investigateurs seront suffisants pour qu’ils pusse
regagner un lieu connu. (Si I'un ou l'autre jet g€, les
Investigateurs comprennent mal les indications e
ont été données, ou la personne rencontrée lemeds
fagcon erronée.)

Carte de Whitechapel et de
PEast End
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la personne secourable et de celle des

Whitechapel.

Cartes de Central et East

London

Ces cartes des donnent une vue d’ensemble desnsecti
centrale et orientale de Londres. Plusieurs lieors lie
'East End importants pour ce scénario apparaissent
ces cartes. (Voir aus€thulhu by Gaslightpour une
carte de Londres plus grande.) [Ces cartes, méxicatr
charbonneuses dans la monographie a en étreldksib
n'ont pas été reprises itdT]



L'emplacement du Coroner et des quartiers
généraux de la City (au n°2®Ild Jewry Stregt
n'apparaissent pas, dans la mesure ou la surfacdugé
a la City sur la carte n'est pas assez importaote p
permettre d’afficher de tels détails. Si vos Inigegeurs
désiraient visiter l'un ou l'autre, désignez-leur
simplement les lieux sur la zone de la City. Cedardit
suffire pour I'essentiel des enjeux rélistiques.

Vous étes libres de fournir des photocopies deear
tout joueur qui annoncerait que son Investigateur s
procurerait une carte ou, s'il réside a Londrasré&ussit
simplement un jet a la moitié de sa Connaissance.

L’Appartement de McCabre

Colleen McCabre vit dans un studio dans un batiment
résidentiel au sud d€lower & Dean Streetjuste a
'ouest deBrick Lane Le rez-de-chaussée du batiment
consiste en plusieurs appartements plus petitsjpésc
par des familles, et n'ont pas d'intérét pour cénstio.
(Les Investigateurs qui désireraient en louer uarpo
garder un ceil sur McCabre peuvent probablement
Persuader le propriétaire, lequel vit dans I'appagnt

du fond, d’évincer I'une des pauvres familles.rlent
gu’'a lui offrir un shilling la nuit pour I'apparteemt,
avec au moins un mois d’avance — si, bien sdr, ils
peuvent s’arranger avec leur conscience apres kela.
logeur, incidemment, n'aura rien de mal a dire sur
McCabre — elle paie toujours son loyer a tempsples
d’'un petit extra pour assurer son intimité. Sagkaue

les Investigateurs ne soient préts a le payer enaest —

en livres sterlings — il se refusera a ce qu'ilsadgent
McCabre en aucune fagcon — et particulierement gju’il
'espionnent. Bien sdr, tant qu'il ne le sait ni e
découvre...

Le premier étage n’est constitué que d'un seul
appartement, loué depuis aussi longtemps que gyueon
puisse s’en rappeler par une vieille dame appeléa «
Vieille Emma ». Les escaliers colimagonnent jusauia
large palier encombré menant a I'appartement d’Emma
puis monte directement jusqu'a un bref hall au sdco
étage, ou se trouve l'appartement de McCabre. Tout
Investigateur se tenant sur le palier ’Emma gieenant
sa porte et qui réussit un jet de Se Cacher s@abt=a
d’observer toutes les allées et venues depuista pe
McCabre sans étre vu. Il sera en revanche compdétem
visible depuis la porte d’Emma.

Le plafond du hall dans lequel se trouve la porte
de McCabre contient une trappe menant au grenier de
'immeuble, mais elle est clouée, et il faudra écbelle
ou un escabeau pour latteindre. Elle résistera aux
tentatives qui seront faites pour I'ouvrir avec dorce
de 35. (Une lourde boite est également & moiti€gos
sur la trappe.) Un jet réussi de Mécanique et &aies
outils appropriés — marteau, pince-monseigneur, -etc
parviendra a l'ouvrir, mais le bruit sera clairemen
perceptible dans I'appartement de McCabre (aucun je
d’Ecouter nécessaire), celui d’Emma (sur un jet

d’Ecouter & +20%), et au rez-de-chaussée (sur un je
d’Ecouter normal). Forcer la trappe avec sa Sirfid®

est plus discret — le grincement des clous deagtidle
gue depuis l'appartement de McCabre sur un jet
d’Ecouter a +20%, et dans celui d’Emma sur un jet
d’Ecouter (mais Emma estés bonne quand il s'agit
Ecouter). Une fois la trappe ouverte, on peut aecéd
grenier sur un jet de Grimper.

Le grenier est trés sombre, quelques grilles
laissant percer une faible lumiére, et il est j@énde
débris, et occupé de rats et autres vermines. Ngasm
guiconque s’y trouve peut entendre tout ce quiise d
dans l'appartement de McCabre en-dessous sur un je
d’Ecouter, et peut obtenir une vue partielle adraves
guelques fentes sous un jet a un cinquieme decoe s
en T.O.C. Il y a 25% de chance que McCabre ou
quiconque dans l'appartement en-dessous entendra le
mouvement des Investigateurs dans le grenier saaf a
gu'’ils restent parfaitement immobiles, ou réussissm
jet de Discrétion quand ils marchent. Pour chaque
tranche de dix minutes immobile dans le greniey,
néanmoins 5% cumulatifs de chance qu’un Investigate
soit mordu par un rat. Quiconque serait ainsi mordu
subira un point de dégat, et devra faire un jetssou
CONx5% pour étouffer un cri au moment ou il sera
mordu. Il devra également réussir un jet de Chaoge,
le rat lui aura inoculé la rage ou une autre mala@h la
discrétion du Gardien quant aux effets; des jeis d
Médecine pourront guérir la maladie si le bon
médicament est accessible.)

Les Investigateurs qui le désirent peuvent, en y
consacrant une demi-heure, entrer par effractiams da
I'appartement de McCabre depuis le grenier s’ilatso
équipés des outils appropriés. Cela laissera cepénd
des traces évidentes — un trou flagrant dans ferpda—
et forcer la porte sera bien plus facile de toatmh. Les
Investigateurs peuvent aussi accéder au toit ddpuis
grenier s'ils le désirent, via une échelle en lwanlante
menant & une porte donnant sur le toit. (Le Gardien
pourrait exiger un jet de Chance du premier
Investigateur qui essaierait de grimper jusqu’ausans
gue I'échelle ne cede.) On peut également accéder a
toit en empilant des caisses et d'autre bric-a-lfac
grenier, mais ce sera évidemment trés bruyantnEofi
peut également Sauter depuis le sommet de la maisor
voisine pour accéder au toit.

Hormis la porte du palier (et potentiellement le
sol du grenier), les seules entrées donnant sur
I'appartement de McCabre sont une fenétre en facade
visible par n'importe quel passant en contrebagrest
difficile d’accés — et une autre donnant sur lalleue
derriere I'immeuble. Cette derniere est tout aussi
inaccessible, mais au moins quiconque essaieraia de
forcer ne serait pas exposé aux regards des vains
passants — comme le bobby de patrouille. Il falesa
services d'un cambrioleur expérimenté pour entearsd
'appartement de McCabre par I'une des deux fesétre
Les Investigateurs qui s'y risqueraient, en desaend
depuis le toit, devront réussir trois jets de Gimgt un
jet de Chance pour éviter une chute de douze metres
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dans la ruelle en-dessous. Il faudra les mémegmris
Grimper depuis la facade arrieére, mais ces jefersamt

a la moitié du score de base — les saisies sostmeat
inexistantes. (Si une corde est abaissée depuisitle
pour que quelgu’un puisse y Grimper, les jets sente
aux chances de base.) Tout jet raté entraineraturte.
Si quelqu’un se trouve sous un Investigateur au emm
de se chute, cette personne devra réussir un jet
d’Esquiver et de Chance, faute de quoi elle sarah®e
par le second et devra elle aussi subir une cl8itan
Investigateur parvenait a atteindre l'une ou l'autr
fenétre, il lui faudra réussir un jet de Serrurarie de
Mécanique, ou forcer la FOR de 20 de la serrur@H# &
ce qu'il la brise tout simplement, ce qui ne cdnstipas
la plus silencieuse des alternatives.

(Si 'un des Investigateurs est cambrioleur de
métier, ou que le groupe en embauche un pour @Enétr
par effraction dans la maison, un seul jet de Geinpi
sera nécessaire pour entrer par le toit — bien’goeés
via la ruelle exige les mémes jets que pour n’irtgor
guel Investigateur ne disposant pas de corde qui
essaierait d'y accéder depuis le toit. Un cambuiole
bénéficie d’'un +20% aux jets de Serrurerie ou de
Mécanique pour ouvrir la fenétre de McCabre.)

La porte d'entrée de McCabre est solide et
dotée d’'une bonne serrure. La porte a une FOR d# 28
quiconque essaie de la forcer, et autant de pdatge
si les Investigateurs essaient de I'abattre atadau de
la briser. Sa serrure a une FOR de 30, et ellesmpa -
10% a toutes les tentatives de la crocheter ; arnt pe
procéder a un essai par tranche de 5 minutes,-40ét
cumulatifs aux jets de Serrurerie ou de Mécanique p
chaque tentative avortée. McCabre fait normalersent
sorte de laisser de menus objets sur la porte ejons
déplacés si quiconque essaie de I'ouvrir en soaraigs
Il faut réussir un jet a la moitié de son scorelde.C.
pour détecter ces signes révélateurs pour quicolegue
rechercherait spécifiguement (ou un cinquiéme dgatn
d’'Observation s'il ne cherche pas).

Une fois a lintérieur de son appartement,
I'Investigateur verra la piece principale de I'agpanent
de McCabre. Le mobilier semble beaucoup plus cossu
gue ce a quoi I'on pourrait s’attendre dans cetprarla
piéce parait presque propre, quoiqu'un peu terfie. E
est dominée par un grand lit a baldaquin appuyére&on
le mur opposé a la porte. Du coté de l'allée, daus
fenétre, se trouve un canapé. Dans ce méme cqgirg il
un petit poéle destiné a la cuisine, avec une aféani
reliée au toit via le plafond et le grenier. (Leentinée
est trop étroite pour permettre d’accéder a I'ajgmaent
depuis le grenier.) De l'autre c6té du lit se treuwne
coiffeuse et une chaise. Une porte, prét de |dause,
révélera un petit cabinet de toilettes. Sur le rder
gauche se trouve une grande bibliotheque rempkes d
livres — vision inattendue dans l'appartement d’une
prostituée. Sur le mur de droite se trouve unesgudrte.
Elle est fermée a I'aide d’'une serrure similaireeie de
la porte d’entrée. La porte donnant sur les W.E€stnpas
fermée. Dans le coin opposé au poéle de la chaggbre
trouve une cheminée grimpant jusqu’au toit. Un
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Investigateur de TAI 9 ou moins pourrait s’y faefil
depuis le toit grace a deux jets de Grimper etetrd¢
Chance (pour éviter de rester coince.)

Si les Investigateurs fouillent I'appartement, ou
lui accordent davantage d'attention, ils trouvertad
objets d'intérét suivants. Quiconque regarde selis ét
réussit un jet de T.0.C. ou d’Observation détectera
guelque chosalessous. Le gardien devrait décrire un
entremélement de cordes, semblables a du cuiresSi |
Investigateurs ne se précipitent pas vers une gsioci
erronée, et ne fuient pas de terreur devant cettmse »
située sous le lit, mais tendent le bras pour érimaire,
ils découvriront qu'’il s’agit d’'un fouet et d’un léeveau
de baudriers et de sangles de cuir. L'extrémitdéodiet
est incrustée d'une matiere ayant l'apparence de la
rouille dont un jet d’'ldée suggérera, et dont utreade
Chimie ou de Biologie (ou Zoologie) confirmera, iju’
s'agit de sang séché.

Sur le dessus de la coiffeuse se trouvent un
pichet d’eau et une cuvette, plusieurs bouteilles d
parfum, du maquillage, et trois petites statuettes.
premiére est celle d'un petit homme aux cheveux lat
barbe rouges, vétu d'un costume vert. Un jet de
Connaissance a la moitié ou d’Occultisme I'ideatdi
comme une représentation populaire d'un leprechaun.
McCabre la conserve pour se souvenir de sa méte et
voeu qu’elle lui fit de détruire les Anglais. La sade
figurine représente une affreuse créature ressainbla
un crapaud. Un jet de Mythe de Cthulhu lidentdier
comme étant soit I'image stylisée d’'un Profond,t soi
celle de Tsathoggua. En fait, elle ne représenfemni
'autre. McCabre I'a choisie pour sa seule laidegir,
parce gqu’elle 'aimait. (La figurine reflete sofonds.)

Le troisieme objet parait avoir été sculpté dans
le verre ou le cristal, et représente une main menau
centre de la paume de laquelle se trouve une bouche
béante, hérissée de dents. Un jet réussi de Mythe d
Cthulhu identifiera de fagon catégorique la
représentation d’'un Grand Ancien, Y’golonac, etjein
de SAN devra étre fait & sa vue pour éviter laepeet 1
point de SAN. McCabre I'a trouvé dans le petit nsiga
du bouquiniste ou elle a volé sa copie Bésélations de
Glaaki. La main la fascina étrangement, et elle 'emporta
avec l'argent et les livres. Ce n’est que depuigligua
été possédée par Y'golonac gu’elle a compris s& vra
signification, et elle possede a présent une irapogd
particuliere pour elle. Elle vivra trés mal que aprique
la lui vole, ou la détruise.

Iy a également une boule de cristal d’aspect
ordinaire sur la coiffeuse, derriére les trois wgtes,
mais elle n'a aucune vertu occulte. McCabre aime
souvent la regarder et imaginer Londres en flammes,
'Angleterre piétinée sous le talon des Grands Amnsi
De temps en temps, néanmoins, alors gu'elle regarde
intensément dans la boule de cristal, Y'golonamgbre
possession de son COrps pour assouvir ses propre:
desseins malfaisants. (Elle accueille avec recssaace
de tels moments de pur pouvaoir.)

La coiffeuse est ornée d’'un miroir. Il n'a pas
d’intérét particulier. Le meuble posséde troisitgajui



semblent remplis de lingerie féminine. Si
Investigateur réussit un jet de T.0.C. alors g@darde
celui du milieu, ou quil déclare qu'l le fouille
complétement, il trouvera au fond, sous la lingetige
grande boite a bijoux. La boite a bijoux est ferraée
I'aide d’'une serrure simple. — FOR 5 pour la brisere
minute pour crocheter, avec un +20% au jet
Serrurerie. Il y a plusieurs couches de bijouxraérieur
gu'un jet de Comptabilité, Crédit, ou Géologie —'ogil
entrainé d’'un cambrioleur — peut évaluer a unewale
plusieurs centaines de livres sterlings. En olitseaura
£325 en billets de la Banque d’Angleterre, ainst G0
souverains en or.

Les Investigateurs qui réussissent un jet
T.O.C. verront qu’il y a assez d’espace entre tedfdu
dernier plateau et celui de la boite pour cacheautre
compartiment. Un second jet de T.0O.C. réalisé ttms
'examen attentif de I'intérieur de la boite révélein
petit loquet dans le coin du plateau du fond. litaater
fera jaillir un petit levier sur le cété du meubleela
projettera également une aiguille empoisonnée tans
doigt de la personne ayant manipulé la petite
espagnolette sauf a ce quelle réussisse un je$ sou
DEXx1% ou moins, ou qu’elle ait utilisé un objetupo
I'actionner. L’aiguille injectera un poison de PQU a
I'Investigateur, score qui devra étre opposé a €NC
sur la Table de Résistance.

Si l'Investigateur réussit son jet, il deviendra
extrémement malade dans les 5 minutes, ce quieshlig
probablement a le sortir de la piece, mais il sétabli
le matin suivant, et ne péatira plus d’aucun efffaste —
sauf de légers vertiges qui se prolongeront 1d2sjou
(Réduisez sa DEX d'un point jusqu’a sa compléte
guérison.) Si I'lnvestigateur rate son jet, nonleeent
deviendra-t-il malade, mais il subira 1d6 points de
dégats immédiatement, et 1d6 supplémentaire chaque
heure suivante jusqu’a ce qu'il meure ou qu'il $raité
avec succes par un jet de médecine ou de Pharmacie.
Apres avoir été traité avec succes, I'Investigatpusrira
normalement, mais il ressentira les mémes effetsstju
avait réussi son jet — vertiges et perte d'un pdaDEX
— mais pour une durée de 1d6 jour(s).

Si le levier qui jaillit en méme temps que
laiguille est pressé, le plateau du fond de latebol
s'ouvrira pour révéler un autre compartiment en-
dessous. A lintérieur, se trouvent d'autres bijoux
encore plus précieux ; plusieurs feuilles de papier
griffonnées d’étranges et énigmatiques hiéroglyplets
le Charme du Vampire de Feu de McCabre. Les fauille
quoigue semblant recéler quelque signification onag;
ne portent que des incantations sans valeur, gcgite

un

de

de

I'a piégée a l'aide de son Charme du Vampire de Feu
Dans les deux heures apres qu'elle ait été soetisoth
appartement par quiconque autre que McCabre, ta boi
brllera tout a coup d'une flamme incandescente qui
occasionnera 2d10 points de dégats par round a
quiconque la touchera, elle ou son contenu, et 2d4
quiconque se trouvera a un metre. Elle continuera a
brdler jusqu’a étre intégralement consumée — ce qui
prendra environ 12 rounds. Il y a 5% par point dgéad
occasionné par les brdlures qu’un objet combusgble
contact avec la boite s’enflamme lui aussi. Tougge
contient la boite sera détruit — les bijoux rédaitde la
ferraille, la boite, I'argent et les feuilles depp, s'ils
étaient encore a l'intérieur, en cendresadfle Charme

du Vampire de Feu, qui restera intact. (McCabre ne
lavait pas prévu.) Si quiconque porte le Charme au
moment ou la boite s’enflamme, il sera totalement
protégé du brasier. Aucune quantité d'eau ou dtgen
ignifuge n’éteindra les flammes.

La bibliothéque de McCabre contient un certain
nombre de livres — bien plus que I'on ne s’atteitdran
trouver chez une prostituée, méme aussi « accomplie
gue McCabre. En fait, elle n'a jamais lu la plupart
d’entre eux, mais les collectionne pour impresssonn
ses «invités » (humains), rares a présent, avec SO
savoir. Parmi eux se trouvent les livres de cordptson
business avec les autres prostituées sous sa tfpotec
lls sont griffonnés d'une main illettrée, presque
enfantine, et les lire demandera un jet d’Anglai@%o.

Il faudra un jet de Comptabilité pour déchiffrersse
chiffres, lesquels indiqueront qu’elle s’en sorutpt
bien — et pourraient mener les Investigateurs a se
demander ce qu'elle fait de tout cet argent, a part
collectionner les livres et les bijoux. (Elle a kgaent
fait passer en douce de l'argent a un groupe de
terroristes du Sinn Féin rencontrés par hasards plu
comme une diversion a ses propres plans qu’autrgech
— un groupe de dynamiteurs, achetant souvent leurs
produits pour leurs actes vils et laches a Mr Glay
Whitechapel Merchants Consortiujn

Il'y a également, parmi les livres de McCabre,
un certain nombre de travaux occultes divers — jaur
plupart des faux — identifiables sur un jet d’Otisnne.
Les lire tous intégralement ajouterait +2% au score
d'Occultisme du lecteur, et prendrait environ une
semaine. Les véritables livres occultes (ci-degsous
prennent eux, chacun, une semaine d’étude afiresle |
comprendre.

Les autres livres sur les étageres comptent
parmi eux :

Une copie, en anglais, dMalleus Maleficarum

langage codé. McCabre les a dérobées a un membre de (Marteau des Sorciergsabondamment annoté dans la

I’ Ordre Hermétique de I'Aube Dorég’elle avait levé
un soir, un an plus tét. Elle les a gardées enraspé
gu’elle trouverait quelqu’un qui pourrait les trawy et
gu’elles lui permettraient d’accroitre ses conraises
occultes. (Ce ne fut pas le cas.)

Si les Investigateurs décident de prendre la boite
a bijoux de McCabre ou I'un quelconque des objets
gu’elle contient, une vilaine surprise les attevidCabre

marge, et qui donne au lecteur un +5% a son score
d’Occultisme, et un +1% a celui de Mythe de Cthulhu
SAN : 1/1d2.

Une copie deVampyres dans le Folklore
Transylvaniendu Dr Abraham von Helsing, qui ajoute
+10% au score d’'Occultisme, et +2% a celui de Mythe
de Cthulhu. SAN: 0/1d2. (I fournit d'amples
informations sur les vampires.)
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Une copie du roman populair&arney le
Vampire qui ajoute +1% au score d’Occultisme
(connaissance des vampires uniqguement.)

Un livre écrit en anglais qui semble, d’'aprés sa
syntaxe (sur un jet de Linguistique) étre une mgdio
traduction d'un original allemand; il s’appellea
Contenance du Makt l'auteur n’est nommé que « Philo
». Les mots « Baron Adolf Knigge » sont néanmoins
écrits a la main sous ce nom. Un jet d’Occultismeyn
cinquieme du jet de Connaissance) identifie Knigge
comme un influent membre deOfdre Ancien des
llluminés Germaniques- les llluminati de Baviere—
avant qu’il ne rompe avec le fondateur de la séciét
secrete, Adam Weishaupt. Il s’agit d’'un véritakilgd
du Mythe, ajoutant +6% au Mythe de Cthulhu, et +10%
au score d’'Occultisme ; 2d10 en moyenne pour lire e
comprendre ; SAN 1d2/2d6 ; il explique certaingseis
occultes dedlluminés de Baviéreet contient les sorts
Contacter une Goule et Déflagration Mentale ; l#tses
sorts de cette édition sont si médiocrement traduitils
en sont inutiles.

A coté du livre précédent se trouve rangé la
précieuse copie de McCabre deévélations de Glaaki
Quiconque voit leRévélationset réussit un jet de Mythe
de Cthulhu se rappelle avoir entendu parler devce |
comme d’un puissant tome de magie. Quiconque teussi
un jet de Biologie (ou Zoologie) en examinant |& ce
sa reliure réalise qu'il s’agit de peau humaine petd
0/1d2 points de SAN en réalisant cela). Alors déet
des autres livres rend probable qu’ils n'aient gi@slus,
les Révélationssemblent, elles, avoir été abondamment
parcourues, contenant de nombreux marque-pages a
certains passages effrayants que McCabre aime
particulierement. Cette copie est conforme a aleite
dans le volume de regles deAdC, mais il contient
également les sorts Contacter Y’'golonac et Glanfieur
premier écrit avec du sang sur la page de garde).

Tous les livres Occultes (sauf les faux) sont
tamponnés sur la page de garde au hom de « M. Hudso
Libraire, Spitalfields », ainsi qu’'une adresse.IsS'i
vérifiaient ce point plus tard, les Investigateurs
découvriraient que la boutiqgue a fermé depuis
longtemps, est a présent abandonnée, et que fes liv
qui y ont été laissés ont depuis longtemps po(8rile
gardien le souhaite, néanmoins, un jet de Chance
particulierement réussi permettra de trouver quelqu
tome d’Occultisme, voire méme de Mythe, utile aux
Investigateurs.) S'ils interrogent des passantsdes
habitants des deux c6tés de la rue, on leur répomake
le propriétaire du magasin, « L'vieux Morse — uBux
débris, toujours a radoter sur le pouvoir ou qudil g
aurait un jour », a été retrouvé flottant dan3dmise,
étranglé, environ quatre ans plus tot.

Si les Investigateurs brisent la porte ferméega cl
du cabinet de McCabire, ils trouveront une garde-id

mur lui-méme, se trouve un Portail, créé par Daorel

I méne jusgu'a une ruelle abandonnée accessible
seulement depuis une allée prés Derset Street
Danielson [I'utilise quelquefois pour se transporter
jusqu’a chez McCabre, aprés l'avoir contactée getsu
d’une victime, de telle facon gu'’il ne soit pasallant et
venant a et de son appartement aussi régulieremaumnt
pour se transporter chez une victime puis en sduiir
fournissant ainsi un alibi pour la soirée au cascela
s’avérait réellement nécessaire. Derniérement, les
Goules de McCabre l'ont utilisé pour venir dans son
appartement afin de ne pas risquer d'étre vues par
d’autres habitants de l'immeuble. Il y a une plaque
d’égout assez pres de la ruelle jusqu’ou le Pomaihe,

afin de minimiser le risque qu’elles soient vuesanet
sortir. Sauf & ce qu'un Investigateur ne connalsse
sorts Création de Portail, Trouver un Portail, anir\in
Portail, ou ne passe effectivement a travers les, |
personnages ne pourront cependant pas voir qtilhes

Les Investigateurs pourront localiser
'appartement de McCabre de plusieurs fagons :nl) e
réussissant un jet de Connaissance de la Rue er
guestionnant leurs contacts sur McCabre, et ouent p
la trouver; 2) en convaincant l'une des filles de
McCabre de leur dire ou il se trouve, soit graaeget
de Persuasion ou de Baratin, un énorme pot-deetin (
un jet de Corruption), la menace, ou la promess&ade
protéger de la colére de McCabre si elle les a{daifjui
ne marchera que sur des filles doutant de leurxctiei
s’étre mises sous sa coupe) ; 3) en suivant McCabre
jusqu’a chez elle (ou quelqu’un d’autre s’y rendlant)
par McCabre elle-méme les y conduisant (normalement
seulement un seul Investigateur — voir la section
appropriée de la partie « Rencontres » pour leailsgt
S’ils entrent dans son appartement alors qu'eleest
pas, il y a 10% de chance par demi-heure, cumsyatif
gu’'elle revienne alors gu'ils s’y trouvent encoree-qui
n'augure rien de bon pour les Investigateurs.

Si les Investigateurs faisaient la rencontre
d’Emma, ils trouveraient la vieille femme encline a
parler, particulierement sur le sujet de «cette
scandaleuse Marie-Madeleine du dessus ». (lls peuve
rencontrer Emma si la vieille femme les repére wolura
leurs tentatives d’espionner McCabre depuis sorerpal
du premier étage, ou d'entrer par effraction dams s
appartement ; ou, Ss'ils sont assez audacieux,
pourraient simplement frapper a sa porte et I'notger
au sujet de McCabre.) Emma déclarera que McCabre
« est mauvaise», méme si elle ne saura pas désigne
exactement pourquoi. McCabre n’est pas une bonne
chrétienne en tout cas — ¢a, elle le sait. Emma est
certaine que McCabre est une « catin sans vergegne
Mais a I'exception d’un client bien habillé qui \&@nici
il y a plusieurs années de cela, et vient justeedeendre
ses visites — elle s’en souvient a cause de sooucoir

ils

beaux vétements a la mode, des chapeaux élégants rouge » — les seuls autres hommes qu’elle ait vargten

alignés sur les étageres. D’autres objets assacim
commerce s’y trouvent également. Si les Investigate
écartent les vétements, ils trouveront un miroirped
appuyé contre le mur du fond. Derriére le miroim, k&
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jusqu'a la chambre de McCabre « étaient tout droles
comme s'y avaient été difformes, ou quoi ».

Si on la presse pour décrire ces visiteurs
d'apparence bizarre, Emma se rappellera seulement



gu’ils semblaient trotter dans les escaliers, atnar des
pieds plutdt, et qu’ils étaient étrangement vodtddles

ne les a jamais bien vus parce qu’ils portaiemtllgart

du temps une cape. Mais elle a senti quelques-uns
d'entre eux, «et gu'est-ce qu’y pouvaient puer mes
aieux! Comme un cimetiere ou un chien a moitié
pourri I » Et les sons quils pouvaient produireils-
semblaient a peine humains! Emma fixera les
Investigateurs et ajoutera que, souvent, apreslegie
gars difformes — des bossus, pense-t-elle — spientés
chez McCabre, une autre fille les rejoignait. «ilst
étaient tous la, et c’'est la que les bruits commaiemg
vraiment! Des pervers, si vous m’'en croyez »,
déclarera-t-elle, d'un air entendu, et prenant une
expression scandalisée. « Tous autant qu’ils sent!
Puis, elle semblera satisfaite de ses ragots dy
réalisant guere I'épouvantable teneur de véritésee
propos.

Si les Investigateurs linterrogent plus avant,
Emma peut leur donner une description de [laristo
gu’elle a vu monter a l'appartement de McCabreylicel
avec le « mouchoir rouge ». Elle concordera avec la
description de Danielson s’ils I'ont déja vu, eteel
pourra sinon leur servir de base pour le recormaitr
un jet d’'ldée s'ils le voient ou le rencontrent liard.
S’ils font une planque devant [|'appartement de
McCabre, les Investigateurs pourraient en effetr voi
Danielson s’y rendre s'ils le surveillent une noit le
Gardien a décidé que I'Eventreur frapperait. llsl@e
verront pas partir jusqu’aprés que le dernier meuwfe
I'Eventreur ne se produise, ce qui surviendra penda
quils surveillent 'appartement. A moins qu'ils eait
découvert le Portail, ou y parviennent plus taid, i
pourraient méme en conclure que Danielstest pas
I'Eventreur. Les personnages qui écouteraient dejeui
grenier surplombant I'appartement de McCabre seront
cependant, eux, capables de déterminer que Damielso
n’est plus l1a, méme si personne dehors ne I'a viir pa
ni revenir, comme ceux qui planqueront dans leigren
pourront I'affirmer.

Tout Investigateur surveillant I'appartement de
McCabre devra néanmoins réussir des jets de SeeCach
pour éviter d'étre repéré par elle ou par Daniesdnui
rendait visite. S’il en manque un (ou un jet decdtion
s'il se déplace), il sera repéré, et McCabre eavane
Goule apres lui. Une fois qu'il aura été repéréune
Goule I'attaque ou pas, toute tentative d’un Ingaseur
pour contacter Emma s’averera vaine. Elle ne ré@ond
plus a la porte, et on ne la verra plus jamais. Mz€ a
vu Emma I'espionner par le passe, et elle 'assa@ex
Investigateurs —conjecturant soit qu'elle leur & di
guelque chose, soit qu’elle pourrait le faire dianftur.
McCabre chargera ses Goules d’éliminer la pauvre
Emma — une autre parmi les nombreuses Disparues de
I'East End.

La Mitre Tavern

La Mitre Tavernest située a I'entrée dditre Square ou
la prostituée Catharine Eddowes a été retrouvée

assassinée par I'Eventreur en 1888. Dans la m&sure
c'est également prés de I'endroit ou Millicent Mas
été retrouvée assassinée, les Investigateurs Entrra
s'arréter ici a un moment donné de leur enquétar po
une chope de biere, comparer leurs notes, voiregie
interroger les clients ou les employés. Ou pew-&is
Investigateurs creusant la piste magonnique destrasu
originaux reléveront-ils la signification de I'éque a
onglet fraduction demitre square n.d.t] dans le rite
maconnique — un jet d’Occultisme les mettra swoia.
Quoi qu'il en soit, ils découvriront que la taverest le
repére favori d'un certain nombre de prostituéesain,
qui y levent quelques-uns de leurs meilleurs clie@ela
inclut certaines franc-tireuses et une partie dkssfde
McCabre. En outre, si les Investigateurs parviehiden
arranger une forme de rendez-vous avec McCabre, soi
via I'une de ses filles, soit par I'un de leurs @mts dans
les rues, elle les y rencontrera. (Il est égalerpessible,
mais moins probable, de I'y rencontrer par hasard.)

Les Investigateurs suivant la piste magonnique
apprendront que plusieurs Loges se réunisseni/itia
Tavernou non loin, parmi lesquelles la Loge de Hiram
et celle de Joppa, deux des plus importantes ddreen
(bien que Danielson ne soit membre d'aucune). tll es
possible, si le gardien le désire, que les Invattig's
puissent entrer en contact avec les membres de tlan
ces Loges a IMitre Tavern— pour le meilleur ou pour
le pire.

Le tenancier de lavitre Tavern est un type
franc, qui verra d’'un mauvais ceil les Investigasegui
causeront du grabuge ou qui fureteront au sujetede
clients réguliers, particuliérement les Francs-macgou
McCabre et ses filles. Les deux groupes paient une
cogquette somme pour pouvoir jouir de son établissem
en toute intimité. Si les Investigateurs lui offrexssez
d’argent, néanmoins, et réussissent un trés bodeget
Corruption, ils pourraient lui soutirer quelques
informations — a la discrétion du Gardien quanaos
lesquelles. Le tenancier garde un fusil a doubl®iga
scié de calibre 10 & portée de main, sous le hatag de
probleme (compétence de 45%), et il n’hésitera pas
I'utiliser si les Investigateurs font ou participed un
esclandre — méme s'il donnera d’amples avertisseamen
et I'opportunité de quitter la taverne avant despasx
'acte. Dans le cas d'une bagarre ou d'une dispilite,
prendra le parti de ses clients réguliers au détrtnde
celui des Investigateurs, quels que soient ceuxoqui
commenceé.

Il obligera également les Investigateurs a payer
pour tous les dégats occasionnés, et, s'ils ori des
armes, il leur ordonnera de quitter les lieux etnde
jamais revenir. Il remettra leurs armes a l'agest d
patrouille lorsqu’il passera par la taverne lors sie
prochaine ronde. Une fois dans les mauvais papliers
tenancier, seule utrés généreux pot-de-vin, et des jets
de Persuasion ou de Baratin, permettront aux
Investigateurs de regagner jamais acces a la eveanf
a ce gu'ils se déguisent. Si un conflit se dédaratre
les Investigateurs et le tenancier, utilisez
caractéristiques de I'Exécuteur, mais donnez-luscore

les
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en Fusil de Chasse de 50%, et un autre en Bouteille
Brisée (utilisée comme petit gourdin ou comme cawite

de 65% a la place des compétences en armes dedePNJ
ce type.

Les Gardiens peuvent utiliser la Table des
Rencontres de la taverne de la section « Rencomtres
pour déterminer les rencontres aléatoires entre les
Investigateurs et les clients de Nditre Tavern Si les
Investigateurs ignoraient toutes les pistes et tegs
indices menant & la taverne, le Gardien pourrait
transférer toutes les activités notées dans cettgos,
excepté le lieu de rendez-vous des Francs-magons,
une autre taverne ou un autre pub, dans le quaktier
Whitechapel, tels que leCoach and Four sur
Commercial Roadou quelque autre établissement de sa
propre création. Si les Investigateurs se voietardire
'acces a laMitre Taverna cause de quelque incartade,
et qu'ils ne peuvent ou ne désirent pas se raclieter
employer des déguisements), il pourrait étre néiess
d’en arriver la pour continuer l'intrigue.

La Matilda Briggs

Les Investigateurs qui rencontreront le Capitaimb&i
Ahab ou qui apprendront sinon I'existence du voitle
Danielson récemment acquis pourront avoir une aanc
de visiter le bateau, que ce soit a l'invitatiod\ldab ou
clandestinement. Ills trouveront I&atilda Briggs
arrimée a I'un des petits embarcaderes sis le tnta
Tamise, juste a I'ouest des Docks londoniens, lasa
des Docks de St Katherine.

Le voilier fait 18 métres, est completement gréé,
mais dispose également d’'un petit moteur si le wérst
pas favorable. Il dispose d'une soute, petite mais
néanmoins suffisante, d’'une petite salle des mashin
d’'une cabine de maitre (ou Danielson a passé héste
du voyage de retour a sommeiller, ce qu’Ahab pdturra
raconter aux Investigateurs s'ils le lui demandeatitine
cabine du capitaine, et de plusieurs couchettes gou
reste de son modeste équipage. Ce dernier, a jgane
d’Ahab, bénéficie d'un « quartier libre illimité sa
Londres — sauf celui qui était de garde une nuit et
disparut, s'étant probablement imprudemment endormi
et étant tombé par-dessus bord, comme Ahab le sappo
(En fait, I'hnomme fut victime de Danielson, dontR®U
était descendu trop bas, et qui ne pouvait patiente
jusqgu’au prochain port, ou il trouva habituellemdant
plupart de ses victimes lors du voyage.) Aucun nremb
ne sera disponible pour que les Investigateurssenis
l'interroger, excepté Ahab — sauf a ce que le @ardi
souhaite en ajouter dans le scénario.

Fouiller la salle des machines ou les quartiers
d’équipage ne révelera rien, pas plus que la cabine
d’Ahab, qu’il montrera librement aux Investigateuts
qui ne sera pas fermée. A I'exception de quelques
souvenirs maritimes, un drapeau britannique sur une
cloison, et la couchette et la malle-cabine d’Ahhhby
aura rien d'intéressant dans la piece exceptésigees
d’occupation attendus dans toute cabine de maeigc
inclura plusieurs bouteilles vides de rhum bon inérc
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Si les Investigateurs désirent examiner le contimia
malle-cabine d’Ahab, ils trouveront qu’elle estniére a
I'aide d’'une serrure aisément crochetable (jet rbrde
Serrurerie), ou gu’ils pourront forcer en battaatFOR
de 25 a l'aide dun instrument ou d'une pince-
monseigneur. S’ils veulent défoncer le coffre, aud
faudra lui infliger 20 points de dégéats avec unehka
une masse, ou tout autre objet similaire. A I'ireér, ils
trouveront divers souvenirs de la carriere de marin
d’Ahab, quelques vétements, une bouteille de tws b
vin (cuvée 1871) et, s'il ne le porte pas a ce nmura

(& la discrétion du Gardien), sa Gemme Etoilée darM

La cabine de Danielson sera fermée a clé, et,
sauf a ce gqu'ils aient prouvé a Ahab que son enepioy
est impligué dans les meurtres de I'Eventreur, le
capitaine ne leur en permettra acces Sous aucune
circonstance. La porte de la cabine de Danielsant pe
étre ouverte sur un jet de Serrurerie ou de Mécanig-
10%. La serrure a une FOR de 30, et la porte eswrais
25 points de dégats avant de céder. Une fois @tieur,
cependant, il y a peu de choses d'intérét. Un’jeled
ou d’'Observation suggérera aux Investigateurs gue |
cabine ne semble pas avoir été tres occupée. Utejet
T.0.C. de quiconque fouillera la cabine permettea d
trouver I'un des mouchoirs rouges de Danielson $aus
couchette, ou il est tombé a son insu.

(Notes au Gardien si les Investigateurs ont eu
guelque difficulté a trouver des indices, et que le
scénario est avancé, le Gardien peut égalemenefteem
aux Investigateurs de trouver, sur un jet de T.OZ.
cape que Danielson portait la nuit ou elle fut d&eh—
gue cela soit avant ou apres qu'ils trouvent ldedi
afférent sur la scéne de I'un des meurtres [vailice
n°5 dans « Les Meurtres Suivants »]. S'il le sotghals
peuvent aussi trouver une carte indiquant la rputse
par la Matilda Briggs avec des cercles autour d'une
zone de Sumatra et de divers arréts portuairemtpdu
trajet, ainsi qu'un point en pleine mer. En regad
point indiquant Sumatra sera griffonné, de I'écgtu
manuscrite de Danielson, « Les Maitres ». Enfima se
indiqué sur la carte la note énigmatique « Ne pdxier
de le nourrir ».)

(S’ils comparent ces échantillons de I'écriture de
Danielson avec certaines lettres de I'Eventreut 888,
dans le cas ou ils pourraient obtenir les originauxdes
copies, certaines correspondront. Ce ne sera paasle
pour d'autres, en fonction du fait que le Danielson
original ou sonalter ego maléfique étaient derriére la
lettre. S’ils montrent la carte a Ahab et indiquémt
cercle tracé en plaine mer, il pourra leur dire dpe
marque désigne approximativement I'endroit ou
'lhomme d’équipage fut perdu. [Mais ils ont plutét
intérét a fournir une bonne explication sur la fagiont
ils se sont procuré la carte, s’ils I'ont obtenuar p
effraction.] Envoyer des télégrammes a certaines de
villes entourées sur la carte, ou éplucher lesnjgmux
étrangers de I'époque ou Briggs se trouvait dans les
pays correspondants [Ahab pourra fournir les dates]
permettra finalement de trouver des comptes-renéus



meurtres brutaux et irrésolus commis dans ces @ités
gue le voilier y était amarré.)

Si les Investigateurs fouillent la soute du \aili
ils y trouveront une grande cage, semblable a <elle
utilisées pour détenir de grands animaux sauvdges.
fond est tapissé de paille, et, s'ils réussissenjeti de
T.0O.C. ou de Suivre une Piste au cours de leuli¢oils
trouveront des égratignures sur le sol de la cage,
méme des traces de crottes de rat n‘ayant pas été
completement nettoyées. Un jet de Biologie (ou
Zoologie) identifiera ces dernieres comme provenant
d'un rongeur, le plus probablement d'un rat — exgep
pour la taille et la quantité. Une lourde odeumaaie
planera encore dans toute la soute, méme si Ahrab di
gu’elle était bien pire avant qu'il n'ait pris soide
l'aérer. Dans la paille répandue hors de la calge, i
trouveront également quelques grands sacs vidEmdu
desquels restent encore quelques traces de gtsin. |
trouveront encore des traces de sang séché sar die s
la cage, reste de la viande (humaine) avec laquelle
Danielson nourrit le rat quand elle était dispomilUn
jet de Biologie (ou Zoologie) leur dira que I'aniima
plus probable qui ait pu se nourrir tout & la fésgrain
et la viande devrait étre un rat — mais, une fooee, il
faudrait alors qu'il e(t été énorme, particulierama
l'aune des sacs vides encore présents dans la soute

Les Investigateurs qui connaissent le sort
Trouver un Portail et qui réalisent un jet de T.CaQin
certain point de la coque juste a c6té de la cage
trouveront trace d’'un Portail qui fut naguére tracié
Danielson I'a utilisé pour transporter le Rat jusgsa
propriété de Barnet, en utilisant le fourgon conume
leurre a lintention d’Ahab et de quiconque regaaite
La cage sera fermée. Ahab posséde la clé, etses'il
trouve avec eux quand ils examinent la cage, etause
sont a lintérieur, il fermera la porte et les yf@mera.
S'ils sont en bons termes, il rira et dira qu'git juste
d’'une plaisanterie, puis les laissera sortir —es@eht sa
facon « bon enfant » de les faire marcher. S'ilsat
montrés odieux, proférant des accusations graves
dénuées de justification et de preuves a I'encaigrson
employeur et qull ignore toujours la nature
profondément maléfique de Danielson — il le ferarpo
de bon et les laissera la, allant méme peut-ésguja
contacter Danielson pour savoir que faire d’euwe-gui
pourrait leur valoir la visite de I'Eventreur. Ah#dra de
méme si les Investigateurs essaient de se faireepas
pour des agents des douanes, ou pour la poliapyiet
ne les a jamais rencontrés auparavant — apres itout,
croit que son employeur est impliqué dans de bésign
affaires de contrebande, et il voudra protéger €son
par loyauté. Si les Investigateurs se retrouvent
effectivement piégés dans la cage, il leur incomlubr
s’échapper par leurs propres moyens — ou a laédiisar
du Gardien.

Si les Investigateurs essaient de planquer devant
la Matilda Briggs dans l'espoir de rencontrer ou
d’'attraper Danielson en visite, la chance que cea
produise n'est que de 5% par nuit, sauf a ce que le
Gardien décide que Danielson passe justement cé&soi

pour quelque raison ou que Danielson est
effectivement impliqué dans d’autres activités, waiq
cas la chance sera nulle. Si le Rat de Sumatra
s'échappait jamais de la propriété de Danielson et
retournait & Londres, il est probable qu'il chereliteson
précédent refuge dans la soute déMiilda Briggs et
I'utiliserait comme nid, recherchant des victimeddng

de la zone des docks londoniens. S'il en étaiti,aihs
tuerait Ahab et dévorerait le malheureux marin, ses
restes demeurant dans la soute ou quiconque retaitrn
au bateau les retrouverait. (S'il la détient encdes
Investigateurs trouveraient sa Gemme Etoilée pagsi
restes — malheureusement, elle est sans effetesur |
créatures « naturelles », telle que le Rat.)

L’Asile de Bermondsey

Les Investigateurs pourraient décider de visitésile
de Bermondsey dans le sud-est de Londres, suiugsit a
les indices liés au meurtre de Millicent Marsh, les
rumeurs relevées sur I'une des filles de McCabanty
été détenue ici aprés avoir perdu la boule. Laepist
Marsh ne menera grosso modo a rien, dans la meaure
ni les employés, ni les codétenus ne savent qumicqu
soit qui pourrait aider les Investigateurs. Le migu’ils
puissent leur dire est quelle « était une pimbédie
pensait gu’elle était meilleure qu'nous aut’ — eltauilait
pas non p'us travailler ; elle pensait qu’elle €tabp
bien pour ¢a ! Fichue trainée — au moins elle étdine,
pas comme les aut’ ».

S'’ils relévent ce dernier mots, les Investigateurs
seront menés jusqu’a l'une des filles de McCabte q
tout le monde a l'asile appelle «la gueulardest, eqt
devenue folle aprés une rencontre intime avec ldgge
Goules de McCabre. McCabre I'a fait incarcéredens
'un de ses rares moments de compassion, plutdtigue
laisser ses Goules I'achever. (La fille lui rappeddle-
méme il N’y a pas si longtemps.) Dans la mesurellet
savait que les asiles ne gardent pas de dossidis ni
moindre trace écrite sur les fous détenus entresleu
murs, cela lui semblait la meilleure solution ; et
Bermondsey était assez reculé de son secteur ehbitu
pour qu'elle n'ait pas a s’'en soucier — une ermeiia
part de McCabre, mais elle ne pouvait pas savoér qu
Macaroni Millie séjournerait également ici elle aussi, et
gu’un lien pourrait peut-étre pousser les Investiges
s'intéressant a la mort de la prostituée jusqusile.

Quelques shillings a l'une des infirmieres en
chef permettront aux Investigateurs de jouir d’leirp
acces auprés de la fille. (S'ils veulent offrir mi ils
devront utiliser la Corruption ou le Marchandadellg
est enfermée seule sous clé, loin des autres téswide
I'asile — & cause de sa tendance a passer la rdeitié
nuit a crier comme si l'on essayait de la tuer.
L'infirmiere en chef dira aux Investigateurs quefilke
répond parfois au nom de « Katie » — quand ellerép
Quand ils entreront dans la piece, elle sera
recroquevillée dans un coin, bredouillant « la ehda
chose, éloignez-la, elle veut encore de moi, edlgeut
pas m’avoir, je mourrai avant, la chose, la choseSes
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mots seront presque incohérents, exigeant un jet
d’Ecouter et d’ldée pour que I'on puisse les comgre.

Un jet de Psychologie révelera qu’elle est souspese
d'une extréme frayeur psychotique, et qu'elle est
probablement incapable de comprendre quoi queite so
Sur un jet de Psychanalyse, les Investigateursrpient
obtenir delle quelle grommelle suffisamment
clairement ce qui lui est arrivé pour la comprendtant
guils ne la touchent pas dans [laffaire. S'ils la
touchaient, elle crierait et se recroquevilleraih e
tremblant, sa téte enfouie sous ses bras, et hilrler
« allez-vous en, allez-vous en, ne le refaites pas,
non, allez-vous en.l.» encore et encore, jusqu'a ce
gu'ils partent.

Si les Investigateurs parviennent avec succes a la
Psychanalyser (ou a trouver et a payer quelqu’urequ
puisse — un aliéniste & I'un des hopitaux du cpar,
exemple), elle marmonnera qu’ « elle » lui avadrpis
gue ce serait bon, quelque chose de nouveau, tHekci
gue Katie n’avait jamais vu auparavant. «Elle »
emmena Katie jusqu’a sa chambre, la fit asseoissnr
lit...le grand lit...le splendide lit couvert...et alors
« elle » se rendit dans sa penderie — et « Catit sda
chose, le monstre, la béte — et elle vint vers, dile
toucha, et ca...et... A partir de ce point, Katie
écarquillera les yeux et elle commencera a crier
horriblement, et rien de ce que les Investigateurs
pourront faire ne la fera cesser. L'infirmiere dretles
fera sortir en vitesse de la piéce, fachée qudeent
« poussée a rcommencer encore ». Katie ne
mentionnera a aucun moment le nom de McCabre,
désignant la maquerelle seulement comme « elldle. E
ne semblera pas non plus reconnaitre son nom si les
Investigateurs le prononcent devant elle. Siils
demandent a linfirmiére en chef qui a amené Kate
jusqu’a l'asile, elle ne se rappellera pas, sacé gu'ils
lui donnent quelques shillings supplémentaires poiur
rafraichir la mémoire. Elle se rappellera qu'il gissait
d'une femme, une grande rousse, qui S'appelait
McGyver, ou McDorber, ou quelque chose comme c¢a. Si
les Investigateurs demandent « McCabre ? », s@geis
se déridera et elle répondra qu’en effet, c’étin lzela.
Puis elle leur montrera la sortie.

Si, 2 un moment donné de leur entretien avec
la pauvre Katie, les Investigateurs ont I'opportéirde
'examiner physiquement — et 'un des membres du
groupe ferait mieux d’étre médecin, ou d'étre paét
donner a linfirmiere en chef plusieurs shillings
supplémentaires pour regarder de l'autre c6té — ils
trouveront un certain nombre de cicatrices surcswps.

Un jet de Biologie (ou Zoologie) ou de PremiersnSoi
suggérera qu'il s’agit des marques de griffes d'une
créature ayant semble-t-il lacéré la pauvre fille.
L’infirmiére en chef pourra leur dire que les magu
étaient fraiches quand Katie fut amenée a I'aSite ne

lui a pas dit comment la fille les avait recues.ck¢
jugea imprudent de demander.

Comme les Investigateurs pourront sans doute le
déduire, Katie fut victime des Goules de McCabre.
Voyant beaucoup d’elle-méme chez la fille, McCabre
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pensa faire de la prostituée endurcie son lieutenan
Mais, avant, elle devait s’assurer que la filleegaterait
un contact intime avec les Goules. L'une delles
attendait donc dans la penderie de son appartgment
étre présentée a Katie. Malheureusement, cell&tin
pas aussi dépravée que McCabre l'aurait espérka et
pauvre fille neput le supporter, et devint complétement
folle suite a cette expérience.

Les Investigateurs devraient retirer de leur @isit
a l'asile au moins le soupgcon que quelque malé&iee
trame dans 'East End et, s’ils ne sont pas entwondés
sur son nom, cela pourrait les mettre sur la pige
McCabre et de ses Goules. Cela pourrait & terme les
mener jusqu’'a Danielson — ou les faire dévier vers
chasse a la Goule, en fonction de la quantité deves
gu’ils parviennent a découvrir et de leur proprgesiteé.

Les Egouts de Londres

A un moment donné, a la poursuite de la piste des
Goules, les Investigateurs pourraient décider une
équipée dans le réseau d’égouts londonien. Certains
indices trouvés sur les lieux des meurtres, aing q
certains vieux comptes-rendus de journaux et cetai
cartes qu’ils pourraient trouver, pourraient fimadt
leur désigner une telle entreprise comme la chose
raisonnable a faire. Les Investigateurs qui prépaet
une telle exploration devraient s’assurer qu’ilsitso
convenablement équipés, ce qui inclurait lanternes,
perches pour sonder les puits et les trous desudsnd
d’évacuation, ainsi que des bottes ou des vétenumnts
protection pour patauger dans les courants d'eda sa
jusqu’aux chevilles ou au-dela. lls devraient égeat
étre armés, puisqu’ils y a toutes les probabilgeasls
rencontrent un groupe de Goules, lesquelles uttlikes
égouts comme des corridors entre la ville au-dessus
leurs terriers souterrains.

Les Investigateurs pourraient désirer recruter un
égoutier, ou chasseur d’égout, expérimenté, ddfest’
End - I'un des hommes qui accédaient réguliérerment
réseau d’'évacuation a la recherche de biens perdiss,
méme de rats avec lesquels se nourrir, sinon pour |
seule chasse, ou tout autre motif extravagantielsont
faire un jet de Connaissance de la Rue pour enteiégo
un. Un égoutier pourra leur dire quelle sorte
d’équipement il leur faut pour explorer son teirgo
S'’ils réussissent un jet de Persuasion ou de Ciworupt
lui offrent une somme raisonnable (au moins 5
shillings), il pourrait méme accepter de descertines
les égouts et de leur servir de guide. (S'ils neehiéient
pas des services d’'un égoutier comme guide, il naaud
mieux pour eux qu’ils aient un plan des égoutsjl®u
risqueraient de s’y perdre — perspective peutsahie.)
Quel gque soit I'égoutier qu’ils embauchent, il seudillé
de son équipement habituel — une lanterne en fxaia
a sa poitrine avec des laniéres de cuir, un tabbecuir
destiné a protéger ses vétements, des bottes, eet un
longue perche terminée par un crochet destinéedeso
le chemin.



Si les Investigateurs ont engagé un égoutier
comme guide, il les menera jusqu’'aux quais de la
Tamise a travers la boue nauséabonde, enfoncant
jusqu’aux tibias, bordant le long de la rivierejustqu’a
I'une des grandes grilles en fer des bouches digéatam
s’y déversant. Il demandera a I'un des Investigatele
l'aider a lever la barriere pivotante (TAI 25 canffOR)
de facon a ce que le groupe puisse entrer dagtegs
par l'entrée circulaire. Une fois tout le monde a
l'intérieur, il laissera la grille se refermer aviewit. Si
les Investigateurs n'ont pas recruté d'égoutier, et
s'embarquent seuls dans les égouts, ils pourraient
également s’introduire dans le réseau via l'une des
grilles descellées par les Goules pour leurs alkfes
venues. Soulever une grille descellée demandeljatun
d’opposition contre une TAI de 18. S'ils essaient
d’entrer par une plaque que les Goules n'ont pas
descellée, ils devront s’en charger a l'aide d'iedle-
biche ou d'une pince-monseigneur, en appliquant la
FOR suffisante pour battre une FOR de 25.

Les Investigateurs projetant d'entrer dans le
réseau d'égouts et réussissant un jet en Droit (ou
interrogeant un égoutier ou un bobby, ou quicongue
saurait dans le cadre de son travail) apprendrentyer
dans les égouts de Londres, quelle qu’en soititma
autre que la maintenance, est contraire a ladds;sont
pris, ils pourront recevoir une lourde amende, e/@itre
emprisonnés. lls peuvent demander un permBuagau
de 'Equipement Métropolitaimu Service des Archives
mais, sauf a ce qu’ils aient des appuis importamts,
passent un jet de Chance pour trouver un employé
désireux de prendre le risque de leur délivrer emis
— en échange d’'un pot-de-vin conséquent — ils eat p
probable qu’ils obtiennent gain de cause. lls pmant
obtenir l'acces en se déguisant en personnel
maintenance — sauf a ce qu'ils descendent la criijue
de vrais ouvriers ne feraient jamais, ou qu’ils bemt
sur une veéritable équipe le jour méme ou ils vartsd
les égouts.

Lorsqu’ils entreront pour la premiere fois dans
les égouts, quelle que soit la fagcon dont ils yamaedé,
chaque Investigateur doit réussir un jet sous CQbIx5
ou subir des nausées du fait des odeurs pestilegtie
stagnantes, du réseau. Cela passera au fur etwemes
gu'ils s’habitueront a I'odeur — sauf a ce qu’itsnbent
sur une poche de gaz toxique. Les murs courbes des
conduits seront incrustés de limons, de couches
d’ordures et, a l'occasion, de moisissure. Toutaser

de

Généralement, les rats ne les ennuieront pas,asasf
gu'ils les acculent (voir les descriptions de « &wartres
dans les Egouts » dans la section « Rencontres »).

L’air sera lourd et moite, et les sons se
réverbéreront a travers les tuyaux de facon ingoiét
Les Investigateurs souffrant de Phobies, telles lque
Claustrophobie ou la Doraphobie (la peur des foasu
telle celle des rats), ou souffrant de maux tele qu
I'asthme, passeront un sale moment dans les égluts.
I'occasion, ils devront passer des stalactites éasnpar
des décennies de ruissellement de déchets ou gawnter
dessus des crevasses, visibles ou cachées paontle fl
nauséabond ; et ils feront évidemment face a la
possibilité de tomber sur des Goules, voire méme
d’autres humains — égoutiers, employés de maintenan
peut-étre méme Barker ou Mallory alors que ceux-cCi
conduisent leur propre exploration. Ces cas sont
développés dans la partie approprice de la section
« Rencontres», et le Gardien est invité a s'y repor
pour gérer ces évenements.

Si les Investigateurs sont chanceux, intelligents,
ou simplement tenaces, ils tomberont finalementdev
la principale entrée menant aux terriers des Gaileds
en-dessous — ce qui pourrait ne pas s'averer sicelux
apres tout s'ils ne sont pas préparés comme il &de
scénario est tres avancé, et que le Rat Géant s'es
échappé du manoir de Danielson, ils pourraient méme
rencontrer dans les sombres recoins des canafisatio
incrustées d’ordures.

Le Musée de Cire de Madame
Tussawd

Les Investigateurs iront probablement visiMadame
Tussaud6t ou tard au cours de leur enquéte, soit aprés
avoir suivi l'indice des traces de cire trouvées ku
scene de l'un des meurtres (indices n°3 dans «Les
Meurtres Suivants »), soit aprés la rencontre ailéat
avec les agresseurs Alfie et Bruiser (voir la secti
« Rencontres »), soit méme apres avoir trouvé dans
journal le compte-rendu du gardien soul et de daust
« disparue ». Quelle que soit la fagcon dont ils se
retrouveront au musée de cire, ils y trouveromhé&me
chose, en fonction du fait qu’ils le visitent comme
simples usagers le jour, ou qu’ils essaient de s'y
introduire illégalement de nuit.

Madame Tussauast situé juste aprés le coin
nord-est deBaker Streetsur Marylebone Road elle

plongé dans les ténebres la en-dessous, excepté auxgonne immédiatement sur la gare souterrain®aleer

endroits ou les fentes paralléles des plaques dtégu-
dessus laisseront percer le jour, ou la lumiérebaes-
de-gaz, au-dessus. L'eau stagnante et sale, muenpar
fort courant autour des chevilles des Investigateur
charriera & l'occasion divers objets flottants qui
heurteront le bas de leurs jambes alors qu'ils @temt.

lls pourront voir les petits yeux rouges des raitabts
sous les lumiéres de leurs lanternes depuis lessses
des murs ou les créatures nichent, et ils pourront
entendre les pas précipités de leurs petits piefsg
courant dans I'obscurité, sous leurs faisceaux.

Street et se trouve au sud &egent’s ParkL'acces aux
parties ordinaires du musée codte 1s. CeluiGhmbre

des Horreursqui se trouve a l'intérieur, et que les
Investigateurs voudront sans aucun doute voir,ec6dt
supplémentaires. Un gardien surveille en permanknce
porte de laChambre pour s’assurer que les visiteurs
paient bien cette somme supplémentaire pour pouvoir
admirer les grands assassins et monstres du paisgé q
sont exposés. Les gardiens sont disposés a divers
endroits stratégiques a travers tout I'édifice gemda
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journée, et les halls du musée seront remplisidatslet

de touristes visitant Londres — hommes, femmes et
enfants de tous &ages. Les figures de cire de gens
importants et célebres remplissent les divers hetl$e
gardien peut les détailler autant qu'il le désire.

On trouve a lintérieur de l&Chambre des
Horreurs un certain nombre de silhouettes de cire plus
vraies que nature, équarisseurs, kidnappeurs tets q
Burke et Hare, et autres figures d’infamie. La leraia
l'intérieur de laChambreest feutrée, des projecteurs
éclairant les visages des silhouettes de cireudlas se
détachent sur des fonds de rideaux noirs. En drdears

la Chambre les Investigateurs découvriront une
silhouette de cire étiquetée comme celle de « Jack
I'Eventreur ». Le mannequin est vétu de noir, avac
chapeau en soie noire, une cape doublée de rouge
maintenue par le personnage devant son visage;de fa

a masquer ses traits. Dans son autre main, ildieting
couteau effilé tel un rasoir, maculé de sang. Apseds

se tient la représentation en cire de 'une detinvis de
I'Eventreur. C’est tout ce que les Investigatewsrpont
discerner depuis l'allée.

Si les Investigateurs veulent inspecter de plus
pres la statue de Jack I'Eventreur, ils doivent t@osur
son estrade, de l'autre c6té des cordons de spiad
les statues du public. Cela permettra aux Investiga
de voir le dos de la cape de la statue, S’ils @gé@aient
de vérifier si un morceau en a été arraché, ouodeley
visage de la statue. Bien évidemment, le visagéade
statue de cire ne ressemble en rien & Danielsore (S
Gardien le désire, il peut faire en sorte que kust
ressemble a quelqu’un d’autre — peut-étre quelgden
connu dont les traits ont été donnés a la statiteeade
plaisanterie.) Dans tous les cas, si les Investigat
nourrissaient I'idée que la statue de cire de litxeur
« prenait vie » et accomplissait les meurtres (censm
fut le cas pour I'un des groupes playtester} ils ne
trouveront rien pour entretenir cette théorie en
examinant la statue de cire. Elle est exactement ce
gu’elle parait étre : un mannequin de cire sans efie
rien de plus.

On peut pardonner évidemment aux
Investigateurs de croire que la statue de I'Eventseit
impliquée. Plusieurs indices peuvent les mener a la
conclusion erronée que I'Eventreur se cache sous
I'apparence d’'une figure de cire chdadame Tussaud
trouver les fragments de cire trouvés sur le sitd’'uh
des meurtres sans remonter jusqu’a Wickerman ldie
comptes-rendus des journaux sur la statue disganse
retrouvée au moment ou la police est arrivée ssir le
lieux sans interroger le garde en question ; olessnt
une imagination florissante. L’Eventreur n'est das
statue qui le représente — ce n'est qu'une amusante
fausse piste.

Les Investigateurs pourraient  essayer
d’examiner la statue de I'Eventreur de plus prés en
passant les barrieres du musée pendant les heeres d
visite. Ce faisant, ils attireront cependant I'atken d'un
gardien avant de pouvoir déterminer quoi que cedmi
conclusif sur la statue — sauf & ce qu’ils aierdragé une
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diversion ; et méme alors, il y a seulement 50% de
chances que [IInvestigateur puisse jeter un regard
suffisant a la cape ou au visage de la statue al/aime
cueilli par I'un des gardiens, lequel se précipiteers la
scene pour savoir qui fait du grabuge. (Méme si le
chambard se situe dans une autre partie du musée, |
gardien placé a porte de K@hambre a les mémes
chances de repérer le fauteur de trouble.) Si
I'Investigateur résiste aux efforts du gardien 'éedrter

de la statue et de le ramener dans l'allée pritejflay a
50% de chance (ou plus, en fonction de la résistanc
déployée par I'lnvestigateur, voire des attaquatépe
sur le gardien) que la statue de I'Eventreur regain
coup perdu durant la lutte et soit renversée. & el
tombe, I'un de ses bras se brisera, et la statue se
fichue. Si tout ce que fait I'Investigateur consisi
regarder de pres la statue et a se retirer sares dai
résistance quand le gardien s'efforcera de le ramen
dans l'allée principale, il sera seulement expulse
musée. Il y a 25% de chance que ce méme Invesiigate
soit reconnu par les gardiens lors de ses visitegistes

et immédiatement escorté vers la sortie (60% etilant
dans un délai d’environ un jour.)

Si l'lnvestigateur fait basculer la statue de
I'Eventreur et que celle-ci se brise, il sera coneu
bureau du musée, ou le directeur lui laissera tExch
entre rembourser la statue — £50+1d100 — ou atler e
prison. S'il a agressé le gardien ou agi de quelee
maniere criminelle, non seulement il devra payaeur pa
statue, mais le directeur convoquera la policeeeh f
arréter I'Investigateur — & moins bien sdr qu'tl riussi
a s’enfuir avant qu’on lattrape. Si un Investigate
devait payer pour la statue brisée de Jack I'Eeentril
pourrait 'emporter avec lui s'il le désirait —elhe lui
sera d'aucun usage ; et il sera définitivementrdite
d’acces aux visites (ou a quelque heure qu'il giad ici)
sauf a revenir déguisé.

Si les Investigateurs ne sont pas induits en erreu
par la statue de I'Eventreur, et continuent a tsa
Chambre des Horreursils tomberont sur celle d’'un
Démon des Mers du Sud, selon ce qu’indique sa plaqu
apres avoir tourné le premier couloir — et ils dewr
lancer les jets de SAN appropriés du fait de somliie
apparence. (Voir la description du Vagabond
Dimensionnel dans « Ennemis & Alliés » pour plus de
détails.) Tout personnage réalisant un jet de Mytbe
Cthulhu en voyant le Démon des Mers du Sud, outayan
déja vu un Vagabond Dimensionnel auparavant, le
reconnaitra pour ce quil semble étre une
représentation de cire d’une créature du MytheleSi
Investigateurs essaient de I'examiner de pres, l@us
sens leur indiqueront qu'il s'agit d’'une statueadite. (Il
en sera de méme qu'ils le fassent durant les halees
visite, a linstar de ce qu’ils pourraient faireeavla
statue de I'Eventreur, excepté que le Démon dess Mer
du Sud ne se brisera pas — et pourrait interplétéait
d’étre bousculé comme une agression.)

La plaque stipule qu'il s’agit d'un « Démon des
Mers du Sud » et note qu’il a été donné au musgarpa
certain « Sir John Danielson » en octobre 1888eSi



Investigateurs sont assez sensés pour éviter dercdu
grabuge en essayant de I'examiner de trop pres, ils
peuvent se renseigner au bureau du musée pour en
apprendre davantage sur la statue. Un jet de Baeati
une bonne histoire — telle qu'étre reporter et raési
produire un papier sur certaines des statues de la
Chambre des Horreursin amateur de macabre désirant
en apprendre davantage sur les origines de cette
« charmante créature», ou quelque chose dans te gen
sera nécessaire pour obtenir ces informations. Mes
Investigateurs réussissent, le directeur du muskg p
leur donner les informations suivantes :

1) Sir John Danielson est un baronnet vivant dans
le petit village de Barnet, au nord-ouest de Losdré
tout le moins les archives indiquent-elles quetaiesia
que le fourgon ayant effectué la livraison au musée
provenait.

2) La statue fut Iéguée fin octobre 1888, le 31
exactement, et fut exposée pour la premiere fajgr&s-
midi méme, juste a temps pour Halloween.

3) Le directeur se souvient que Danielson leur avait
dit qu’il avait récupéré la statue aupres d' « utiste
excentrique travaillant la cire», a « Sumatrafalji, ou
en Inde, ou quelque part par la» — il ne s’en elipp
plus trés bien — et I'avait ramenée avec lui arsbour a
Londres. Il se souvient que Sir John lui avait giitil
s’en était lassé, et avait décidé de la donner aséma
cause de cela.

4) Il n’a pas revu Danielson depuis et ne sait rien
de plus sur 'lhomme — excepté que le baronnet sait
certainement reconnaitre une statue de cire efftaya
guand il en voit une.

5) L'un des chercheurs du musée a essayé de
trouver au British Museumet dans plusieurs autres
collections des données sur la créature mytholegai
serait représentée par la statue, afin de pouvésenter
aux touristes des références lors de visites con@asn
et autres évenements exceptionnels. Il n'a trouetie
trace d’'un tel Démon des Mers du Sud dans toute la
littérature qu’il a pu compulser sur le folklore du
Pacifigue Sud — en tout cas rien sinon de vagues
références a quelques entités démoniaques. Mais |ala
mesure ou elle était particulierement effrayante,ne
s’en sont pas formalisés pour autant. Elle avait
parfaitement sa place dan€Qhambre des Horreurs

C’est la tout ce que les Investigateurs pourront
apprendre au bureau du musée. En fonction dedirest
gu'ils fournissent et des jets qu'ils obtienneatd@ardien
peut leur délivrer toutes les informations précéeeiou
exiger d’eux des jets séparés pour chacune, aditd®
suite, soit plus tard. Le directeur ou 'employélduweau
peut également regarder dans les archives quand la
statue de I'Eventreur fut exhibée pour la premféie —
la date se situera longtemps apres la fin de Imipre
série de meurtres de I'Eventreur — et leur donaeroim
et 'adresse du sculpteur local, un autre cul-de-sa

Si les Investigateurs décident de s’introduire par
effraction dans le musée de nuit, ils devront leefpar
'une des portes de derriere ; méme la ndiarylebone
Road est beaucoup trop fréquentée, la gare souterraine

étant si proche, pour pouvoir tenter a aucun mordent
forcer la porte principale. La porte de derriéreaselle
aussi difficile a forcer, puisqu’il s’agit d’'une @&gse et
lourde porte pourvue d’'une trés bonne serrureeila s
impossible de faire céder la porte sans attireteldion,

et il faudra au moins dix minutes d’efforts a chaqu
tentative de crocheter la serrure, tous les jets de
Serrurerie, Percage de Coffre, ou Mécanique sarfais
-25% ou a la moitié du score de base, au pire das.d
(Un cambrioleur expérimenté pourrait peut-étre
accomplir la besogne en moitié moins de temps, mais
subirait les mémes modificateurs.) Toute tentatatée
ajoutera un -10% cumulatif aux essais ultérieurs de
crocheter la serrure.

Pour chaque tranche de 10 minutes passées &é
tenter de crocheter la serrure, les Investigatdaigent
lancer un jet de Chance, faute de quoi la polical®
passera faire sa ronde. Chaque Investigateur ddmra
essayer de Se Cacher; il sera sinon découvert pal
'agent. Si les Investigateurs parviennent a erdears le
museée, ils devront faire des jets de Discrétiorr goiter
d’attirer l'attention du veilleur de nuit. Il y adB+1
veilleurs de nuit de service chaque nuit, et, & le
Investigateurs rataient leurs jet de Discrétions le
veilleurs prendraient leur lanterne pour venir qlgérir
de l'origine du son. Les Investigateurs qui tengerade
Se Cacher devront le faire a la moitié de leurescgans
la mesure ou les veilleurs connaissent fort biendeée,
et qu’il y a peu de cachettes valables ; essaysedaire
passer pour une statue de cire est le plus sirmug/se
faire prendre par les gardiens, quoi qu’aient puntnes
les films modernes et les séries télévisées. Si
Investigateurs utilisent des lumieres autres quéetae
teintée ou a ceil-de-boedéins leur exploration nocturne
du musée, tous les jets de Discrétion se feroh®%o-

Le Gardien devrait demander aux Investigateurs
de lancer leurs jets de Discrétion en entrant daague
nouvelle galerie. lls devraient également réussijetide
Chance pour s'assurer gu’aucun veilleur ne faiosae
dans cette galerie spécifique quand ils entremt jet
d’Ecouter avant d’entrer dans une galerie ou un hal
donnés du musée leur indiquera si un gardien siye.
lIs ne s’attendent pas a ce qu'il y ait une efimagttet ne
sont donc pas particuliérement silencieux.

Si un gardien découvre les Investigateurs, il
appellera tous les autres présents dans le muste ce
nuit et ordonnera aux Investigateurs de se reiglits.le
font, ou s'ils tentent quelque chose de stupideprme
entamer une fusillade avec les gardiens, ceux-ci
appelleront la police. Tout échange de coups de feu
attirera les agents les plus proches dés son entaime
elle est appelée, la police arrivera dans les lilGites.

Les Investigateurs qui se rendent ou sont caphaekes
gardiens du musée seront détenus dans le bureau d
musée jusqu’a l'arrivée de la police. lls serorfeamés
seuls dans le bureau dépourvu de fenétre, ce qui le
donnera l'opportunité de s’enfuir par des moyens
magiques, s'ils en disposent.

Si les Investigateurs essaient seulement de
s’échapper en fuyant dés leur découverte par Ulewei

les
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de nuit, le Gardien devra juger de leurs chances en
fonction de leur avancée dans le musée et de leurs
actions. Le gardien devrait au moins disposer tiusur
des Investigateurs en fuite, méme s'il s'agira @'gible
mouvante dans le noir (mais ils courront dans Eolbisé
a travers un batiment peu familier — ils devrontssér
un jet de Chance a la moitié, faute de quoi ilsevant
dans quelque chose). Il y a également toujourbdaae
(25%) qu'un agent local passe par la alors quiiigrit
le musée. Des jets de Se Cacher ne suffiront pas a
échapper a I'agent ou aux gardiens a leurs trousaas
a ce que les Investigateurs parviennent suffisarhmen
loin du musée avant d’essayer de se dissimuler — au
moins un péaté de maison, ou une distance simitkns
Regent’'s Park Si les Investigateurs ont été surpris au
cours de leur tentative d’entrer par effraction ddm
musée de cire, mais évitent d'étre capturés, les
patrouilles de police du quartier seront renforcées
pendant environ une semaine. La sécurité serargégate
renforcée au musée, 1d3+2 gardiens supplémentaires
postés pour quelque temps. Les Investigateurs réptu
lors de l'effraction devront sérieusement s’expdiguet
finiront probablement en prison.

Si les Investigateurs parviennent a échapper a la
police et aux gardiens, et entrent dMedame Tussaud
la nuit, ils pourront examiner la statue de I'Event,
s’ils le souhaitent, et celle du Démon des MersSdd,
et trouver ce qui est décrit ci-dessus (pour ltustae
I'Eventreur) et dans la partie consacrée au Vagabon
Dimensionnel dans «Ennemis & Alliés ». Si les
Investigateurs s'’introduisent dans le musée au scour
d’'une nuit ot le Gardien a déterminé que I'Eventreu
frapperait, il y a 75% de chance qu’ils découvigur le
Vagabond a disparu, en fonction de [I'heure de
I'effraction — et 25% qu’ils le voient disparaitieu
réapparaitre, révélant ainsi sa vraie nature (& la
discrétion du Gardien.) Si les Investigateurs étaie
surpris par un gardien alors que le Vagabond aadisp
ils pourraient étre soupconnés de l'avoir volé —qaoe
entrainerait une confusion sans fin lors de sa
réapparition sur son estrade de @@hambre des
Horreurs

Si le Gardien le souhaite, et que le Vagabond est
juste de retour aprés un meurtre de I'Eventreuws, le
Investigateurs pourraient méme trouver des traees d
sang frais sur lui s'ils réussissent un jet de T.Galors
gu’ils I'examinent. Les Investigateurs désirant
cambrioler le bureau du musée peuvent apprendre les
informations précédentes sur le don du Démon das Me
du Sud par Danielson (points 1&2), ainsi que sur la
statue de I'Eventreur. Il faut une minute et unrissi
de Serrurerie (plus un jet de Chance pour gu’aucun
gardien ne passe a ce moment-la) pour gagner acces
bureau — sauf & ce que les Investigateurs aiemturen
visite a l'ancien gardien de musée O’Douglas et
disposent de ses clés, lesquelles leur auront régate
permis I'acces a la porte de derriere. (Voir latisacsur
O’Douglas dans « Indices & Rumeurs ».)

Dans [léventualitt ou les Investigateurs
engageraient un cambrioleur professionnel pour

Le Retour de UEventreur - 66

s'introduire dans le musée plutdt que d'y aller -eux
mémes, le Gardien devrait estimer leurs chances de
succes et la quantité d’'informations pertinenteslsqu
pourront ramener avec eux. Un professionnel devrait
bénéficier d’au moins 75% de chances de succes, imai
pourrait ramener des informations sans grand intéré
pour les Investigateurs — et encore, seulemert kil
ont donné des instructions trés précises. Un caheloii,
engageé par les Investigateurs, et qui se feraitdpecpar
les gardiens ou la police, balancera vraisembladtem
ses employeurs, sauf a ce qu'ils I'ai¢méts bien payé —
assez pour aller en prison plusieurs années. (Un te
montant devrait s’élever a des centaines de livres.

Si le Gardien avait besoin des caractéristiqgues
des gardiens ddladame Tussauydl peut utiliser celles
de 'Agent de Police type données a la fin de |eipa
« Ennemis & Alliés», ou dans I’Annexe C, mais leur
conférer un score de 45% pour le revolver .45 dsnt
seront armeés.

Barnet

Deés que les Investigateurs en auront suffisamnpprisa
sur Danielson pour l'ajouter & la liste de leurspacts,

ils pourraient souhaiter visiter sa propriété xtéeeur

de Barnet, ouvertement ou en arguant de quelque fau
prétexte, pour obtenir des informations sur le baeb.

Barnet est un petit village situé a 11 miles, au
nord-nord-ouest de Londres, et immédiatement ad nor
de Camden et Hampstead, le long deGlk@at North
Road Il est situé sur une large et basse colline, et
constitue le point le plus élevé entre Londres etkY
Barnet est accessible par le train depuis les gadees
Ludgate Hill King’'s Cross et Broad Street et
quiconque prend le train pour se rendre a Yorkeppss
lui. On peut également s’y rendre en prendaddieware
Roaddepuis le nord-ouest de Londres, juste a I'ouest d
Regent’ Park route qui passe au sud-ouest du village,
quoique d'autres routes plus petites doivent étigep
pour accéder au village lui-méme. L'église paraigsi
de St Jean-Baptiste, au sommet de la colline, dotain
village, et laDollis Brook court le long de sa périphérie
au sud-ouest. Barnet est parfois également appglé H
Barnet, du fait de sa position sur la colline, dupping
Barnet, a cause de sa célébre foire aux bestidux, e
particuliérement par ses habitants. Les cartesvigires
contemporaines et IdBradshaw's Railway Guidde
désigne par ce dernier nom.

Les habitants de Barnet sont amicaux et
coopératifs, tant que les Investigateurs ne leaisabnt
pas ni ne les insultent (en les traitant de « bauseet
autres noms). lls peuvent dire aux Investigateurs
comment se rendre a la propriété de Danielsonue$d
du village, méme si la plupart dentre eux sont
déconcertés au nom de Danielson, se rappelantemsui
faisant le lien en disant, « Ah, ouai, vous voutlz
I'Baronnet d'Barnet  ». lls peuvent donner des
indications précises pour se rendre a la proprigiger
une voiture a chevaux ne leur coltera qu'un souvera
pour toute la journée, un tel véhicule étant didpena



la gare ferroviaire — ou ils peuvent se contentan dab
jusqu'a la propriété. S'ils interrogent les villaje sur
Danielson, la plupart confesseront ne l'avoir janai
rencontré, ou ne l'avoir jamais vu dans les parages
depuis des années. lls se rappelleront pour I'ésten
avoir vu son valet, Hirschman, qui se charge deéeesu
les courses, mais certains peuvent mentionner gaude
grand-oncle de Danielson, le « pauvre homme » ¢ou |
« mécréant » — 50% de chances que l'une ou l'autre
description soit donnée.)

Si les Investigateurs demandent pourquoi il est
nommé ainsi, on leur répondra soit que le malheureu
homme fut blessé il y a des années de cela, as deur
la Guerre de Crimée, et qu'il est invalide, soitogqune
le voit jamais a I'église, méme si la paroisse iseaxie
de 'aménager spécialement pour qu'’il puisse siyre.

La chose lui fut proposée, mais 'homme a fermement
refusé d'y mettre les pieds. Il ne semble pas dagen
sortir pendant la journée, et ne semble mettreele n
dehors que lors de promenades nocturnes en voiture,
conduit par Hirschman. Ce dernier, ajouteront-@st
courtois avec eux, méme s'il ne s’est jamais montré
particulierement amical.

La Propriété
Barnet

Les Investigateurs visitant la propriété de Daoielprés
Barnet verront, alors qu'ils approchent en suivknt
route courant devant elle, ce qui semble étre une
propriété de campagne de taille moyenne. Il y grand
jardin sur le devant, et des parcelles de tailles
apparemment égales derriere et sur les cotés. tandey
cléture de pierre et de fer court le long de lappéié,
excepté pour la grille d’entrée, entierement migpad,

et donnant l'impression d'étre rarement fermée. Les
barreaux de la cl6éture sont assez espacés pourogue
puisse y voir a travers, mais pas suffisammentrogoa
pour sy faufiler, sauf a ce que les Investigategient
particulierement efflanqués ou petits (TAl 7 ou n®)i

La cloéture peut étre escaladée sur un jet de Grirape
un autre de Sauter pour passer de l'autre cotg,duigl

y ait 25% de chance de rester accroché a l'une des
pointes en fer prolongeant les barreaux. (DEXx4%r po
se libérer.)

Le manoir, au centre de la propriété, fait face a
l'est, des écuries de belle taille étant quant lasel
exposeées au sud, et une troisieme structure, guella
les Investigateurs n'ont qu’un mauvais point de,\aee
distinguant au fond ; s'’ils arrivent tot le matoy a la
tombée de la nuit, ils pourront cependant apercdeoi
soleil donnant sur ou percant a travers ce dernier
batiment. Si les Investigateurs coupent a travieasnps,
d’un c6té ou de l'autre du manoir, ou en passantete
la propriété, ils pourront identifier ce troisiéf@timent
comme étant une serre, méme s’ils ne pourront jpas d
ce gqu’elle abrite, sauf & ce rapprocher — de lae/i@'ils
conduisent leur voiture de location a travers champ
jusqu’a la serre, ils devront lancer 1d3 jets dadtire

Danielson,

Attelage, plus un jet de Chance, pour éviter deeaeser

ou de briser une roue. (Cela assumera qu’ils aillen
lentement — essayer d’aller vite sur ce terrainltésa
presque certainement dans un bris du véhicule —&@5%
chance.) Un conducteur de cab refusera de s'éadeter
la route.

Si les Investigateurs conduisent dans la propriété
et jusqu’au chemin destiné aux voitures attenamd a
route, ils s'arréteront devant la porte, au-deldatgrée
des écuries ; le chemin fait ensuite une bouctewént
a la route, une fontaine ornant le milieu de cbtecle.
Alors gqu'ils passent les écuries, ils pourront vair
l'intérieur. Plusieurs chevaux se tiennent danssleliox
et, au milieu des écuries, on peut voir une grande
caleche couverte. Sur un jet d'Observation, les
Investigateurs remarqueront un objet étrange, stardi
en une estrade équipée d’'un treuil, attaché aléhoa,
devant sa porte gauche. S’ils regardent a l'intérike la
caleche, ils verront que le siége arriere a éteerett que
des laniéres ont été fixées, comme pour maintenir
guelque chose en place.

Quicongque examine I'étrange objet et réussit un
jet en Mécanique, Conduire Engin Lourd, ou Invemtio
(ou la moyenne de l'une de ces compétences avec
Déduction), ou étant lui-méme un inventeur, comgran
que le dispositif sert a lever des objets lourdsqje
dans la caléche. Hirschman ['utilise pour souleler
vieux Danielson dans son fauteuil roulant jusquesda
caléche, ou la chaise est fixée a l'aide des lasjéa
'endroit ou devrait normalement se situer le siége
arriere.

Le manoir ressemble quant a lui a quelque
domaine de campagne typique, pas exagérément grand
mais suffisamment pour afficher I'aisance de laifi@n
Aucun plan du manoir de Danielson n’est donné agid
la mesure ou, dans la plupart des cas, ils ne spem
nécessaires. (Si c'était cependant le cas, le &ardi
pourrait utiliser ceux de Mycroft Manor dans «Les
Horreurs du Yorkshire», dar@thulhu by Gaslighbu
Terror by Gaslight, Vol. ,| comme guide, changer les
détails qui s'imposent et transférant la serreand fdu
jardin, et les écuries sur le coté. Assumez quEQR et
difficultés a entrer par effraction pour toutes pestes et
fenétres sont les mémes. Le Gardien peut égalemen
utiliser les plans de toute autre structure simglaiu les
créer a sa convenance, en se basant sur les dessrip
suivantes.)

Le rez-de-chaussée du manoir comporte un hall
d’entrée, un salon, une salle & manger, une cuidiee
toilettes, un fumoir/bibliothéque, des chambres rpou
Hirschman et le vieux Danielson, ainsi que d’autres
pieces pour le rangement, et ainsi de suite. Riug lau
premier étage, se trouve la chambre de Danielsosi, a
gue les chambres d’amis. La porte donnant surva ca
est fermée solidement, a l'instar des portes dansan
I'extérieur, et de celle de la chambre de Danielfans
la cave se trouve, évidemment, la cage contendRéate
Géant. La plupart du contenu de la cave a vin alidep
longtemps été stocké dans un débarras du rez-de-
chaussée, il n'y a donc plus de raison d'aller estiv
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dans la cave a tout moment. Le grand-oncle de
Danielson est bien sdr incapable de toute facom d’e
emprunter les escaliers. La maison est solidement
construite, aucun son n'est donc perceptible en
provenance de la cave, sauf a ce que la maison soit
completement silencieuse, tout le monde se taisnt,
que les Investigateurs réussissent un jet a 10%ute
score en Ecouter. Méme alors, on n’entendra qéger!
bruit de grattement ou de couinement en provendace

la cave. « Probablement seulement des rats», eeila
gue répondront Hirschman ou le vieux Danielsonnsi o
les interroge a ce sujet.

Si les Investigateurs frappent & la porte d’entrée
du manoir, Hirschman viendra a la porte et s’enguee
'objet de leur présence. Dans la mesure ou les
Investigateurs lui sont étrangers, sauf a ce quils
racontent une histoire plausible — comme s'ils cet s
perdus, ont brisé leur caléche, ou quelgue chossede
ordre — il les renverra immédiatement. Méme s§l fiait
entrer, il fera tout son possible pour se débagrass
d’eux, prodiguant une aide minimale, et ne répohdan
aucune question au sujet de Danielson, son gracldson
ou qui que ce soit d'autre. (Aucun jet de Persumsio
de Baratin ne pourra le pousser a parler.) Alors qu
Hirschman s’appréte a leur fermer la porte au neg,
voix agée se fera néanmoins entendre depuis leimano
qui demandera au valet quel est le probléme. Quand
Hirschman expliquera la situation ou si les
Investigateurs s'invitent a entrer, donnant leursiza
des faits — le vieillard enjoindra le valet a laséd entrer,
ce que Hirschman fera, quoique a contrecceur.

L'évolution des choses a partir de ce point
dépend largement du type d'impressions que les
Investigateurs font sur le vieux Danielson. S'ils
commencent a poser des questions indiscrétes hamrc
a fouiller les lieux sans raison valable, ou Sitsférent
des accusations accablantes a I'encontre de Sir, J®h
vieillard s’en offusquera et demandera a Hirschrdan
les mettre dehors immédiatement. (Si cela s'avérait

du temps d’avant qu’il combatte en Crimée pour Sa
Majesté. Il leur parlera de son service et de ¢arfiadont

il en vint & perdre 'usage de ses deux jambede mgri

le laisse désormais confiné a son fauteuil roulhsera
heureux de leur parler du jeune «Johnny» et de
'enfance du garcon, de ses allées et venues dtdeo
moins de ce dont il s’en souvient. Il nest plusgu
exact quant aux dates et aux détails désormais, ihsa
rappelle assez pour que le Gardien puisse fournir a
Investigateurs autant (ou aussi peu) d’informatisns
Danielson qu'il le désire par le biais du vieillarate qui
dépendra de ce dont ils ont besoin, et de la maiént

ils le traitent.

Il peut leur parler des possessions familiales
dans les mines de charbon de Sauchie, en Ecosse, ¢
comment Johnny aimait a les visiter des qu'il lenzot,

a tel point que les hommes de la-bas I'avaientsumé

« Sauchie Johnny ». Mais, se lamentera-t-il, lengeu
homme sembla perdre tout intérét & ces chosesotes s
retour de Sumatra. Le vieillard ne peut donner aucu
détail du voyage en lui-méme, mais seulement desda
approximatives, et du fait qu'il avait pour but dsiter

les bureaux de laNetherland-Sumatra Companyn
autre patrimoine familial. Il se plaindra du faitiey
Johnny était a peine de retour depuis trois moid qu
partit vagabonder en Europe — et ne revint pastavag
ans! Il geindra encore que Johnny ne lui prétes plu
guere attention désormais — eux qui étaient jadis s
proches, Johnny I'appelant toujours « le Vieux Gatr.

Tout changea aprés le retour de Johnny de
Sumatra. Il s’était perdu dans la jungle — ou quelq
chose comme c¢a. Ca l'avait réellement effrayé # et
n'avait jamais été le méme depuis. Il n'est presque
jamais a la maison, et, quand il y est, il estligart du
temps dans sa chambre, des jours entiers, owaillief
dans la cave — y faisant ce que Dieu seul peutirsdvo
accorde que c'est un peu étrange si les Investigate
lui font remarquer, mais qui peut savoir ce qugdanses
gens fabriquent désormais ? Malgré toute son imatte

nécessaire, Hirschman posséde un fusil de chasse a a son égard, sa dissimulation, son introversiorPeuh !

canon double calibre 12 qu’il pourra utiliser pour
convaincre les Investigateurs de quitter les lipu,
d'un autre cété, les Investigateurs prennent leptede
discuter avec le vieillard, lui offrant une histir
plausible de leur présence ici, et le traitant mpeht et
avec respect, ils gagneront la sympathie du vieux
Danielson. Il sera particuliérement réceptif sinl'des
investigateurs est un ancien militaire
particulierement de I'armée britannique — et lusdara
entendre. Le grand-oncle de Danielson est pour
I'essentiel un vieillard solitaire, quelque peuderamer
par son état de santé, et par la récente absevicagée
de «Johnny » et son manque d’attention a son égard
depuis son retour. Hirschman est habituellement
taciturne et distant, quoique parfaitement efficdaas
ses fonctions d’unique valet du manoir, aussi kuxi
Danielson sautera-t-il sur la chance dun peu de
compagnie.

I commencera par leur dire que les choses ne
sont plus ce qu’elles étaient, comme quand il @aite,

et
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Il est devenu aussi épouvantable que Hirschman »,
confessera-t-il si le valet n’est pas a portéeailler— le
jeune Johnny n’en est pas moins toute la familld qu
reste au vieillard, et il ne tolérera aucune admmsa
portée contre lui.

Le vieux Danielson pourra se rappeler d'autres
bribes d’informations qui pourraient étre utilesxau
Investigateurs s’ils savent comment s’y prendrerpou
l'interroger — ou si le Gardien désire simplemeistilier
guelques indices qu'il voudrait les voir suivre quiils
auraient auparavant manqués. Le vieillard les enaity
rester pour le diner ou le souper, en fonction'lueute
et, s'il est tard, offrira méme de les loger paundit. Il
donnera a Hirschman l'ordre de leur faire la visite
manoir — ce qui inclura les écuries et la serrks $4
demandent — mais ils ne pourront pas voir la cherdbr
Johnny ni la cave, dans la mesure ou le jeune hoestne
jaloux de sa vie privée, et le valet ne ferait neur le
contrarier.



Hirschman s’'assurera en outre quils ne
dérangent aucun des béatiments. (Si les Investigateu
essaient de distraire le valet par un jet de Barati
d’autres moyens, pendant que d'autres s’'essaidat a
Discrétion pour se faufiler jusqu’aux piéces initsl le
Gardien devra déterminer leur succés en fonction de
leurs arguments, de leurs actions, et de leurs) jets
Hirschman se montrera trés réticent a faire laevigux
Investigateurs, il essaiera de trouver une excose Ipe
pas avoir a s’exécuter, mais au bout du comptbélra
au vieillard. Un jet de Psychologie confirmera que
Hirschman ne tient pas a les voir dans les paragdk,
pourrait suggérer aux Investigateurs qu'’il cachelque
chose.

Alors que les Investigateurs inspectent la
maison, ils remarquent, sur un jet d’Observatione g
quelque chose semble faire défaut dans toutesdes
du rez-de-chaussée. Un jet d'ldée (ou de Déducksam)
dira de quoi il s’agit — il n'y a aucun miroir. iy a pas
davantage de Bible, ni d'autres symboles religieust
notamment de croix. On ne peut voir aucun de cggb
dans les piéces accessibles au grand-oncle del&amie
Il'y a en revanche des miroirs dans les chambiasid’
et les toilettes du premier (mais aucun symbole
religieux).

Les Investigateurs qui pourraient commencer a
en tirer certaines conclusions, et qui chercherg de
preuves similaires, remarqueront les éléments stsva
s'ils visitent le manoir de jour, la plupart dedats sont
fermés, les fenétres étant en outre recouvertésudds
rideaux, particulierement dans la chambre du vieux
Danielson, toute lumiere venant de I'extérieur etegs
ténue. S’ils regardent de prés le visage du vidilla
lorsqu’il parle ou qu'il rit et réussissent un ¢ T.0.C.,
ils remarqueront que, non seulement toutes ses dednt
tout le moins celles qu’ils peuvent voir — sontairtes,
mais aussi qu'elles semblent avancer de facon
proéminente des gencives — particulierement séaesmn
S'ils restent a diner, le steak que sert Hirschsmahque
le vieux Danielson semble fort godter — est bleu.
Hirschman leur sert également une salade que Ik vie
homme repoussera au moment ou le valet la lui
apportera, lui ordonnant de la remporter. Hirschman
deviendra subitement rouge et s’excusera, marmaonnan
des excuses pour avoir oublié que le vieillard state
les assaisonnements a lail — «cela fait tellement
longtemps  ». (La présence des Investigateurs a
décontenance le valet.)

Bien sdr, les Investigateurs tireront de tout ceci
la conclusion évidente que le vieux Danielson est u
vampire — du type ordinaire, générique, qui ponmpe |
sang. lls pourraient méme suspecter que c'estalck J
I'Eventreur, et non le jeune Danielson, et queiddlard
s’est joué d’eux avec ses histoires sur « Johnel sa
mémoire prétendument défaillante. lls se tromperont
évidemment. En fait, le pauvre homme souffre d'une
maladie génétique rare, la porphyrie, que I'on aers
pas diagnostiquer avant le XX siécle. Les symptomes
de cette maladie apparaissent souvent trés sigslair
ceux que l'on associe au vampirisme. Ainsi, le xieu

Danielson est devenu trés sensible aux lumiéressyiv
d’ou les rideaux, les volets, et sa propension aantr

en caléche que de nuit. Il a une forte appétence lgo
sang, mais, bien entendu, la satisfait en mangsant
viande trés saignante ; et, comme d’autres victides
cette maladie, il péatit d’'une aversion presque &rgie
pour l'ail. Un autre symptdbme se caractérise par le
retroussement de la gencive a la racine des dmilss-

ci paraissant des lors plus proéminentes dans la
méachoire — comme le seraient les «crocs» d'un
vampire.

L’'absence de symboles religieux, dont les croix,
et son refus de mettre les pieds dans une église,
s’expliquent simplement par I'athéisme du vieillalida
perdu toute foi en Dieu et en tout autre pouvoir
transcendant durant la Guerre de Crimée, quandt il f
rendu invalide et que plusieurs de ses compagnons
furent tués. Il est devenu si amer a I'égard deligion
guil réagira probablement avec colere (les
Investigateurs pourraient penser que c’est par) @ela
vue d’une croix ou d’'une Bible. L'absence de msp#t
tout le moins dans les parties auxquelles il a scce
s’explique enfin, quant a elle, par le fait quevlieux
Danielson ne supporte plus de voir ce qu'il estetien—
un vieil infirme moribond. Si les Investigateurs
essayaient de découvrir si son image est refleée dn
miroir, ils constateront que c’est bien le casfmmme
le jeune Danielson, bien sdr). Le vieillard expéoa
volontiers I'absence de miroir ou de symbole religi
pour peu gu'ils lui demandent — mais ¢a ne veutdu@s
gue les Investigateurs le croiront. Le vieillardest’
pourtant bien que ce qu'il parait étre.

Hirschman est quant a lui une autre histoire. Le
valet est un complice consentant de Sir John. Lage
baronnet ne s’est jamais confié, ni n'a jamais igugél sa
condition de Vampire Psychique a Hirschman, mais le
valet nourrit plus que des suspicions quant audaé
son maitre puisse étre Jack I'Eventreur, et il diehe
tout bonnement. Hirschman est I'un de ces rares
individus totalement dépourvu de morale ou de toute
émotion humaine, excepté une — la loyauté. Ayajat dé
bien entamé la seconde moitié de sa vie, il n'a pas
seulement servi le pere et I'oncle de Sir Johnsraassi
le jeune maitre depuis son enfance. Il est totaiéme
loyal a Sir John et le protégera ou le couvrirdaldes
les facons possibles — méme si cela implique dsdali
commettre, voire d'aider a la réalisation d’'un nteur

Hirschman commenca a suspecter que Sir John
était 'Eventreur durant la premiére vague de csime
quand certains des périples londoniens du jeunartgom
coincidérent avec les meurtres de I'Eventreurtoiita
méme un matin du sang sur le manteau de Sir John -
'une des fois ou le baronnet fut assez négligpant se
rapprocher suffisamment pour s’en retrouver éclabéu
Ce jour-la, les journaux évoquerent les meurtres de
Stride et d’Eddowes. Hirschman savait que Sir John
avait agi bizarrement — différemment — depuis staur
de Sumatra, et les choses s'imbriquérent dans smit.e
Son jeune maitre était Jack I'Eventreur. Hirschman
garda néanmoins l'information pour lui, aidant mée
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dissimuler
Danielson.
Quand Sir John partit pour le Continent et que
les meurtres de I'Eventreur cessérent, Hirschmafuine
pas surpris. Il garda trace des déplacements dunbetr
par le truchement des chroniques mondaines des
journaux quand il le put — enregistrant égalemest |
comptes-rendus des meurtres brutaux qu’il découvrai
parfois dans les villes ou se trouvait son maitret ;
guand ce dernier revint, et que les meurtres emyir

Hirschman était déterminé a aider son jeune maitre
conserver son secret. Il ne sait pas pourquoi [Dxomie

la nature du jeune homme au vieux

aprés que I'Eventreur ait commis un meurtre — citil
été ou pas découvert — ils pourront également &our
bout de papier ayant échappé a la corbeille ; wte, n
rédigée par Danielson, indique: « Chez McCabre —
10h00 ce soir ». Cela pourra offrir aux Investigaseun
exemplaire de [I'écriture de Danielson afin qu'ils
puissent la comparer a celle des lettres de I'Eeant
s'ils ne disposaient pas encore d'un tel échantilloela
établira également le lien entre lui et McCabree (L
Gardien exigera un jet de T.0.C. pour chaque indice
trouvé.)

Si les Investigateurs réussissent a s'introduire

passe des journées entieres enfermé dans sa chambre dans la cave, ils seront saisis par une forte caleiunale

n’en sortant jamais, et il ne I'a jamais demantlditlau
vieillard gu'’il apporte de la nourriture au barothdans
sa chambre, alors que, a la vérité, il la jettesétiman
est conscient de la présence du Rat Géant darséa c
Danielson le lui a confié, lui disant qu'il s’agisisd’'un

« souvenir » de Sumatra qu'il entend, a terme, iepiaf
la Royal Zoological Societyll a besoin de Hirschman
pour le nourrir quand il s’absente du manoir ouilqu’
sommeille. Hirschman est ravi de Ilui complaire. Il
gardera sa présence secréete, a l'instar de towju'de
peut savoir de son malitre, et ira jusqu’a tuere'faut.

Si les Investigateurs passent la nuit dans le
manoir et décident de I'explorer, ou s'ils reviennplus
tard et entrent par effraction, ils pourront releve
guelques indices supplémentaires, pour peu qu'ils
réussissent les jets de Serrurerie, Discrétiorpugtes
appropriés. S’ils parviennent & s'introduire dams |
chambre de Hirschman alors qu’il ne s’y trouve fias,
pourront facilement trouver sa collection de coegute
presse de journaux étrangers, méme s'il faudrasegal
les jets appropriés de Langues Etrangéres pouaiert
d’entre eux, et une lecture exhaustive de toutss le
coupures — environ une heure — pour réaliser gqgsell
associent la présence de Danielson dans certailiess v
avec des meurtres brutaux, semblables a ceux de
I'Eventreur. S’ils accédent a la chambre de Daaigls
ils trouveront des vétements correspondant a ceux d
I'Eventreur, de I'aristo guEmma a vu se rendre gan
I'appartement de McCabre, et ainsi de suite. Gallia
les mouchoirs rouges, sa pipe de terre cuite,usiqirs
allumettes promotionnelles de ch&impson’s

Si le Gardien le désire, ils trouveront également
la cape déchirée qui correspond au bout de tigsaure
sur I'un des lieux des meurtres (s’ils ont trouvé |
morceau d’'étoffe), méme si elle est bien caché@¥-2
aux jets de T.0.C.) lls pourront également trouleer
billet de vente pour laMatilda Briggs ainsi que le
reglement pour les frais d’'amarrage a son pontorasu
Tamise, lequel document pourra les mener jusgbada-
S’ils regardent derriere le miroir en pied congenur,
et qu'un Investigateur connait les sorts Créer ortali?
ou Trouver un Portall, ils trouveront les marquamd
Portail. Il s’agit cependant seulement d’'un seuk ade
Portail ; Danielson crée la sortie quand il décide
précisément ou il désire se rendre. (Si un Invassig
était assez téméraire pour passer a travers laiPdet
Gardien décidera de son sort.) Si c’est peu de gemp
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dés qu'ils ouvriront les portes ; sur un jet d’Ewoyils
pourront entendre le son des raclements des gues
rats dans leurs cages alors gu’ils sentent leunro&sils
décident néanmoins de descendre, ils trouveroRale
dans sa cage et devront faire les jets de SAN pppso
Le Rat deviendra frénétique a leur vue, percutest |
barreaux de sa cage pour en sortir et se rueresur |
Investigateurs. Si le scénario est trés avancaestegRat
a eu le temps de ronger les barreaux de bois dage
il y a 50% de chance que les barreaux cédent eteque
Rat puisse librement se ruer sur les Investigat&irse
sont eux qui l'attaquent, les barreaux cederordqure a
coup sOr sous la pression du Rat pour atteindre ses
attaquants (85% chance). Il y a également un circue
dans la cave. Pour ses propres raisons perverties
Danielson aime parfois descendre dans la cave et
sommeiller dans le cercueil pour préserver son RGb.
présence peut néanmoins sembler une autre indicatio
erronée que le vieux Danielson puisse étre un va@mpi

Lors de la visite initiale au manoir de Danielson,
le Gardien devrait assumer que Danielson lui-méste e
absent. S'ils y passent la nuit, ou s'ils revienngos
tard, la chance que Danielson soit chez lui oulqu’i
revienne quand ils seront la ne devrait pas déepasseé
— et s'il est présent, il y aura 50% de chancelqu’i
sommeille, soit dans sa chambre, soit dans la icave
Hirschman refusera de le réveiller, quel que seifjae
qguiconque, y compris le vieillard, pourra lui dire.

Si des Investigateurs en venaient a fureter et a
trouver Danielson dans son état de sommeil catglept
— et particulierement s'il est dans le cercueilaleave —
cela pourrait s’avérer un choc de le voir dans état
(0/1d2 SAN), et ils pourraient en venir a des cosicns
erronées. S'ils essaient de faire quoi que ce deit
stupide — comme lui planter un épieu en plein ceder
baronnet ne se contentera pas d’'assister a la sedise
rien faire, mais sacrifiera son gain de POU quetidet
attaquera les Investigateurs de toutes ses foties se
présentaient et parvenaient a discuter avec Daniels
alors qu'il est réveillé et dans les parages duainate
baronnet les saluerait cordialement et s’excuseiest
gue possible, jusqu’a paraitre grossier si néaessalils
I'accusent d’'étre Jack I'Eventreur ou quoi que @i de
similaire, il se contentera d’en rire, les prieea quitter
les lieux (fera en sorte que Hirschman les chasbkerd
s'ils s’y refusaient), et prévoirait de les élimine



Si les Investigateurs ratent le moindre jet de
Discrétion lors de leur fouille du manoir -
particulierement dans la chambre de Hirschmansy/il
trouve toujours — le valet les attaquera a l'aidene
hache qu'il garde a portée de main, n’utilisant il
de chasse calibre 12 que si nécessaire. Il « exgybo»
par la suite, si les Investigateurs et lui-méme ont
survécu, qu'il pensait qu’ils étaient des cambriote
Hirschman a un score en Hache de 55% (1d6+1+1d4) et
un score en Fusil de Chasse de 45%. Il a une DEX3de
et 14 points de vie. Le Gardien pourra générertrkau
caractéristiques pour Hirschman & sa convenance.

Les Investigateurs pourraient obtenir d’autres
indices de leur visite au manoir, ce qui inclurg le
références a « Sauchie Johnny » (analogue au nem qu
I'Eventreur s'était donné a lui-méme d&aucy Jacky
dans la carte postale envoyé &Cantral News Agency
lors du double meurtre de 1888), et « Le Vieux Ghef
Old Boss» (comme dans certaines lettres de I'Eventreur
— voir « Indices & Rumeurs »). S’ils inspectentsire,
ils peuvent découvrir que Danielson y fait pouskeia
vigne — qu’ils pourront associer aux raisins traupées
du corps d’Elizabeth Stride en 1888. Ce sont aeslau
mieux ténus — des indices que les vestiges tortluré&ir
John original parvint a laisser filtrer en 1888 aisns'ils
étaient releveés, ils pourraient aider les Investiges a
identifier Danielson comme étant Jack I'Eventre(@i.
les joueurs les manquent, le Gardien pourra pemenett
des jets d'ldée pour leur faire prendre consciethes
liens s’ils n'ont pas déja enquété sur les meurtres
originaux de I'Eventreur ; sinon, il pourra auterisde
tels jets plus tard, aprés qu’ils aient découvest c
informations.

Sauchie

Sauchie (prononcé « Sok-i ») est un petit villagelal
paroisse d’Alloa, dans le Clackmannan, en Ecogss, p
du Firth of Forth. C'est une ville miniére, et son seul
lien au scénario réside dans le fait que Danielson
posséde une partie de la mine de charbon quiaivér.

I est en revanche possible, lorsquils apprendront
I'existence de la ville et son lien avec Danielsgume des
Investigateurs essayant de trouver des preuvesade |
culpabilit¢ de Danielson comme étant Jack I'Evantre
puissent désirer la visiter. Si c'était le cas’dgit d’'un
voyage d'au moins trois jours aller-retour depuis
Londres — davantage s'ils passent le moindre tetaps

le village. (Toutes les gares londoniennes pourlesit
mener a Stauchie, mémekdng’'s Crossest le point de
départ le plus logique.)

Tout ce qu'ils y apprendront est que Sir John
leur rendait souvent visite par le passé, maismo®|'a
pas vu depuis plus de cing ans a présent, mérmsd
rappelle de lui comme de « Sauchie Johnny ». L'es d
anciens s’enquerra de la santé du « Vieux Chef »,
désignant ainsi le vieux Danielson. Si les Invesdgrs
disposaient déja de ces informations, le voyagera'a
été que du temps perdu (et le Gardien pourraitoioul
que le meurtre de I'Eventreur survienne alors gusibnt

trop loin pour y fourrer le nez). Outre par le &, les
Investigateurs pourraient établir le lien avec $B@ic
d'aprés l'entrée « Danielson» duDictionnaire
Biographique Nationalou d’apres ses relevés bancaires,
si quelqu’un trouvait le moyen d'y avoir acces.
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INDICES & RUMEURS

La présente section contient certains indices ese |
Investigateurs pourraient trouver au cours de leurs
recherches dans les journaux, les dossiers deepdtdis
archives, et partout ou ils seraient susceptibtesuivre
des pistes a méme de leur permettre d’identifiek Ja
I'Eventreur. Elle inclut des informations que les
Investigateurs peuvent obtenir en suivant des iste
trouvées antérieurement dans le scénario, surideg |
des meurtres, ou aprés avoir rencontré ou integview
divers participants ou suspects. Elle comporteesgaht
des éléments sur les meurtres originaux de I'Eeentr
en 1888, lesquels peuvent contenir divers éléments
laissés par I' « autre » moi de Danielson, et dgerant

a pointer en direction de Danielson, voire a I'assu

comme étant I'Eventreur, si les Investigateurs
s'enquiérent de ces indices.
La plupart des indices sont fournis

accompagnés des informations que les Investigateurs
devront préalablement obtenir avant d'y avoir acceés
ainsi que des compétences ou jets nécessaireslgsour
trouver. Par exemple, les indices montrant Danmelso
s'étant rendu dans certaines cités européenndfeatsa

a I'époque de divers meurtres semblables a ceux de
I'Eventreur peuvent étre obtenus seulement si les
Investigateurs ont préalablement rencontré au maies

fois le nom de Danielson en lien avec l'affairds i
sauront ainsi qu’ils pourraient chercher des inftrons

a son sujet. Se contenter de rechercher des nwurtre
analogues a ceux de I'Eventreur s'étant déroulés le
années précédentes en Europe leur fournira des telle
informations, mais aucune corrélation avec les
déplacements de Danielson.

Certains Investigateurs pourraient seulement
vouloir rechercher aléatoirement a travers desdsre
données - articles de presse, gros titres, courrier
mondain ou du cceur, et ainsi de suite — sans autre
véritable but que de « trouver quelque chose »tain
vers un individu distinct suffisamment lié avec les
meurtres pour étre suspecté d’étre Jack I'Eventténe
telle tactique aura néanmoins peu de succes. Si un
personnage consacre un moins entier de jeu a ne rie
faire d’autre qu’a fouiller de vieux comptes-rendies
journaux — et s'il dispose des compétences nécessai
pour lire la presse étrangére — le Gardien pouhsdit
allouer 1% de chance de tomber sur Danielson comme
suspect possible au terme de ses recherches. (Un
Gardien généreux pourrait ajouter un +1% cumulatif
pour chaque autre mois passé a cette activité yeesq
entierement vaine.) Il ne devrait jamais dire auejor
qui procéderait ainsi la durée nécessaire a fairget
pour apprendre quelque chose, ni quel est le potage
de chance — pas plus qu’'un véritable enquéteurene |
saurait lui-méme. Chercher des pistes avec un titbjec

précis a l'esprit s’avérera beaucoup plus utile aux
Investigateurs — mais également beaucoup plus amusa
a jouer.

Les rumeurs inclues dans cette section sont
celles que les Investigateurs pourraient glaner en
vérifiant leurs contacts des rues a la rechercheglets
sur les meurtres de I'Eventreur, ou en espionnasit |
conversations de pub de I'East End, telles qu'ils
pourront en entendre a I®litre Tavern ou partout
ailleurs dans Whitechapel. Il incombera au Gardien
les intégrer au scénario en fonction des actiors de
joueurs. Il pourra leur donner dans l'ordre ou ces
rumeurs sont énumérées des qu’ils en chercherant, o
choisir celles qu’il voudra, leur fournissant letup
appropriées en fonction des situations. Plusieeusgnt
étre utilisées plus d’'une fois, méme si le Gardierra
changer légérement et embellir celles qu’il sowhait
recycler. Ces rumeurs devraient devenir accessibles
seulement sur un jet réussi de Connaissance deda R
Persuasion, ou Baratin, lors d’interactions aves de
contacts ou de rencontres dans la rue, ou sur wn je
d’Ecouter lors de tentatives d'espionner des
conversations de pub ou d'ailleurs. Obtenir deolarce
davantage informations que ces rumeurs nécessitera
jet de Corruption (avec le pot-de-vin approprié),
Persuasion, Baratin, et peut-étre d’autres compégen
Le Gardien pourra déterminer la part d’informations
supplémentaires que la source de la rumeur seta pré
révéler aux Investigateurs — et son degré de etz

Rumeurs

1) « Contrarie pas la McCabre ! Ses ennemis ont
une étrange facon d'disparait’ ! Elle est I'diaf¥ous
I'dis ! — le diab’ incarné ! »

2) «Lusk et sa p'tain d’'milice — y'savent qui c’est
I'Eventreur ! Y Zz'attendent just que les condés
abandonnent l'affaire pour pouvoir pendre I'enfoiné
premier lampadaire ! Moi jvous l'dis, jles ai emtdus
en parler, la-bas a Mitre Tavern ».

3) «Y paraitrait qu'le Prof est d'retour a Londres,
et quy lapprécierait comme qui dirait pas
qu’lEventreur vienne empiéter sur ses plates-bante
va prend’ soin du foutu Eventreur, z’avez pas asvou
inquiéter d'ca ».

4) «L’Eventreur — sOr! Jlai vu d'mes deux
mirettes, comme j'vous vois la! Sar qu'ch’peux sou
'décrire! Et dans I'détail! Mais avant, si votre
générosité voulait bien prend’ en pitié un pauviehé
comme moi et m’préter queq’ pence — 6 ! Pas pourmo
Pour ma pauv’ maman qui s'meurt! — jverrais c¢a
comme un vrai gest’ chrétien et d'charité, et j'sou
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mentionnerai comme qui dirait dans mes prieresoilu s
».

5) « L’Eventreur — ¢’t'un monst’, pour sdr ! j'veux
dire, c’est vraiment un monst’, avec des griffedes
dents, comme un grand loup ou un gros chien, mais k
march’rait sur ses pattes d'derriére. L’est sotindrou
d’égout du coté dover Street- m'a tellement foutu la
frousse que jai presque fait sous moi — en tod ca
jaurais fait si javais pas été bourré, ca c'e@t 'sHé
hé ! Pour sdr, ch’peux vous emmener la ou qu'c’est
guj'lai vu. Ou, au moins, apres qu’j'ai pris unéite
goulée d'gin pour me r'monter. Ah, fichtre, on dira
gu’j'ai pus I'sous en poche... Peut-étre qu’'ces nessi
s’raient assez braves pour m'dépanner ?.. ».

6) « Ouais, les keufs l'ont bien dans l'os. Pour
commencer, z'ont p’'us leurs tourneur de tables mach
pour leur dire qui k'c’est I'Eventreur, comme laroiére
fois, la. Ouais, z’'avaient un gonze comme ca, Lides
s'appelait ou kek chose comme ca. Y disait qu'iiiv
des visions — qu'il avait vu I'Eventreur. L’avaitn@né
Abberline jusqu'a la maison d'un aristo dans I'West
End, passe qu'il lui avait dit qu’l'Eventreur éthitbas —
ou ki I'y avait été. Ca lui avait bien coupé laaie au
vieil Abberline sur ce coup-la ».

7) «Les putes indépendantes, e'z’ont aucune
chance, avec I'Eventreur en vadrouille et McCahre q
les force a la rjoind’ ».

8) «Est-ce que Zz'avez déja vu la statue d’
I'Eventreur aMadame Tussau@ Il a I'air tellement vrai,
Z’avez presq limpression quy va descend d’'son
piédestal et vous trancher comme un salsiflard €&5i
s'trouve, c'est exactement c'qui s'passe a
Whitechapel ! »

9) «Y parait qu'c’est risqué d’cogner ou d’entuber
les filles de McCabre — ceux gu’ont fait ca ontdas
“accidents”. Soit ¢a, soit on les voit p'us ou en
entend p’us parler. C’est un peu drble qu'y z'aiemnts

c'gu’est arrivé a la pauv’ Katie Malone ? Elle avai
rjoint McCabre, et une semaine aprés e’ était dave
timbrée d’la téte — un légume tout juste bon a tgreu
C'était pourtant une coriace — presque autant qu’'la
McCabre. Ta McCabre I'a mise au r'but, a l'asile de
Rotherhithe ou d’Bermondsey, ou que’g’part au sed d
la riviere. Ch’pense que j'vais prendre I'risquerdster
toute seule, si ¢a t'fait rien ».

12) « Moi ch'te I'dis, Bruiser, c’est fini pour I'viell
Alfie. J’en peux p’us. L’prochain aristo qu'on anuee,
et c’est fini pour moi. Moi ch’te I'dis, apres c'qiai vu
la nuit qu't'étais avec ta grosse, jme suis ditmmaeil
Alfie, il est ben temps d’prendre ta r'traite elaiSser la
place a mes gosses qu'sont ben assez grands
s'occuper d’eux-mémes. Moi ch'te I'dis, Bruisergst
vrai c’que j'ai vu — javais pas bu une goutte desbirée,
sur la téte de ma défunte maman, j'te jure ! Erjfiste
une pinte de brune — mais juste une, juré ! Paszams
tout cas pour que jimaginea, ch'te I'dis ; et jI'avais
d’ja vu avant — et m'regard’ pas comme ¢a. J'épas
imbibé au gin comme des fois, et ch'te dis qu'ykés
d’ja vu avant. Méme qu’'c’était au musée d'cire -ezh
Madame TussaudC’était c'fichu Démon des Mers du
Sud machin, la, horrib’ qu’il était, et qui bougeai
comme toi et moi, et il a attaqué la p'tite — chdis
gu’j’l'ai vu, p'tain, Bruiser, m'regarde pas comnga !
Ch’suis pas fou, ch’'te dis ! C’est juste que chisrque
j'dois comme qui dirait aller d'l'avant, a la canyree, Si
des choses comme cette-la commence a vagabonde
dans les rues ».

(Note au Gardien cette rumeur est donnée pour le
cas ou les Investigateurs ne rencontreraient pas le
agresseurs Alfie et Bruiser sur le fait dans lessrau
gu’ils prendraient le dessus avant qu'Alfie puisse
marmonner son épouvantable histoire — voir la @arti
« Rencontres » pour plus de détails.)

13) « McCabre n’'est pas dans c'cas.

pou

Quand

décidé de fiche le camp comme ¢a en méme temps, pas I'Professeur vivait encore, elle f'sait ¢ca en lodée- e’

vrai ? Moi ? Vous rigolez ? Jirai pas la fiche mgne
pour tout I'or du monde ! »

10) « Quais, c’est ben vrai. C't'enfoiré d’Eventreur
est un foutu aristo — un putain d'gars d’la hautevignt
s'encanailler dans 'East End, et ki prend’” sondpén
tailladant les putes. J'lai vu une nuit — j'voudi$, un
visage comme la mort qui descendrait d’vot’ ch’nainé
toute palotte et creuse, avec les billes qui lkeilia
comme des charbons. L’avait un mouchoir rouge dans
poche — probab’ qu'y I'utilise pour essuyer I'saaqgyres
gu'il a fini sa boucherie — et pis y portait ungpeaun
beau haut d'forme en soie, un costume qu'a dd lui
colter ch’sais pas combien d'guinées — ’'doit é&thei
comme Crésus cui-la. SOr qu’je I'reconnaitrais’le |
voyais encore. Faire quoi ? Jai l'air si con quataY
m’surinerait comme les aut’ putes s'y m’'voyait. Pou
I'balancer, faudrait qu'y ait quelques biftons agger
qui vaudraient I'coup qu'’j’y risque ma vie. Z'avelit
cing par soir ? »

11)« C'est plus sdr de rjoind’ McCabre que
d'rester indépendante. Au moins McCabre protege ses
files ». «Ah Bon ? Alors, comment qu'texplique
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voulait pas s'faire remarquer. Depuis qu'y s'esit fa
pincer, e’ croit qu’elle est assez forte pour ptelad
rleve. E’' dit a certaines des indépendantes qué&it
gu’elles travaillent pour elle, pa’c’ gu’elle a dedations
ou que’g’chose. E’ dit qu'e’ prendra soin d’ellédoi
ch’préfére pas savoir, merci. Mais beaucoup déssfil
vont travailler pour elle. Sauf si quelqu’'un d’plémt
arrive sur la place, elles finiront par toutes &ider pour
elle. E’ s'fait quasiment p’us enfiler ’minou maemant,
sauf quand 'envie la prend d’se faire un aristo »

14) « L’Eventreur ? S{r, ch’sais qui c’est. Gaque
c’est, plutét. C’est un boucher, I'un de ces Jgifis font
I'abattage rituel des bétes pour qu’e’ saignent roeny
faut, d’aprés leur Talmud ou quoi. Seulement, auil
abat des femmes a la place. Ch’sais pas pourganj, n
comment jle saurais ? Mais linscription qu'y z'bon
trouvée sur un mur en 1888, au sujet des Juifs qui
s'raient responsables ? C’est c’que I'type qui derit
essayait d'dire aux aut. P't-ét’ qu'c’est tout uiqg
pouvait nous dire pour nous avertir — ou bien Idioer
I'a eu, lui aussi. Trancher des gorges, traiterdess
comme si c’était des bestiaux — r'gardez dans les



abattoirs, et vous trouverez Jack I'Eventreur,blitx
d’cuir et tout, moi j'vous I'dis ! »

15) « Paraitrait qu'méme la Reine a peur d'y passer
cette fois — elle a doublé la garde au palais,aénElle
sait que’g’chose, moi j'vous I'dis ! Allez furetelu coté
du Parlement, et vous trouverez I'secret d’ I'Event.
C’est la qu’tout est caché — pas dans les rues ».

16) « Y a que’'q’chose de pas net qui s'passe dans
tout 'East End. Y a aut’ chose que I'Eventreur.sDe
gens ont disparu depuis que’q’ temps. Ca a commencé
dans les années 80, et ¢a continue d’puis. Seutayaen
empiré depuis que’'q’ mois. Y @ue’'q’ chose qui
kidnappe les gens, la nuit, pendant qu'y dorment.
Comment est-ce que ch’saurait c'que c’est— leufout
diable, le putain d'croquemitaine, et p'tét’ méme
I'enfoiré d’Pére Noél, pour c’que j'en sais. Chsaiste
gu'ch’suis ben content d’avoir un toit au-d’ssusnd’
téte, et une bonne serrure a ma porte — et pibonee
matraque sous mon oreiller si tout ¢a suffisait paisr
l'arréter, qui qu’'ca puisse étre ».

17)« Y disent que c’est un docteur, mais moi jai
une autre idée. Un pote a moi a entendu les condés
discuter en 1888. Y z'ont un témoin qui l'aurait exrer
dans I'East End qui portaitun costume d’officier
d’'marine ! Officier d’'marine! Qui c’est-y qu'tu comis
qui porte une tenue d’officier — un docteur en @fus
Ch’sais qu'y disent qu'il est mort, mais y I'ontt giour
I'Eventreur aussi — et sOr qu'il est pas mort, pes ?
Les foutus keufs I'ont couvert la derniére foisyeatont
encore faire pareil. Y a plus d’justice. Pas poeuxc
d’ent’ nous gu’ont pas d'relations, si vous voyégue
j'veux dire ».

18) « L’Eventreur ? Y a pas d’Eventreur. En tout
cas, y'en a pas qu'un. C’est un culte sanguinairane
de ces choses orientales, venue d’Inde ou d’'Clies.
thugs, ou que’'q’chose comme c¢a, mais avec des
couteaux au lieu de garrots en soie. Y’en a au snomne
douzaine ou plus, qui travaillent ensemble — etgha
tue une fois comme pour un rite d'initiation. Caiva
dans I'East End tout I'temps. Leurs cycles samés
quoi ont d0 commencer en 88, et maintenant, caétiait
la fin de celui-ci, ou le début d'un autre. Reteigmn
c’que j'vais vous dire. Ces meurtres se termineaussi
mystérieusement qu’y z'avaient commencé, et lacpoli
les attrapera jamais, pa’c’ qui recherchent un seul
homme, et pas plusieurs. Dans quelques annéesl|aavec
régularité d’'une horloge, y recommenceront. La pire
erreur que 'Empire ait jamais faite a été de kEises
mécréants étrangers apporter leurs pratiques rapteg
dans notre civilisation. Non, si vous voulez I'Etrenir,
allez du cété de Limehouse et cherchez-le parmi les
Chinois. C’est la qu'vous I'trouverez — ou qu'voles
trouverez, plutét. Mais leur laissez pas la moittince,
ou y Z'auront tét fait d’vous planter un surin entes
c6tes au nom de leur fichu dieu ».

19) « La police sait qui c’est, mais y peuvent rien
faire. Pourquoi ? Pa’c’ qu’il a du sang royal ddes
veines. Il a d0 chopper la vérole en batifolantcanee
pute alors gqu'y faisait le tour du monde, et maiatd y
leur rend la monnaie de leur piéce d’la seule faqpay

peut; et les condés s'contentent de détournertéadé
prétendent gu’ils recherchent un marin ou un soldat
barjot, pendant qu’l'aut’ continue a découper detes,
pa’c’que c’est leurs ordreb»

20)« Y a rien a gagner a r'garder d’'trop pres dans
les affaires de McCabre. Un type dedhoa fait ¢ca en
88, il a méme michetonné quelques fois avec McCabre
du temps qu’elle travaillait encore honnétementnmme
les aut’ putes, et qu'elle avait pas commencé &$ou
leur sucer la moelle, sou a sou, aux filles quéeHesous
ses ord’ maintenant. Eh ben, ils l'ont r'trouvé e |
reporter, la — dans une allée, un matin, hurldatraort.
Z'ont dO I'enfermer. Non, vraiment, rien & gagner

21) « Vous trouverez jamais I'Eventreur si vous
I'cherchez lui. Maintenant, si vous la chercheglle,
vous pourriez faire mouche! Vous m’entendez — ce
putain d’Eventreur est une femme ! E’ s’pavane dans
Whitechapel comme les aut’ putes, léve des aristos
tout — pis elle coince les aut’ filles quant ellks
respectent pas, pis elle les découpe. Elle a unsbos
des affaires, méme si elle est un peu malade datéies
dans sa facon d’éliminer la concurrence. Z'avegritta
vous méfier avant de michetonner une fille pourda —
ca pourrait étre 'Eventreur qui vous la plantefaiin
profond, plutét que l'inverse, si vous voyez c'qiveux
dire ».

22) « Si vous prévoyez d’attraper Jack I'Eventreur,
Z’avez intérét a vous y mettre sérieusement. Non
seulement y’'a la police, mais tous les détectivedad
ville le recherchent cette fois-ci — Hewitt, BeatBlake,
Barker, z'y sont tous. Non seulement ¢a, mais ussh
une paire de chasseurs de gros gibier qui sont swiss
sa trace, avec leurs fusils & éléphant et toutd Lor
Roxton, [I'explorateur sud-américain, et le Colonel
Moran, le tueur de tigre indien, on parié sur cgjui
parviendrait & rmonter sa piste et a I'avoir eampier. A
vot' place ch’serais prudent, avec tout c’'monde qui
s'mélange dans Whitechapel, que vous finissiez pas
vous aussi comme trophée au mur d’'un chasseuroau gr
».

23) « Foutre ! Z’avez vu les putes qu’on voit trainer
dans Whitechapel en ¢’'moment ?! Y'em@a d'vraient
m’payer pour gu’j’'monte avec elles, c’est dire pour les
aristos. La plus moche que j'aie vue faisait letdio le
long deMitre Squarejusqu’aDorset Streetet au-d’la.
J'T'ai vue avant-hier, pis hier encor’. Moche commne
épouvantail qui s's’rait maquillé. L'avait la void'un
docker que ch’connais — j'lai entendue quand uagme
a voulu la michetonner. Elle I'a renvoyé chier, coensi
e’ pouvait s'faire tous les aristos qu’e’ voulditoi — ch’
préférrais encore finir au lit avec I'Eventreui-néme
gu'avec ce thon! Ah, mais si vous m’payez une aut’
chopine, ch’pourrais p’t-ét’ vous arranger I'coupea
elle, gu’est-ce vous en dites ? Ar, ar, ar ! »

(Note au gardien I'homme a vu Barker déguisé en
prostituée.)

24) « C'est les égoutiers, y projettent de lancer une
révolution, comme les Fabiens en parlent. Rleody
Sundayressemblera a une sortie pour école de jeunes
filles a c6té ! Y z’ont déja commencé a sortir égsuts
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et a kidnapper des honnétes gens bien pieux dans le
sommeil; et qu'est-ce vous croyez qu’c’est qui fas
épouvantab’ blessures sur les victimes de I'Eventpe
C’est les perches a crochet qu’les égoutiers ylisemt
pour sonder I'sol quand y sont partis pour 'undeales
excursions dans les tuyaux ! Gare a vous — la went
d’en bas. Y nous emporteront tous si on nettoiet@ats
¢a, hommes, femmes, enfants — moi j'vous I'dis ! »

25) « L’Eventreur est un esprit, en fait. C'est
comme ces especes de fantdmes machins gu’lesspirit
y parlent, et y prend possession d’'ton corps, etais
méme p’us c’que tu fais. C’est pour ¢a qu'y serags
pris. Pa’c’ que c’est pas une personne — c’estpunain
d’armée a lui tout seul, et c’est jamais le mémexdeis
d’'suite. En fait, y s’pourrait tres bien qu’'vous/ea assis
dans la méme piéce qu'a été I'Eventreur avant. Ca
pourrait &' moi, ¢a pourrait ét' vous, ¢a pournaéme
ét’ vot’ mere — mais j'veux pas ét’ impoli, bienrsé.

(Notes au Gardien Les Rumeurs 1, 5, 6, 7, 9, 10,
11, 12, 13, 16, 20, et 23 sont toutes basées sufads
et peuvent peut-étre donner aux Investigateursdice
digne d’intérét — ou au moins une piste vers I'leuxrl.
Les Rumeurs 2 et 3 pourraient peut-étre deveniesra
un moment donné du scénario, en fonction des désirs
Gardien, et la Rumeur 22 peut étre aussi vraielgue
Gardien le souhaite elle aussi. La Rumeur 21, m&me
elle est fausse, pourrait mener les Investigateurs
soigneusement examiner McCabre et sa responsabilité
dans l'affaire, et la Rumeur 8 pourrait les dirigers
Madame Tussaudou ils pourraient trouver le Démon
des Mers du Sud, s'ils ne se fourvoient pas du détia
statue de I'Eventreur. Toutes les autres Rumeun$ so
totalement fausses ; le gardien peut les utilisen pes
embrouiller et diriger les Investigateurs dans de
mauvaises directions si cela s’avérait nécessiipeut
également ajouter certaines rumeurs de son coutad
celles-ci étaient utilisées trop rapidement.)

Les Meurtres Originaux de

I'Eventreur

A un moment donné de leur enquéte, les personnages
pourraient souhaiter examiner les comptes-rendgs de
meurtres originaux de I'Eventreur en 1888, afin d'y
trouver des indices qui puissent les éclairer as |
meurtres actuels, ou méme les faire s’approcher de
l'identité de Jack I'Eventreur. Si, pour quelquésoa,

les Investigateurs ne pensaient pas a entreprafefre
recherches dans cette direction aprés un délai
raisonnable, le Gardien devrait leur allouer urdj&tée
pour qu’ils y pensent, ou le leur suggérer pardache
d'un PNJ. (lls pourraient également apprendre que
Barker poursuit activement cet angle.) Quel que Isoi
cas, ils trouveront dans les meurtres originawerdiv
indices laissés par la précédente personnalité de
Danielson, lesquels indices, ajoutés aux autresvpee
gu’ils auront pu réunir, commenceront a pointer
significativement en direction du baronnet comnanét

au moins un suspect valable pour I'Eventreur.
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(Note au Gardien :ne sont donnés ici que les
éléments les plus indispensables des meurtresauxji;
les Gardiens qui pensent que leurs Investigateurs
pourraient chercher davantage d’informations voodro
consulter les livres ou les sites Internet mentésndans
la partie « Remerciements » a la fin du présentage:
The Gaslight Companion offre également des
informations plus fournies sur I'affaire de I'Evegr.)

Les Victimes
Suivent de breves descriptions des meurtres émeést
originales de I'Eventreur, telles que les Invedtgss
peuvent les découvrir dans les comptes-rendus des
journaux de 1888. Le Gardien peut se contenter de
donner ces informations aux Investigateurs apréts qu
aient diligemment passé le temps nécessaire en
bibliotheque, archives de presse, salles de lecture
dans laNewspaper Roordu British Museum(au moins
deux heures par victime recherchée) ; il peut égeie
demander des jets de Bibliotheque pour obteniretout
les informations sur les victimes, un par victime o
plusieurs par victime, comme il le voudra. Le Gandi
devrait considérer les informations suivantes comnme
compilation de plusieurs comptes-rendus de journatx
il peut citer divers titres londoniens comme éthed
sources, puisque toute la presse traitait |'affailes
I'Eventreur.

Polly Nichols :le corps de Mary Ann « Polly »
Nichols, la premiére victime de I'Eventreur, fubiwé
par un ouvrier du coin alors qu’il se rendait & sawail,
peu apres 4h00 du matin, le 31 ao(t 1888. Le corps
gisait dans une entrée entre une rangée de maisaoims
pensionnat dBuck’s Row La gorge avait été tranchée,
la trachée et 'cesophage complétement sectionhés, e
moelle épiniere presque entierement traversée. Le D
Rees Ralph Llewellyn, d’'un proche cabinet médical,
déclara la mort récente ; ses bras étaient endmnads
au-dessus du coude. Le corps fut transporté a tguao
de l'asile local ; lors du retrait de ses vétemeintfut
découvert que I'abdomen de la victime avait étéopér
en travers de I'estomac et les intestins exposeégples
des deux incisions pratiquées a la gorge.

La femme fut par la suite identifiée comme
Polly Nichols (également connue comme Mary Ann
Nichols), une prostituée de 42 ans, qui avait récem
vécu dans des créchoirs Terawl! Streeet deFlower &
Dean StreetElle avait été vue en vie pour la derniere
fois dans la cuisine du dortoir dérawl Streeta 1h40
du matin le matin méme, et & nouveau par un autre
locataire & 2h30 a l'angle @sborn Streetet de
Whitechapel Rogda environ un demi-mile de I'endroit
ou son corps fut retrouvé. Nichols n'avait pas demis
connus, et la police n'eut aucune piste. Les aéomne
surent dire s’il s’agissait d’'un meurtre erratique, Si
C’était le premier d’'une série a venir.

Annie Chapman :un second corps fut découvert
peu aprés 6h00 au matin du 8 septembre, derrigge un
pension du 29Hanbury Stregta moins d’'un demi-mile
de Buck’'s Row L'un des pensionnaires trouva le corps
gisant dans le passage le long de la maison. Ses,ma



son visage et ses bas étaient maculés de sangrga g
était profondément tranchée, et elle était honmiaet
mutilée et éviscérée. L'Inspecteur Joseph Chanaker
trouva aucun signe de lutte sur la proche scénis ina
découvrit en revanche des traces de sang sur une
palissade sise derriere le corps, ainsi que déssgasur
le mur a l'arriére de la maison.

Le chirurgien George Bagster Phillips déclara la
mort de la victime et ordonna que le corps fatgpamté
a la morgue. Il trouva des objets personnels dszer
autour du corps, ainsi qu’un tablier de cuir, god¢gau,
non loin — ce qui amena la police a s’enquérir d’'un
certain John Pizer, également connu dans le cais Igo
sobriquet de « Tablier de Cuir ». Le corps fut id&n
comme celui d’Annie Chapman, connue dans les rues
comme «Dark Annie ». C’était une prostituée agée de
45 ans qui avait vécu les trois derniers mois dams
créchoir deDorset StreetElle avait été vue en vie pour
la derniere fois a 5h30 ce matin par la femme d’'un

appelé Michael Kidney, qu'elle avait quitté le miard
précédent.

Un ouvrier vit Stride & minuit moins le quart en
compagnie d'un homme d’dge moyen, clair de peau,
portant une petite moustache brune, haut d’en\sién
[Lm65], assez fort, portant un manteau noir et des
pantalons de couleur sombre, ainsi qu’un chapea &o
visiere. L’homme lui donna I'impression de quelqu’u
d’instruit, comme un homme d’affaire ou un emplogg,
parlait d’'une voix douce. L’agent William Smith ¢trse
rappeler avoir vu Stride en compagnie d’'un homme a
minuit et demi, le décrivant comme quelgu’un aunttei
mat, portant une moustache sombre, mesurant 57"
[167,5cm], &gé denviron 28 ans, d'apparence
respectable, portant des vétements sombres et ur
deerstalker sombre en feutre. Il portait un paquet,
d’environ 18” sur 6-8” [47,5cm sur 15-20cm] dasa
main. Un artisan crut voir Stride en compagniend’u
homme a 00h45, mais tout ce qu'il remarqua étaét qu

gardien de square, marchandant avec un homme devant I'homme portait un long manteau de couleur sombre.

la pension ou son corps fut découvert par la stibeit

ce dont la femme put se rappeler sur 'homme en
compagnie de Chapman est qu’il était brun, paritissa
étranger, agé d'environ 40 ans, et qu’il portait un
deerstalkerbrun ; ses vétements étaient défraichis, mais
il montrait une certaine distinction.

Lors de I'enquéte du coroner, le Dr Philipps
établit que, selon lui, le meurtre avait était caspar
guelgu’un jouissant de connaissances anatomiques, a
I'aide d’'un long couteau effilé pourvu d’'une lameaw
moins six a huit pouces de long. Le tablier de cuir
retrouvé sur les lieux n'avait d’aprés lui pas laimire
pertinence. Deux jours apres le meurtre, la police
appréhenda John Pizer comme le principal suspest da
les deux meurtres, dont on pensait désormais qu'ils
étaient le fait d'une méme personne. Pizer avait
cependant un alibi pour chacun des deux meurties ;
tablier de cuir appartenait a I'un des locataidemt la
mere l'avait lavé et laissé dehors pour qu'il sécha
derniére révélation de I'enquéte fut donnée quand o
apprit que I'utérus de la victime lui avait étéinét

Elizabeth Stride et Catharine Eddowes - le
Double Evénement :tét le matin du 30 septembre,
presque deux semaines apres le meurtre de Chagman e
cing jours aprés la premiére lettre de « Jack lifneir
», le tueur revendiqgua deux nouvelles victimes. La
premiere fut trouvée dans une étroite cour prés de
Berner Streetpeu apres 1h00 du matin par un marchand
des quatre-saisons qui entrait. Il appela a I'adpres
d'un prochelnternational Working Men’s Educational
Club, et plusieurs de ces hommes allérent chercher un
policier. La police fouilla la zone, et le Dr Plpk
prononca la mort de la victime & son arrivée. Saeo
avait été tranchée, les vaisseaux du c6té gaunbecgie
la trachée sectionnés. Aucune mutilation n'avaé ét
infligée. La victime fut par la suite identifiée rame
Elizabeth Stride, une prostituée connue dans les ru
comme «ong Liz ». Elle était veuve, mais vivait une
relation sporadique depuis trois ans avec un homme

Alors que la police cherchait le tueur de Stride,
un second corps fut découvert par un agent deita
Police au cours de sa patrouille ttre Squarea 1h45
du matin. L’agent était passé une premiére foigusrt
d’heure auparavant, et aucun cadavre ne s’y trauvai
gorge de la femme avait été tranchée, et elle zwhit
de séveres mutilations. Son visage était tailladé
travers du nez et de la joue droite, et un morceEason
oreille droite avait été tranché. Son abdomen étaiert
depuis sa poitrine, son foie et ses reins avai¢ét
perforés, et une partie d'un rein avait été retiiges
intestins avaient été retirés et enroulés autowodecou,
et ses paupiéres sectionnées. Le médecin qui liegam
jugea que le meurtrier jouissait d'une bonne
connaissance en anatomie pour avoir procédé de faco
aussi experte, particulierement dans le retrait des
organes.

On identifia la femme comme Catharine
Eddowes, une prostituée qui avait été détenugédan
de la City pour ivresse jusqu’a 00h30. Elle vivaitec
un homme appelé Kelly suFashion Street dans
Spitalfields. Il la vit pour la derniere fois le rsadi
apres-midi. Plusieurs témoins crurent la voir
compagnie d’un homme au coin @hurch Passage
lequel menait aMitre Square a 1h30 du matin.
L'’homme était agé d’'environ 30 ans, mesurait 5”7
[167,5cm], avait le teint clair, portait une mowsta
blonde, était de constitution moyenne. Il portait u
ample manteau poivre-et-sel, un foulard rouge, ret u
chapeau de toile a visiere grise. Un témoin dit «qil’
ressemblait & un marin ».

Dans la morgue, on remarqua qu’un morceau du
tablier maculé de sang d’Eddowes avait été décdigpé.
morceau fut trouvé par un agent de MPF dans
Goulston Streeta un tiers de mile dglitre Square Non
loin, sous les escaliers d’'un passage menant é&ptss
appartements, I'agent trouva sur le mur, écrit eréae,
un message qui semblait impliquer la populationgui
de Whitechapel dans les meurtres, bien gquews—
Juifs » ait été mal orthographiéJuwes». Le message

D
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fut effacé sur I'ordre du préfet de MPF Sir Charles
Warren pour « éviter de possibles émeutes racikas
la zone ».

Mary Jane Kelly: le meurtre de Mary Jane
Kelly, cing semaines apres le double événemenle et
dernier de I'Eventreur en 1888, fut le plus brutaltous.

La Central News Agencgvait recu la premiere lettre de
Jack I'Eventreur juste avant le double meurtresiain
gu’'une carte postale par la suite, apparemmenteguar
la méme personne, et postée juste apres. Le 16recto
George Lusk, dilComité de Vigilance de Whitechapel
recut la lettre €rom Hell Mr Lusk», accompagnée
d’'un paquet contenant un rein sectionné — dontran c
gu’il appartenait a Catharine Eddowes. Une autiteele
fut envoyée au Dr Openshaw dondon Hospital qui
avait examiné le rein et prononcé qu’il appartebeh a
la victime. Mais aucune prostituée mutilée n'avtié
trouvée depuis Eddowes.

Puis, & 10h45 du matin le 9 novembre, le gardien
d'une pension sise au 2@orset Streetenvoya son
assistant a la chambre 13, laquelle ouvrait suroite
Miller’s Court, afin qu'il exigeat de I'occupante, Mary
Jane Kelly, 24 ans, qu’elle payat son loyer. Erarégnt
a travers la fenétre cassée, ’lhomme vit son congié
gisant sur le lit dans une mare de sang. Il enipréon
employeur, lequel appela la police. Quand arriva
I'Inspecteur Abberline, il ordonna que la cour fat
bouclée et fit prévenir le préfet Warren. Mais,’iasl
d’Abberline, Warren avait démissionné la veille.

I était déja 13h30 quand la chambre fut fouillée.
La gorge de Kelly avait été tranchée si profondémen
gue la téte était presque sectionnée du tronc. Son
abdomen avait été partiellement ouvert, et sa ipeitr
sectionnée ; le bras gauche ne tenait que paraia. pe
nez avait été tranché, le front écorché, les csisse
lacérées jusqu’'a l'os. L'abdomen avait été ouvénnd
mouvement de haut en bas, et le foie et les intesti
arrachés. Des morceaux du corps étaient posésasur |
table ou entre les jambes, mais certaines manduaien
Des photos du corps furent prises, et il fut trangpa la
morgue.

Kelly, gqu'on appelait également Mary Jeannette,
vivait ici avec un certain John Barnett depuis quel
temps, mais il l'avait quittée apres qu’ils se frds
guerellés le 30 octobre. Barnett fut écarté comme
témoin. L’heure du déces fut estimée entre 3h3th@o
du matin, et deux témoins prétendirent avoir enteund
cri, voire le mot « meurtre», vers cette heurd_&seul
autre indice fut constitué des cendres de quelgpen;
féminin retrouvées dans le poéle. On présuma que le
vétement avait été celui de Kelly. (Bizarrementautre
témoin prétendit avoir vu Kelly entre 8h00 et 8h80
matin, le matin ou le corps fut trouve.)

Le coroner écourta son enquéte, attitude qui fut
vivement critiquée dans la presse, dans la mesufero
crut que toutes les preuves n'avaient pas été agse
revue. (L'un des papiers mentionna le nom de George
Hutchinson, dont on croyait qu'il avait vu Kellyjttle
matin de son assassinat, discutant avec un homiie qu
décrivit pour la police — mais aucune descriptienfut
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donnée dans le compte-rendu du journal.) Avec le
meurtre et les mutilations de Kelly, la débauche de
I'Eventreur avait atteint son apogée ; il fut estiou’il
avait d0 passer environ deux heures sur Kelly. @e f
également la derniére apparition de I'Eventreurrpou
cette série de meurtres, méme si beaucoup consdére
gu'’il continua son ceuvre au moins jusqu’en 1889.

Autres victimes supposées de [I'Eventreur :
méme si les autorités considérerent ces cing nesurtr
comme les seuls commis par I'Eventreur, la pludag
journaux lui imputérent deux autres, commis plus td
ainsi que plusieurs qui suivirent. Les Investigedeu
n'ont aucun moyen de savoir qu’il ne s'agit pas de
meurtres de I'Eventreur, sauf & ce gu'ils obtienren
dossiers officiels de la police, ou réussissentjelissde
Déduction quant a la nature différente des blessdes
autres victimes. Le Gardien devrait également leur
donner les informations appropriées sur ces poCeta
pourrait embrouiller les Investigateurs a partir du
moment ou ils auront identifié Danielson en tane qu
suspect et appris qu'il n’était pas en Angletemeadt le
« premier » meurtre de I'Eventreur, & peine arpoér
le «second», et qu'il avait quitté le pays lomgps
avant que les meurtres ayant suivi celui de Kelly n
surviennent.

Emma Elizabeth Smith une prostituée vivant
sur George StreetSpitalfields, retourna a sa pension a
4h15 du matin, le 3 avril 1888, titubant et saignaglle
prétendit avoir été attaquée et volée Gsborn Street
par quatre hommes. Elle fut transportée laandon
Hospital ou elle fut examinée. En plus de son visage
ensanglanté, et de son oreille tranchée, elle auvhitdes
lésions internes lorsqu’un objet contondant futaduit
en elle de force. Elle mourut le lendemain d'une
péritonite. Ce n'est que quand Nichols fut asséssque
la police et les journaux penserent a associerod de
Smith avec d’autres.

Martha Tabram (ou Turner) fut découverte a
3h00 du matin, le mardi 7 aoQt, sur le palier denger
étage desGeorge Yard BuildingsLa mort avait été
causée par 39 blessures perforantes portées as. corp
Selon l'expert, les blessures de Tabram avaient été
provoquées par une arme effilée, triangulaire, cemm
une baionnette, ou un canif; elle-méme et uneeautr
prostituée étaient en compagnie de deux soldasstptu
ce matin-la. Les soldats furent appréhendés, riaitre
femme ne put les identifier, et ils furent relachéa
nature des blessures de Tabram était assez ditéden
celle des derniers meurtres de I'Eventreur, maisnd
les véritables meurtres de I'Eventreur commencetesit
journaux et, au départ, la police, le considérecentime
le premier (ou le second) de la série.

Certains crurent qu’une prostituée nommée
Rose Mylett assassinée le 26 décembre 1888, avait été
victime de I'Eventreur, et les dossiers de la molia
mentionnent. Peu furent néanmoins dans ce cas,laont
police. Le corps dilice McKenzie prostituée, fut
découvert dan€astle Alleyle 17 juillet 1889, plus de
sept mois apres le meurtre de Kelly. Elle avait été
poignardée a la gorge a deux reprises, et sesubdsss



abdominales ressemblaient superficiellement
premiéres mutilations de I'Eventreur.

Le tronc dune femme non-identifiée fut
découvert danPinchin Streete 10 septembre 1889 ; la
encore, certains crurent qu’il s’agissait du trhwie
I'Eventreur. Il N’y avait pourtant aucune ressembka
entre ce meurtre-ci et les précédents. (La victienant
simplement connue comme Terse de Pinchin Street
Frances Cole une prostituée de Whitechapel, fut
découverte danSwallow Gardende 13 février 1891,
assassinée de plusieurs coups de couteau a la gbrge
pompier, Thomas Saddler, fut arrété pour le meurtre
mais fut relaché, faute de preuve.

Plusieurs journaux de 1891 incluent des articles
sur une prostituée appel€&arrie Brown, connue dans
les rues sous le nom deOdd Shakespeare pour son
penchant a citer le Barde. Elle fut tuée le 24laeite
année-la, et son corps fut mutilé d'une facon tres
comparable a celui des victimes connues de I'Egentr
Elle mourut cependant & New York ! Un témoin détriv
un homme qu'il avait vu avec elle, et qui resseihbla
beaucoup aux descriptions données de I'Eventréur. |
pouvait trés bien s’agir duncopycat si les
Investigateurs poursuivaient cette piste. Ou, si
Gardien le souhaite, elle pourrait effectivemetvéter
une victime de I'Eventreur, Danielson s'étant alors
rendu aux Etats-Unis au cours de ses voyages.

(Note au Gardien :pour faire se fourvoyer les
Investigateurs a l'aide de ces meurtres supplérnnesta
le Gardien pourrait désirer étoffer les descripgion
données ici. Des Investigateurs perspicaces ayant
identifi¢ Danielson comme étant I'Eventreur ne
devraient néanmoins pas étre longtemps déstabilisés
méme par des meurtres semblant impliquer que
I'Eventreur serait resté a Londres alors que Daoiel
voyageait a travers le Continent et jusqu’en Orjent

Indices

Les descriptions des meurtres originaux de I'Exentr
peuvent donner aux Investigateurs quelques indices
gu’ils pourraient suivre, méme s’ils ne poussert |za
chose plus avant. Les diverses descriptions donpeies
les témoins des hommes qu'ils virent avec les mies
contiennent toutes des éléments décrivant Danieths
que l'on prend en compte les erreurs de témoigrage
ainsi que la stature changeante de Danielson anidon

de ses pertes de POU, tout comme ses penchantiea po
des déguisements incomplets et différents vétements
pour les meurtres originaux. Les dates des meurtres
avérés de I'Eventreur coincideront avec I'époque ou
Danielson était en Angleterre, au retour de somiei@n

a Sumatra et avant sa quéte pour des savoirs nesgiqu
accrus en Europe et au-dela.

aux

le

Les Fichiers de Police
Les fichiers de police officiels de [l'affaire de
I'Eventreur, close en 1892, peuvent également eecél
certains indices pour les Investigateurs, pour gpgils
en obtiennent l'acces. Celae sera pas facile. Les

dossiers de laMetropolitan Policesont conservés au
Bureau des Archives Bew Scotland Yardet I'acces y

est limité, méme pour un inspecteur de police.#i |
des Investigateur était un inspecteur de policieieff il
pourrait avoir acces aux dossiers en Persuadant
Abberline de le laisser les voir. Tout Investigateu
n'étant pas membre de la police devra non seulement
réussir un jet a la moitié de sa Persuasion auprés
d’Abberline pour que celui-ci leur laisse voir les
dossiers, mais il devra également réussir des dets
Droit et de Chance.

Les mémes jets, mais a leur score normal,
devront étre lancés pour Persuader un contact ldans
police (obtenu par la compétence en Criminalishgles
leur laisser accés aux dossiers de I'Eventreur {e et
Gardien devrait également exiger un jet de Corompti
(ou de Marchandage) ainsi qu'une somme rondelette
versée au contact en question, dans la mesureubu to
officier qui permettrait un acces a ces fichie@ssks a
quelgu’un n’étant pas membre de la police y risauier
sa place. Les Investigateurs qui se verraient eefus
'accés pourraient, en désespoir de cause, comssidér
I'idée de s’introduire par effraction dans Scotlavard
pour voler les dossiers. Sauf a ce qu'ils se ptésén
avec un plan tres brillant, le Gardien devra néanso
leur signifier le risque majeur encouru par undetel
entreprise, et leur suggérer que méme un cambrioleu
professionnel ne s’essaierait jamais a s'introddizes
Scotland Yard — sauf, évidemment, a étre le meilleu
dans son domaine (quelqu’'un auprés de qui méme le
grand A.J. Raffles ferait pale figure.)

Si les Investigateurs parviennent a obtenir les
dossiers officiels sur I'affaire de I'Eventreur,s il
découvriront que les « dossiers » consistent enefai
trois enveloppes en papier kraft pleines a craquer,
estampillées d’'un numéro de code et des mots «éerm
jusqu'en 1992 » dans une boite en carton crasseuse
L'une des enveloppes contient dastres inclues celles
de citoyens ordinaires énoncant leurs idées quant a
I'identité de I'Eventreur ou la fagon de I'attrap@insi
gu’'une autre d’'une citoyenne pas si ordinaire, én&
Victoria), ainsi que des centaines de lettresudiiinés,
beaucoup rédigées a l'encre rouge, et signéesk« Jac
I'Eventreur ». L’enveloppe contient également des
copies de lettres considérées comme ayant
authentiqguement été écrites par I'Eventreur.

Une seconde enveloppe, scellée avec soin d’'une
bande rose, est le dossier dédstimes et contient des
fichiers sur toutes les victimes des meurtres roanées
dans la partie précédente, inclues cellesngufiont pas
partie des meurtres actuels de [I'Eventreur. Les
Investigateurs ne pourront guere y trouver de nidesre
informations @ méme de leur étre utiles ; les &chisur
Stride et Eddowes sont peu fournis comparés a deux
Nichols et Chapman, et celui sur Kelly est presgde.

(Les fichiers de I&€ity Policecontiennent davantage sur
ces meurtres, ce qui inclut une photo du corps eléyK

Le gardien pourrait néanmoins, par commodité, se
contenter de donner aux Investigateurs les infaomat
sur ces victimes comme si elles se trouvaient diess

Le Retour de UEventreur - 79



fichiers de Scotland Yard a moins qu’ils n’aient
également acces aux archives d€itg Police)

Comptes-rendus de Témoins
On peut obtenir les descriptions suivantes, donpées
les témoins oculaires, de suspects ayant été assdas
lieux des meurtres, ou en compagnie des victimes,
depuis ces dossiers. (Voir également les desanipties
témoins données dans la partie « Victimasipra)

Le témoignage d&eorge Hutchinsonréalisé le
12 novembre 1888 : Hutchinson rencontra Mary Kelly
dansThrawl Streetprés deFlower & Deana 2h00 du
matin le jour ou elle fut assassinée. Elle demaada
Hutchinson de lui préter de 'argent, et, quanceflisa,
elle s’en alla. Hutchinson vit un homme venantsian
direction opposée a celle de Kelly, et qui lui tapsur
I'épaule ; ils discuterent et rirent, puis s’enéadint
ensemble. L’'homme avait un petit paquet ceint par u
sangle dans une main, et & un moment donné it sorti
mouchoir rouge pour le lui donner. lls se rendirant
Miller's Court tous les deux, et Hutchinson attendit a la
sortie de la cour environ trois quarts d’heure paair
s'ils sortiraient. lls n’en firent rien, et Hutclsion quitta
par conséquent les lieux. Il décrivit 'Thomme comage
d’environ 34 ou 35 ans, 5'6” [1m65], clair de pedes
cheveux bruns, yeux et cils couleur sombre, ungepet
moustache retroussée, et I'air tres revéche. thjiaime
veste et un pantalon sombres, un chapeau de feutre
sombre avec une dépression au milieu, une cravate
sombre, et une épaisse chaine en or sur un cah.elh |
semblait d’apparence trés respectable, et mardhait
pas vif. Hutchinson pensait gu'’il pourrait I'idefirer s'il
le voyait de nouveau.

(Note au Gardien :de nombreux aspects de
cette description correspondent a Danielson. Si les
Investigateurs cherchent avec assiduité, ils pamtra
trouver Hutchinson et I'utiliser pour désigner Delaon
comme étant I'Eventreur, méme si, cinq ans plud, tar
’lhomme ne sera pas certain — et voudra que les
Investigateurs le paient généreusement pour sestseff
et le danger potentiel encouru. Le Gardien pourrait
également permettre aux Investigateurs fouillant le
manoir de Danielson & Barnet de retrouver la chaine
or mentionnée dans le compte-rendu pour impliqles p
avant le baronnet comme étant I'Eventreur.)

Déclaration d'srael Schwartzsur le meurtre de
Stride : Schwartz déclara avoir assisté au meurtre
d’Elizabeth Stride. Il dit que Stride avait été thba par
un homme pendant qu'un autre regardait la scene en
fumant sa pipe en terre. Il décrit ce dernier condmé
de 35 ans, environ 511’ [177,5cm], le teint fraies
cheveux chatain clair, la moustache brune, portant
pardessus sombre et un chapeau de feutre, et fpon@n
pipe de terre cuite. L'autre homme était plus patplus
trapu ; Schwartz crut que celui qui regardait liava
apercu, et il quitta donc immédiatement les lieux.

(Note au Gardien :Schwartz vit Danielson en
train de regarder le Vagabond commencer son ceuvre s
Stride ; 'autre homme qu’a vu Schwartz était ealité
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le Vagabond, qu'il prit pour un homme dans I'obggur

— son imagination comblant les lacunes. Ce témgigna
oculaire peut permettre a des Investigateurs prxrsps

de déduire que I'Eventreur n'agissait pas seul, eém
cela pourrait les mener a rechercher un secondrieom
plutdét que le réel complice, le Vagabond. Cela t@oin
également en direction de la pipe en terre de D=me
gue les Investigateurs pourraient trouver dans sa
chambre & Barnet, ou s’ils I'observent en trairfudeer
alors qu’ils planquent devant des endroits que le
baronnet est susceptible de fréquenter.

Déclaration de Agent de Police Stephen White
sur le meurtre déitre Square I'agent White devait
surveiller une allée prés dhitechapel Rogdet vit un
homme en sortir, marchant vivement, mais
silencieusement, car il portait des semelles enngem
(une rareté). Alors que 'homme passait, 'agentté/le
vit nettement a la faveur d’'une lampe murale. Isorait
5’10 [1m75] et était habillé pauvrement, comme s'il
avait connu de meilleurs jours. Son visage étaig let
étroit, ses narines délicates. Il avait des chew#ur
noir de jais, le teint olivatre, d’apparence étemneg Son
trait le plus frappant était ses yeux brillantds i
évoquaient deux vers luisants dans les ténebresaitl
jeune, pas plus de 33 ans, quoique légérement aaité
niveau des épaules. Ses mains étaient d’'une blanche
laiteuse, terminées par de longs doigts fuseléersAl
gu’il passait devant lui, l'agent eut le sentiment
inquiétant que 'homme était lié a quelque chose de
sinistre. Il avanca en hésitant encore de quelpasset
'agent White linterpela. L’'homme se renfrognaait’
particulierement bourru, lui dit « Bonne nuit », et
continua son chemin. Sa voix était étrangementel@tc
musicale, avec une pointe de mélancolie — la vair d
homme cultivé, pas celle qu'on se serait attendu a
entendre dans I'East End. Peu aprés qu'il elt dispa
sa vue, le corps mutilé de Catharine Eddowes fut
découvert, mais il était trop tard pour que Whitg p
rattraper ’lhomme.

(Note au Gardien :une nouvelle fois, certaines
portions de la description correspondent a Darelso
mais d’autres pas ; pas plus gu’elles ne colleawet la
description de 'homme vu en compagnie de Strideece
méme nuit, ou avec d’autres descriptions de ' Bt
Danielson a de nouveau employé certains des
déguisements qu'il utilisait de temps en temps,
changeant la couleur de ses cheveux avec de laipors
de charbon entre les meurtres méme si les
Investigateurs ne pourront jamais le deviner. Les
chaussures de caoutchouc font partie des objetBajque
peut trouver dans la chambre de Danielson a Baonet,
gu'on pourra le voir porter si les Investigateues |
reperent dans Whitechapel a un moment ou un autre.)

Joseph Lawendedéclara avoir vu un homme en
compagnie de Catharine Eddowes non loin Mié&re
Square Lawende et deux amis passaient pditre
Square et ils virent une femme qui fut plus tard
identifiee d’aprés leur description comme ayant été
Catharine Eddowes. Elle était accompagnée d’'un
homme, mais seul Lawende vit ce dernier assez bien



pour en donner une description : environ 30 ang, 5’
[167,5cm], le teint et la moustache clairs, de useat
moyenne, et portant une ample veste poivre-ettaghe
casquette de toile grise. Il portait également aulard
rouge noué autour du cou. Il donna a Lawende
'impression qu'il s’agissait d’un marin

(Note au Gardien: cette description ne
correspond évidemment pas avec celleRiti White.
Ainsi, si White a vu I'Eventreur, il est peu probalgue
Lawende ait vu Danielson, méme déguisé. Le
commentaire sur 'homme qui aurait ressemblé a un
marin, cependant, pourrait mener certains joueurs a
penser queSinbad Ahabest peut-&tre I'Eventreur ! |l
s’agit évidemment d’une fausse piste, mais, sided{@n
veut jouer cette carte jusqu’'au bout, il pourraitd en
sorte qu’Ahab se montre a un moment ou a un auée a
une casquette grise et un foulard rouge. D’'un afité,
dans la mesure ou cette description concorde dayant
avec celles des autres personnes ayant vu I'Eventre
peut-étre s’agissait-il effectivement de Sir Jokkgulse,
et ’lhomme que 1°C White vit n'aurait alors été qu’un
innocent badaud — ou peut-étre les deux description
étaient-elles celles de Danielson, avant et apuéssg
fat nourri, en tenant compte de son changement de
taille 1...)

Suspects
La troisieme enveloppe dans les dossiers du Yard es
celle consacrée auxSuspects Les Investigateurs
pourront y trouver les notes incomplétes @inief
Constable [Chef de Police] Melville Macnaghten,
contenant ses propres spéculations et évaluations s
I'affaire. Les notes de Macnaghten peuvent permettr
d’éliminer toutes les victimes hormis les cing lémient
tuées par I'Eventreur, et répertorient trois suspec
possibles (mais faux) dans I'affaire. (Ces nota®rde
mises au propre en 1894 dans ce qui sera connia par
suite comme le Mémorandum de Macnaghten.)

De ces trois suspectsjontague John Druitt
(avocat, et non médecin comme le prétendent lessnot
de Macnaghten) ne pourra pas étre rencontré, gilisqu
fut retrouvé mort sept semaines aprés la mort diy,Ke
s’étant suicidé en se noyant dans la Tam&everin
Klosowski(’'homme dont Abberline affirmera qu'il est
coupable est désigné comikdesminskidans les notes),
alias George Chapman, était assistant coiffeur cimez
barbier de Whitechapel. Il émigra en Amérique €018
mais revint en 1892, et pourra étre interrogé si le
Investigateurs le cherchent. (Abberline le ferang@alui
certainement, linspecteur ayant toujours cru que
Klosowski était 'Eventreur.) Prés de la fin 1883;écut
avec une femme appelée — simple coincidence — Annie
Chapman! La période pendant laquelle il quitta
I'Angleterre (il déclarera étre revenu plus tot E803)
pourrait faire penser aux Investigateurs qu’ilsitient
un lien avec les meurtres de I'Eventreur, méme i
attribuent plusieurs qu’il na pas commis. S'ils
poursuivent cette piste, ils découvriront que Kieski

est certes une fripouille, quil est immoral, et

probablement assassin (il sera pendu dix ans phds t
pour meurtre), mais n'est pas I'Eventreur.

(Note au Gardien :méme si beaucoup pensent,
dont Abberline, que Klosowski est celui que
Macnaghten a identifi€ comme Kosminski, il y eut en
réalité un Aaron Kosminskidont le Préfet de Police
Adjoint, Sir Robert Anderson, crut qu’il était
I'Eventreur, et qui fut prétendument identifié commel
par un témoin. Si le Gardien veut mener
Investigateurs vers ce cul-de-sac, ils pourronrexpre
via n'importe quel contact dans la police que, 8811
Kosminski a été interné a l'asile de fous de Colney
Hatch, au nord de Londres, et qu'il S’y trouve taup
depuis. Si les Investigateurs désirent interrodgemhme
en se rendant la-bas, ils le trouveront pour letsk
incohérent mais, sinon, d’une folie inoffensive.)

Suivre la piste d'un homme appelé dans les
notes Ostrog pourrait mener les Investigateurs a
apprendre [l'existence d'un certaidr Alexander
Pedachenkodont on crut qu’il était le méme homme, et
dont certains penserent qu'il s’agissait d’'un deuté
Klosowski, exercant la méme profession. La rumeur
prétendait qu’il était en réalité un agent au sEnde la
Section Etrangére de I'Okhrana (la police secrésse),
infiltrant et semant le discrédit parmi les groupes
anarchistes russes londoniens. Aussi étonnantesesue
possibilités aient pu paraitre, Pedachenko sera
impossible a trouver — et pourrait trés bien neajam
avoir existé — constituant ainsi un autre cul-de-gans
la recherche de I'Eventreur. (A la discrétion dudgen,
Silverman pourrait connaitre Pedachenko — s'il texis
Mais il n’estpasl’Eventreur.)

Si les Investigateurs échouent a faire le liercave
Pedachenko et recherchent Ostrog, il découvrirahtng
Russe nommé Michael Ostrog, voleur sans envergure
ayant passé les années précédentes a aller et dsorti
prison, a été interné durrey County Lunatic Asylym
en 1891. S’ils poursuivent cette piste, le Gardien
pourrait les laisser trouver Ostrog a l'asile —ler
laisser constater qu'il était incapable d'étre Bftreur —
ou décider que 'homme s’est volatilisé et qu'it és
présent impossible de le retrouver. Dans I'un awtfe
cas, Ostrog est un autre cul-de-sac.

Le dossier mentionne également — en I'écartant
— le bottierJohn Pizer aliasTablier de Cuir Il nomme
et écarte également un homme appeléseph
Isenschmid « The Mad Pork Butcher— Le Charcutier
Fou ». Isenschmid était charcutier et certaingrigent
entendu dire qu’il était « Tablier de Cuir ». lltfu
incarcéré a l'asile ddow Infirmary apres avoir été
arrété pour avoir été soupconné suite aux meudees
Nichols et Chapman. Il fut jugé fou, mais les measgt
de Stride et Eddowes, commis pendant gu'il était en
détention, prouvérent qu'il n’était pas I'EventreGont
également mentionn&illiam Henry Piggottet Charles
Ludwig, qui furent arrétés pour des propos haineux sur
les femmes, alors qu’ils avaient tous deux un akbi
furent incarcérés pendant plusieurs des meurtres de
I'Eventreur. lls ne furent ainsi pas longtemps ddéss
comme suspects. D’autres noms apparaissent pasmi le

les
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dossiers des suspects, mais aucun n’'est sérieaxi Pa
eux, un « médecin » américain appeténces Tumblety
(qui ressemble davantage a un escroc qu'a un tueur
d’apres sa description) ; les essais qui serom¢$epour
retrouver Tumblety réveleront qu'il est
malheureusement actuellement aux Etats-Unis, et qu’
ne ressemble en rien aux descriptions de I'Eventta
nom de Sir John Danielson n'apparait nulle parsdan
dossier.

(Deux coupures de presse portées au dossier
nomment deux autres suspects possibles: l'ungruss
Nicolay Vassiliev, était soupconné d’avoir tué @mtain
nombre de femmes en France en 1872. Aucune preuve
n'existe cependant pour suggérer que 'homme a&it ét
autre chose que linvention d'un reporter, et lacg
francaise doute qu'il se soit jamais rien passé bltre
coupure reprend la lettre d’'un lecteur prétendarg g
I'Eventreur pratiquait la magie noire, ses meurtres
dessinant un symbole occulte sur la carte de Landre
Une note manuscrite identifie I'auteur comme étant
Robert Donston Stephens(lias Dr Roslyn D’Onston),
et ajoute « un félé ». Malgré son sujet, cettestepb
constitue un autre cul-de-sac — méme si des reduberc
appliquées réveleront le fait intéressant que Stegdin
résidait auLondon Hospital dans Whitechapel, durant
les meurtres originaux de I'Eventreur !)

Les Lettres
Les lettres de I'Eventreur dans I'enveloppe qur lest

consacrée sont abondantes, mais seulement quelques-

unes d'entre elle fournissent quelques indices laur
véritable identité de I'Eventreur ; la lettreDear Boss-
Cher Patron » et la carte postal&aucy Jacky qui
arriverent immédiatement avant et aprés le double
évenement ; et la lettre kkRom Hell Mr Lusk ».Des
copies des deux premiéres peuvent également étre
trouvées au bureau de @entral News Agency Lusk
posséde une copie de la lettre qui lui a été ermoyé
Leur texte a également été reproduit dans les gouin
mais des copies a proprement parler, reproduisant
I'écriture manuscrite de I'expéditeur, ne sont disiples
gu'aux endroits suscités. On trouve également tess
dossiers de police une copie de l'inscription tésisur

un mur apres la mort dEddowes — l'agent qui s’en
chargea essaya de reproduire [I'écriture manuscrite
originale aussi précisément que possible.

Les indices que I'on peut obtenir de ces lettres
incluent la formule ©ld Boss », avec laquelle
Danielson saluait affectueusement son grand-onige ;
nom «Saucy Jacky dans la carte postale — une
corruption de Sauchie Johnny, le nom que les mineur
de la propriété familiale écossaise donnerent adiam
quand il prit I'nabitude de visiter la mine ; eédriture
manuscrite de plusieurs lettres. Méme si touteengr
une analyse serrée des divers échantillons, comgaré
n'importe quel exemple de la propre écriture de
Danielson, montre plusieurs points de convergente e
chacune sur un jet de T.0.C., Idée, Observatidou et
Déduction (au choix du Gardien).
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L'écriture de la lettre &rom Hell» correspond
tres précisément a celle, actuelle, de Danielsen ;
I'écriture reproduite du mur d8oulston Streeg¢st assez
comparable a celle qu'il avait avant Sumatra, aiaa
des échantillons seraient obtenus (le plus
vraisemblablement de son grand-oncle a Barnet). Le
message de I'écriture du mur contient un autreceydi
notépage 83dans la partie « La Piste Maconnique ». Le
Danielson « original » parvint a glisser des indice
détournés de son identité dans la plupart desesettr
(excepté la lettre krom Hell », laquelle fut le fait du
Danielson purement « maléfique »), méme si soneautr
moi n'aurait pas permis quoi que ce soit de plus
explicite, et s'il embrouilla tout avec ses propagsuts.
(Pour le texte exact des lettres et de la carttajf@s/oir
page 97.Vous pouvez également vous reporter aux
livres répertoriés a la fin de la partie « JackéBtreur »

deThe Gaslight Companion

La Piste Maconnique
Une fois que les Investigateurs auront réuni desées
sur les meurtres originaux comptes-rendus de
journaux, dossiers de police, ou autres sourceks — i
pourraient vouloir jeter un coup d'ceil de plus pees
certains éléments d'intérét, et particulierementixce
ayant une signification occulte. S'ils recherchéattels
éléments, le Gardien pourrait leur permettre daveo
les informations suivantes, soit grace a un jet de
Bibliotheque (s’ils cherchent quoi que ce soit
d’'inhabituel au moment ou ils enquétent sur lesnnes
originaux) ou a un jet d’ldée (s’ils ont déja coidies
recherches initiales et essaient a présent d'estlme
valeur de leurs résultats.) Un jet devrait obteunir
élément d’information. Un jet d’Occultisme a la hi®i
de son score normal peut désigner le lien macoenigu
plein score si le personnagest effectivement franc-
macon, ou s’il a déja eu affaire & eux). Un jetssdu
gu’il soit fait a la moitié ou au plein score, mant
simplement qu'il y a un lien occulte de quelqueunat
avec les aspects inhabituels du meurtre, mais egqui
d’'autres recherches pour en découvrir la naturetexa
(A la discrétion du Gardien sur la quantité et éure
des jets nécessaires.)

Sur une marge d’échec réduite par rapport au
plein score (dans une frange de 20%), le Gardigrade
dire a I'lnvestigateur qu’il détecte quelque corinax
occulte et lui donner une idée vague, quoique tearsp
— peut-étre la rumeur galopant dans tout I'East &&iadn
laquelle un boucher kasher juif tue conformément au
prescriptions talmudiques, ou méme une piste eeroné
menant a certain trés ancien culte sanguinairgueles
Thugs ou les Assassins. Il pourrait méme suggérer
guelque sinistre connexion Mythique — peut-étre mém
associant fortuitement le style des meurtres aux
abominables  Tcho-Tchos (méme si  un jet
d’Anthropologie démentira ce lien).

Indices Maconniques



1) Gorges des victimes tranchées de gauche a
droite. (Un jet d'ldée confirme que toutes les victimes
réelles de I'Eventreur, originales et récenteseritir
égorgées de cette maniéreJignification: dans
I'échelon le plus inférieur de la Franc-maconnerie,
'Apprenti Initié, la peine pour révéler des sesret
maconniques serait d’avoir la gorge tranchée delgau
a droite.

2) Intestins retirés et placéau-dessus de I'épaule.
(Un jet d’ldée confirme que toutes les victimes
originelles, exceptées Stride et peut-étre Nichels,
toutes les victimes récentes, eurent leurs int®esétirés
de l'abdomen et placés par-dessus leur épaule.)
Signification: dans le rite et I'allégorie magonnique, cet
élément est fondé sur le meurtre mythique par trois
apprentis francs-macons — Jubela, Jubelo, et Jubelu
du Grand Maitre Hiram Abiff, qui avait été chargeld
construction du Temple de Salomon. Les meurtriers
furent & leur tour mis & mort, « leur poitrine évéa et
leur cceur et leurs viscéres arrachés et jetés gsaud
I'épaule gauche ». (Les dispositions différentes d
organes sur certains meurtres résultent de ladiféi du
Vagabond a exécuter méme les ordres les plus smple
mais elles sy apparentent suffisamment pour étre
relevées sur un jet d’Occultisme approprié.)

3) Portions triangulaires de la peau écorchée des
deux joues de Catharine Eddowéseemémorées sur un
jet d’'ldée). Signification : le symbole sacré darthe

Royale de la Franc-maconnerie est constitué de deux

triangles représentant le sommet de l'autel deaiat&
Arche Royale.

4) Similarités entre les mutilations infligées a
Mary Kelly (et les victimes récentes) et une gravure de
William Hogarth appeléka Récompense de la Cruauté
(Cet indice ne peut étre obtenu que par un Artiste,
Professeur, un Aristocrate, ou un Dilettante — quieh
dont on s’attend a ce qu'il soit familier d’'un &t que
celui de Hogarth. Il sera frappé par la similagtére ce
gu'il lira du meurtre de Kelly et son souvenir dé&un
peinture ; un jet d’ldée lui permettra de retrouver
peinture awBritish Museun) Signification : la peinture
de Hogarth représente un meurtre maconnique rituel
présentant un certain nombre de similarité avec le
meurtre de Mary Kelly — victime allongée sur le dos
mutilations faciales, estomac éventré, coeur etexesc
retirés, pieds et jambes écorchés, et autres ®@tsocCi
Hogarth, dans son tableau, révéla beaucoup detdaena
brutale des plus secrets rites de la Franc-maciender
I’Arche Royale.

5) Objets disposés autour des pieds d'Annie
Chapman- deux anneaux de cuivre, deux sous neufs, et
plusieurs pennies en cuivre. (Jet d’ldée pour seesar
gu’ils ont été mentionnés spécifiquement dans tiolar
sur le meurtre de Chapman par le reporter Allen
Oswalds, de Echo — voir la partie suivante.)
Signification: selon la culture maconnique, le Grand
Maitre Hiram Abiff travaillait le cuivre ; celui-cjouit
donc d'une importance spéciale dans la symbolique
franc-maconne, et il est considéré comme un mataks
dans ses rites. Abiff moula les colonnes du Tendgle

Salomon, lesquelles, vues en coupe, ressembldatna
anneaux de cuivteEn outre, les Francs-macgons se
voient retirer toutes les pieces métalliques etfeseaux
gu'ils pourraient porter sur eux avant d’étre #sti quel
gue soit leur degré — exactement de la facon demt |
pieces et les anneaux de Chapman furent retiré®mle
corps.

6) La rumeur sur Tablier de Cuir (Jet d’ldée pour
s'en souvenir.) Signification: l'un des vétements
importants portés par les Francs-magons dans ligess
est un tablier en peu d'agneau qu'ils appellent leu
« tablier de cuir ».

7) Le corps d’Eddowes trouvé damditre Square.

(Jet d’ldée.) Signification : I'équerre a ongleafuction
de mitre squaren.d.t] est un instrument important dans
la Franc-macgonnerie, et elle joue un role importtans
le rite et I'allégorie magonnique.

8) L’inscription sur le mur dans le meurtre
d’Eddowes :« The Juwesare the men That Will not be
Blamed for nothing- Les Juifs sont les hommes qui ne
Seront Pas accusés pour rien ». Si les Investigateu
trouvent une copie de l'inscription laissée sumigr de
Goulston Streetlans les dossiers deN#PF (ou la copie
originale, dans le Bureau des Archives) — ou méme u
compte-rendu de journal mentionnant «la faute
d’orthographe a “Juifs”» — ils peuvent relever cet
indice. Signification: les trois apprentis ayant assassiné
le Grand Maitre Abiff étaient connus dans la celtur
maconnique comme les « Juwes ».

9) Francs-macgons impliqués :les Investigateurs
fouillant plus avant la connexion maconnique des
meurtres originels de I'Eventreur pourraient égalem
découvrir que plusieurs acteurs principaux de diadf,
ou dont les noms apparurent lui étre liés, étadad
membres de haut rang des Francs-macons du Rite
d'York — ce qui incluait le Préfet de Police Sira&les
Warren ; le Dr Bagster Phillips, le médecin légidéela
police [Police Divisional Surgedn le Médecin
Ordinaire de la Reine, Sir William Gull (via la
connexion avec Lees); d'autres encore. lls poairron
également apprendre que, non seulement plusieges lo
maconniques se réunissent sur et aux alentoulitck
Square mais aussi sudanbury Street- ou le corps de
Chapman fut trouvé. Des Investigateurs affltés
pourraient en conclure que les francs-macons étarft
les meurtres, puisque aucun des indices précéderfits
porté au jour lors de I'enquéte ; certains furedgligés,
ou écartés, comme si leur occurrence n'avait pakeu
moindre signification — et aucune référence pulgiqu
officielle ne fut jamais faite quant a la connexion
maconnique de l'affaire, méme si des protagonistes
importants comme Warren auraient di les reconnaitre

Malheureusement, cette conclusion n’est pas
entierement correcte. Les francs-magons furent
impligués dans I'étouffement de I'affaire, commaeirle
veeux l'exigeait d’eux, car ils craignaient soit g’
franc-macon fOt impliqué, qu’ils ne connaissaieas,p
soit que le public elt seulement cru que c'étaitdsg, ce
qui aurait causé des problémes a leur ordre secret.
L’indice direct est ici que Sir John Danielson &teanc-
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macon, comme on peut I'apprendre en interrogeamnt ce
qui le connaissent bien (tels que son grand-onclegn
vérifiant son nom dans I®ictionnaire Biographique
National (Les francs-macons n'ont aucun secret quant
au fait de révéler qui sont leurs membres — mais
seulement quant a leurs rites internes.) Les eaggitr
Danielson — ou tout autre connexion macgonnique a
I'Eventreur — seront éconduites par tout franc-magoe

les Investigateurs penseront a interroger, saef guals
réussissent a convaincre la fraternité qu’ils seumt-
aussi francs-macons (et, en outre, de hauts rangs.)

Il faudra pour cela réussir un jet de Baratin a la
moitié de son score @bis jets d’Occultisme pour faire
montre d’'une connaissance correcte des rites
maconniques secrets ; et encore, le mieux quegumiiss
espérer obtenir les Investigateurs est une coofesgie
les francs-macons croient que I'un des leurs egligué
dans les meurtres de I'Eventreur, et qu'ils espeken
trouver et I'éliminer eux-mémes. Si les Investigase
nomment Danielson comme suspect, ses compagnons
francs-macgons pourront finalement confirmer leurs
intentions (Mméme <s’ils ne le diront pas aux
Investigateurs), et ils chercheront le baronnetsdan
l'intention de I'envoyer rejoindre ses victimes. éJhien
mauvaise surprise les attendra néanmoins.

Si les Investigateurs se rendent insupportables
aux francs-macons, ou obtiennent des informations e
déclarant frauduleusement étre eux-mémes francs-
macons, la fraternité cherchera rapidement a les
éliminer, en plus de I'Eventreur. Il est peu prdbaiue
les francs-macons joindront les Investigateurs denis
poursuite de I'Eventreur, sauf & ce que ces dernier
réussissent d’excellents jets de Baratin ou Peisuas
lorsqu’ils proposeront une telle entreprise a wmndr
macon de haut rang. Méme alors, apres que le pneblé
de [I'Eventreur ait été résolu, les francs-macons
s’efforceront d’éliminer eux-mémes les Investigaseu
gui seront autant de témoins génants — une situgtie
le Gardien pourrait désirer utiliser comme tremyplour
une nouvelle aventure.

L’Indice du « Raisin »
Les Investigateurs a la recherche d’objets inhalstan
relation avec les meurtres de I'Eventreur peuvent e
trouver un autre, étrange, dans certains articles d
presse : il est mentionné (a tort) que le corpdiziBeth
Stride a été découvert tenant des raisins dansnane
des taches de fruit ayant été visibles sur son hwuc
Un compte-rendu du journaliste deE¢hg Allen
Oswalds (disponible sur un jet de Bibliothequek le
mentionne distinctement, ainsi qu'une queue ddrrais
trouvée quand la zone fut passée au peigne firlgpar
suite par des détectives privés engagés de comeele
Comité de Vigilance et la presse. Si les Investiget
visitent le manoir de Danielson a Barnet, ils pontr
justement voir dans la serre quantité de vignesre,
s'ils observent Danielson en train de manger — chez
Simpson’sou ailleurs — ils pourraient remarquer qu'il
finit toujours ses repas d'une grappe de raisingret
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emporte avec lui. Danielson en mangeait tranquélam
guand il trouva Stride. Il les termina alors que le
Vagabond achevait Stride, puis se débarrassaqleelze

(délibérément, grace a son « autre » moi) quarfdtil
interrompu.

Ce sont la tous les indices de quelque sens
disponibles aux Investigateurs s'ils étudient lesurtres
de I'Eventreur de 1888. Beaucoup pourraient paraitr
dépourvus d'intérét jusqu'a ce que les joueurs
parviennent a réduire leur liste de suspects pauclyre
Danielson. Mais, une fois cela fait, ces indices
abandonnés par le baronnet en 1888 devraient leur
permettre d’'établir celui-ci comme leur principakpect
dans I'affaire de I'Eventreur.

Quelques Pistes Importantes

des Journaux

Lors de leur recherche d'indices sur les meurtres
originels de I'Eventreur, les Investigateurs tonamera
plusieurs reprises sur le nom dAllen Oswalds, un
reporter de Echo qui, dans le cadre d'une série
d’articles sur les meurtres, a semblé s’étre liarée
profondes recherches pour découvrir qui était #asi.

En plus de ses articles sur le lien entre lesnsist le
meurtre de Stride, et les anneaux et les piecesiadu
corps de Chapman, plusieurs autres de ses comptes
rendus (trouvables grace a des jets de Bibliotheque
incluent de perspicaces apercus sur la prostituéion
Whitechapel et plusieurs allusions selon lesquelles
« quelque chose de plus profond puisse étre impligu

Dans I'un des articles, Oswalds mentionne de
facon énigmatique une « connexiofittéralement
souterraine ». Dans le dernier reportage que
Investigateurs pourront trouver, en date d’'une ssena
avant le meurtre de Kelly, Oswalds promet d’'imptime
des révélations sur l'affaire de I'Eventreur qurofat
trembler la ville « jusqu’a ses fondations — etdega ».
Aucun autre article ne sera pourtant publié ; besp
sera consacré a l'article d’'un autre reporter, idaot le
meurtre de Kelly. Cet article d’'Oswalds n’appagejtias
davantage dans la livraison de la semaine suivpake,
plus que son nom dans aucun autre article que les
Investigateurs pourraient trouver — dan&cho ou
ailleurs.

Des Investigateurs curieux pourraient décider de
visiter les bureaux de Hcho pour en apprendre
davantage au sujet d'Oswalds et de ce qu’il a appri
mais n’'a jamais révélé. La facon dont les Investigies
seront recus dépendra des réactions qu'ils obtendiu
rédacteur en chef du journal, Morgan Edgewood.rSi u
Investigateur est lui-méme journaliste (et a majosl
essaie ouvertement d'obtenir un scoop d'un journal
rival), ou si I'un deux réussit un jet de Baratilg
rédacteur en chef répondra librement a toutes les
questions qu’ils auraient a lui poser sur Oswaldsit il
se souvient affectueusement, et comme dun bon
reporter — quoique quelquefois enclin a un peu trop

les



d’'imagination. Il leur permettra également d’acaéalex
dossiers privés du journal, ce qui inclura les sote
d’Oswalds, notamment celles sur lesquelles il fimit
pour son dernier reportage — celui qui ne fut j@mai
publié.

Edgewood expliguera aux Investigateurs
gu’'Oswalds avait travaillé tres dur sur l'affairee d
I'Eventreur — trop dur, semble-t-il. Apparemment le
stress lui fit péter les plombs — « le pauvre gargevint
completement timbré, éructant toute sorte de feeti
jusqu'a ce qu'il perde complétement raison. Il dalle
faire interner au pavillon des fous Gely’s Hospital On
ne pouvait méme pas tirer une histoire décenteede s
notes — elles n'avaient tout simplement aucun seas.
derniere chose qu'il ait dite avant d’en étre réduun
marmonnement inintelligible fut que I'Eventreur taié
pas méme humain — que c’était un monstre sorti de
I'enfer. Au moins cela expliquait-il toutes les &éfnces
gu’'Oswalds faisait aux “ choses sous terre " » s€Cleut
ce dont Edgewood se souvient, mais il restera dibj®
pour répondre aux questions des Investigateurs qui
pourraient étre soulevées par la suite, et lesraide
besoin dans leur examen des notes d’Oswalds.

Si les Investigateurs obtiennent une réacti
négative d’Edgewood (ou de tout autre rédacteur de
I'Echg — en ratant un jet de Baratin ou en se présentant
ostensiblement comme d'un journal rival — il ne les
aidera en aucune facon, pas plus gu'il ne leur dan
acces aux notes d'Oswalds. Si cela se produissst, |
Investigateurs devront se les procurer par un autre
moyen, peut-étre en s'introduisant par effractiangdles
bureaux de Echo(ce qui sera beaucoup plus facile que
dans ceux de Scotland Yard) ou en revenant déguisés
pour une nouvelle tentative.

Les Investigateurs peuvent essayer
convaincre Mallory pour qu'il obtienne les notesupo
eux (sur un tres bon jet de Persuasion — Baratin ne
suffira pas). Bien sir, le journaliste pourrait tt@ussi
bien garder les informations pour lui afin d’avandans
son enquéte (et celle de Barker) alors qu'il s’épot a
les donner aux Investigateurs (& la discrétion du
Gardien). D'un autre c6té, Mallory pourrait aussi
récolter les rumeurs courant dans le bureauEghbau
sujet de ce qu’il est advenu d’Oswalds pour leRiskr
ensuite auprés des Investigateurs s'ils parvienaelat
rallier a leur cause. Journaliste indépendantjetoute
fagon, fraichement débarqué a Londres, Mallory ne
connaissait pas Oswalds, lequel avait depuis lomgge
disparu avant que le jeune homme ne commencera écri
pour le journal. Mallory est également tombé sur
certains des premiers reportages d'Oswalds sur
I'Eventreur, mais il les a écartés, n’'y voyant aucu
intérét. Mais, si les Investigateurs linterrogentleur
sujet, sa curiosité en sera évidemment piquée.

Si les Investigateurs parviennent a obtenir
I'accés aux notes d’Oswalds, ils devront passelggee
temps a les parcourir — 1d3 heures — pour y gleser
informations pertinentes. Pour chaque jet d'Anglais
réussi, un Investigateur plongé dans les notesvebids
peut trouver I'un des éléments d'information sutgan

de

1) «Plus de victimes de I'Eventreur qu’on ne le
croit ? Quelque chose qui transporterait les c@rps

2) « Les égouts ? Veérifier les cartes a I'Office des
Travaux Publics corrélations avec les avis de
personnes disparues. »

3) «C’est prét pour ce soir — je rencontre enfin la
mystérieuse McCabre ! »

4) « Définitivement un lien! Elle sait quelque
chose — peut-étre méme qui est 'Eventreur ! »

5) «Me sens presque coupable de faire ¢a sur
'argent de IEcho — elle est foutrement bonne. La
prochaine fois, j'attendrai qu’elle soit endormiet
jetterai un coup d'ceil a ce livre. De plus en plus
curieux ! »

A partir de ce point, les notes dOswalds
commencent a devenir moins cohérentes, radotant,
répétant un méme mot, faisant des fautes a un, datre
syntaxe se relachant completement — pas du toutneom
les notes précédentes, alors que [I'écriture est
apparemment la méme. Sur des jets a la moitié ute le
score d’Anglais, les Investigateurs pourront donmer
sens aux fragments semi-cohérents suivants :

1) « Pas humaine — je l'ai vue — pas avec cette
apparence — si laide !l »

2) «Elle était la — je I'ai vue — la créature d’en-
dessous — elle m'a presque eu — elle I'a envoyést ¢
elle, elle, elle, ellelllelleee. »

3) « L'Eventreur — pas d’Eventreur — des tonnes
d’Eventreurs — une chose — une autre — pire que les
choses en-dessous Dieu, aidez-moi, aidez-moi,
aidezzz-moiii...»

4) « Apres moi, mais je ne les laisserai pas m'avair,
toucherai pas le sol, pourront pas m'avoir commg ¢a
mais ¢a a disparu, ¢a I'a tuée et a disparu — rdacie
sang puis disparue — et lui qui regardait, regardmii
profitait — qui devenait plus grand — elle m'a mént
comme elle avait promis, maintenant je suis siedite,
elle, siiienne et leursss, aux choses — non, iesei
pas, peuvent pas m'avoir, lirai plus, plus, plus...

Les notes suivantes, datant d’environ une
semaine avant le meurtre de Kelly, deviennent si
incohérentes gqu’elles ne sont plus méme intellggbbi
les Investigateurs les lisent attentivement néangyat
réussissent un jet d’Anglais, ils réalisent qu'umtm
étrange apparait de facon récurrente — « Glaakies.
notes s’achevent sur lui. (Un jet d’'Occultisme srgga
seulement que le terme possede des connexions
sombres, inquiétantes; un jet réussi de Mythe de
Cthulhu révélera autant d'informations que le Gamde
souhaitera & ce moment du scénario Voir
informations suivantes.)

Si les Investigateurs interrogent plus avant le
rédacteur en chef au sujet d’'Oswalds et de sess note
apres avoir lu celles-ci, Edgewood pourra leur djue
le journaliste semblait dériver par a-coups vers de
périodes d’incohérence lors de ses derniéres semain
passées au journal. « Il semblait normal et incapdé
se souvenir de ses acces de délire — a tel pomtlaju
plupart du staff pensait que c’était une sorte aeutar
de sa part, juste pour faire relacher la pression

les
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Il se souviendra que c’est au cours de sa derniére
période de lucidité que le dernier reportage d’'Qdsva
fut publié. « Il emporta toutes ses notes chezelui
promit une suite tonitruante. Il ne se montra pas a
boulot les jours suivants, et, finalement, quelques de
ses amis allerent s’enquérir de lui. lls le troewvér
enfermé dans son appartement, criant et bredotjillan
assis sur le dessus de sa commode — il se comportai
comme s'il avait eu peur de descendre, ou méme de
toucher le sol. lls appelérent un docteur de leurs
connaissances, lequel jeta un regard a ce pauwal@s
et le déclara fou — aussi fou que le chapelier e@it
Carroll. Oswalds serrait ses notes — celles-la méuge
vous avez lues. La plupart lui furent retirées -usno
pensions alors que I'on pourrait en tirer quelgistoire,
si quoi que ce soit ait existé ailleurs que dansésa
Rien — comme vous pouvez le voir. Il en emporta
guelques-unes avec lui a l'asile — il se refusdea s
séparer. Pauvre garcon — deux jours plus tard,
'Eventreur frappa dandiller's Court. Je dus alors
mettre quelqu’un d’autre sur l'affaire. Pauvre Oklga-
un type bien. Ce fut I'horreur de constater celguétait
arrivé ».

(Note au Gardien Mallory pourrait obtenir les
mémes informations pour les Investigateurs si
nécessaire.)

Si les Investigateurs pensent a visiteuy's
Hospital juste de l'autre cété deondon Bridge au sud
de la Tamise, ils apprendront qu'Oswalds est meutxd
jours plus tét, dans « une crise de démence »oRggs
ne sait rien des notes qu'il pourrait avoir appestévec
lui. « Elles furent probablement brilées — saut &jge
le fou les ai mangées», chacun s’accordera-teiré
Un infirmier, nommé Auggie, offrira de leur montrer
'ancienne piece du journaliste quand il les entand
s'enquérir d’'Oswalds — s'ils lui glissent une caume,
évidemment. Il leur dira que c’est lui qui a rewéu
Oswalds mort — c’était d’'ailleurs étrange, ajouteila
«Y s’tenait d'vant la fnét’, ses mains serréesng
lautre comme en priéere, et la plus épouvantab’
expression d’terreur que jaie jamais vue d’'ma &

'a tous entendu crier, mais c'est moi qu'est ariv
I'premier ». Auggie les laissera entrer, et leumpettra

de jeter un coup d’'ceil dans la chambre a préselet vi
mais ils ne trouveront rien sauf a regarder hordade
fenétre. (S'’ils N’y pensent pas eux-mémes, autoiisar

un jet d’ldée.) L&, clairement visibles au-dela des
batiments proches et de la riviere, se trouventihdgees
de plusieurs égouts.

Les Investigateurs s’interrogeant sur le nom
« Glaaki » et réussissant un jet de Mythe de Cthulh
établiront la connexion Mythique et se rappellerdion
livre du Mythe portant un nom comme c¢a. S'ils viérif
a la Salle de Lecture d®ritish Museum dans la
collection de Livres Interdits — pour peu que les
Investigateurs aient accés a la Salle de Lecture et
puissent Persuader le bibliothécaire en chef de leu
permettre d'étudier les volumes interdits — ils
découvriront une copie corrompue, incompléte, des
Révélations de Glaak{Augmentations de compétences
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réduites de moitié, mais méme perte de SAN lorfade
lecture ; aucun sort.) Mr Smythe, le bibliothécaire
pourrait commenter que IBluseumposséda jadis une
version plus compléte, mais que celle-ci sembleravo
disparu de la Salle de Lecture « il y a enviroman Six
ans ».

lIs suspectérent 'un des assistants de l'avoir
volée et tenté de la vendre. Personne ne put captend
prouver quoi que ce soit, 'hnomme ayant disparu en
méme temps que le livre. Il vivait a Spitalfieldscet
endroit oublié de Dieu — mais n'y retourna jamais.
nom de l'assistant était Overly, Oberly, Owberry —
guelque chose comme ¢a. (Aucune trace de lui negou
étre trouvée nulle part, méme si une rechercheméss
sur Spitalfields et un jet au cinquieme du score en
Connaissance de la Rue pourra exhumer le souveair g
’lhomme vendit le livre a une petite boutique dince
celle de Hudson.)

(Note au Gardien : bien sdr, Oswalds s’est
heurté a McCabre dans sa quéte dun scoop sur
'Eventreur. Ses «tendres » attentions, ainsi tme
révélation des Goules et d'Y'golonac et, finalemdat
fait de voir le Vagabond de I'Eventreur a I'ceuvre,
rendirent le pauvre homme complétement fou. Dans un
dernier acces de lucidité, il détruisit ses notesirp
empécher qui que ce soit de suivre ses pas daiferl’e
gu’il avait découvert.)

La Disparition de la Statue

Les Investigateurs inspectant la presse a la releber
d’événements inhabituels en général (ou ayant daten
guelque rumeur au sujet dbladame Tussauydet
projetant une visite au musée de cire), tomberontes
bref article suivant, quelque temps apres le ddbueur
enquéte, sur un jet de Bibliotheque ou de Chance.

FAUSSE ALARME A MADAME TUSSAUD

La police fut mobilisée — puignmobilisée— la nuit
derniére quand le Musée de Cire de Madame Tuspauc
rapporta le vol de I'une des fameuses statues ceampp
sa collection. Alors qu'elle répondait a I'appel Hu
gardien qui avait signalé la disparition de lastata
police découvrit le mannequin de cire précisément a
I'endroit ou il était censé se trouver — endroifilqlll
n'avait probablement jamais quitté, sauf a ce gee|d
voleurs ait retiré la statue, pesant son bon gihat
emportée alors que le gardien appelait la policgs
I'ait rapportée avant que les agents de 'ordréentale
temps d'arriver — et tout cela, sans laisser lanora
trace de leurs allées et venues, et sans que s
musée n'aient jamais cessé d'étre fermées deri@ué
Le gardien, ayant déja montré un comportenjent
éthylique dans le cadre de son travail par le passéé
démis de ses fonctions.

(=)

Les Investigateurs désirant suivre cette piste
n’obtiendront aucune aide du journal. L’histoirestait



gu'un bouche-trou, et aucun autre détail ne sera
disponible. Si les Investigateurs se rendent chez
Madame Tussaud et pour autant qu’ils n'y aient pas
déja causé quelque grabuge — n’importe quel gardien
pourra leur donner le nom de la personne ayant été
renvoyée — Fen O’Douglas, un type bien, affirmeiitsnt
méme s'’il avait un penchant un peu trop prononaé po
le whisky. Sur un jet de Baratin, ils obtiendrdatfesse

de Fen O’Douglas suvlontague Streetuste a c6té du
British Museum lls pourront également I'obtenir en
cherchant O’'Douglas dati&\nnuaire des Postes

Si les Investigateurs rendent visite a O’'Douglas,
ils seront accueillis par sa femme, qui se refuseles
laisser entrer. Un jet d’Observation leur révelguzelle
a pleuré, et un autre, de Psychologie, qu’elldrésten
colére. Elle les renverra, sauf a ce qu'ils se gt
avec une bonne histoire — la meilleure étant qu'ils
croient son mari innocent, et qu'ils désirent l&ich
retrouver son travail — et qu’au moins l'un d'eux
réussisse un jet de Baratin. S’ils parviennent admuer
Mrs O’'Douglas, elle les menera jusqu’a la cuismejls
trouveront Fen O’Douglas assis sur une chaise qués
poéle, biberonnant une bouteilldrdsh Whisky

Les Investigateurs peuvent dire sans jet que
’homme s’en tient une belle. Il semblera néanmoins
assez lucide pour leur parler, méme s'il sera cawidé
réticent & discuter de lincident ayant conduit @n s
renvoi « aprés zept ans de zervize, vla z'qu'ytfdo
pauv’ vieux O'Douglaz — zept ans, et avant za, wing
dans la Forze. J'étais un bon flic, et un meillgardien
encore, ‘savez ». Cependant, sur un jet de Péosuais
de Baratin (+10% s’ils déclarent gu’ils croient son
innocence et en sa loyauté, et prétendent voukdelr
a retrouver son emploi), O’'Douglas leur dira ce sjast
passé tel qu'il s’en souvient — et semblera dessaal
cette évocation.

Il semble qu’O’Douglas assurait seul la ronde de
nuit ce soir-la — Mel, l'autre veilleur de nuit, aét
malade, atteint d’une terrible toux, et « I'vieugr-était
la, pas moi qu’aurait tiré au flanc ou quoi »,il eccepta
de faire seul la ronde ce soir-1a. Il était enviddm5 du
matin et O’Douglas était juste a I'extérieur de la
Chambre des Horreurs, quand il crut entendre uit &ru
I'intérieur, « comme une brise rapide qu’auraitfiéla
travers un grenier, ou comme le cri d'la bansheaisa
lande brumeuse ». O’'Douglas décida de chercheuice q
se passait, il sortit donc son revolver et avangzas
feutrés dans la galerie avec sa lanterne sourd, &tsa
plus grande surprise, l'une des statues de cirdt ava
disparu ! « C'tait comme si un groupe de lepreckaun
lavait 'scamotée pendant qu’j'avais I'dos tourné »
O’Douglas était passé par la Chambre des Horreass p
méme 10 minutes avant.

Bien sdr, il sortit son vieux sifflet de police,
monta les escaliers jusqu’a la porte principalesoefffla
assez fort pour faire se rameuter au pas de coouse
les agents du coin. « Et p’dant qu’jattendais qu’y
Z'arrivent, ’'me suis pris une p’tite goulée, jugteur me
rrmonter, ben sdr. Ch'savais qu'c’était cont’ le
reglement, mais ch’pensais pas qu'une p'tite gorgée

d'temps en temps était nuisib’, alors j'gardais une
bouteille cachée pour mes rondes de nuit — juste po
m’réchauffer mes vieux os d’'temps en temps ».

Quand les officiers arriverent quelques minutes
plus tard, O’Douglas les mena dans la Chambre des
Horreurs pour leur montrer ou la statue volée @evtit.

« Mais quand on est entré la d’'dans, fichtra, biém e
était d'retour — comme si qu’elle étions jamaistipar»
Les agents ne semblérent guére ravis d'avoir giélép
pour une fausse alarme — quelles qu’aient pu ése |
protestations d'O’'Douglas que la statue était
effectivement partie. « Z'ont d0 I'rapporter a momef,

et ben sir z'ont d0 exagérer c’que j'avions bu, wensi
javions été fin soll pendant I'service et qu’jais vu
des choses qu’étaient pas la — ou voyant pas adsesh
qui z'y étaient, comme mon chef a dit. Résultatam’
renvoyé sur le champ chez moi. L'a dit qu'y pouyss
employer des ivrognes a son service — moi, un hedy)
Vous y croyez, vous ? M’a renvoyé tout de suitaj j’
méme pas eu I'temps d’rend’ mes clés ! »

A partir de ce point, le récit d'O’Douglas
dérivera, et il contemplera sa bouteille a préséld, la
portant a ses levres pour en écumer les dernierdseg.

Il regardera avec inquiétude les Investigateurdewt
demandera, «Vous m'croyez, vous, 'ce pas ? » S'ils
répondent positivement, il leur sourira, hoquettera
bruyamment, et acceptera de répondre a n’importe
guelle question qu’ils pourraient lui poser. Sindh,
deviendra enragé et leur ordonnera de sortir, @gita
bouteille avec frénésie sous leur nez. S'il estriogé,
O’Douglas admettra qu’'un certain temps s’est écoulé
avant qu'’il n"appelle la police aprées qu'il eGtuke@ que

la statue avait disparu — environ I'équivalent @&un
demi-bouteille. Il leur dira spontanément également
guelle statue a disparu — s’ils pensent a le dearand
C'était ce fichu Démon des Mers du Sud — quelle
horreur ce truc! Brr, m'a toujours donné la cha@
poule, dés qu’elle a été donnée au musée, ohitdada
cing ans d'ca. Un beau monseigneur I'a donnée au
musée — I'a joué avec, pis I'a d0 en avoir marogsay

I'a donnée. L'nom est sur la plague, mais j'peuxgis
m’en souvenir — j'l'avions vu trop souvent ».

Si les Investigateurs relevent pendant le récit
d’O’Douglas gu'’il n'a toujours pas rendu ses clés a
museée, ils peuvent essayer de le Persuader deules
donner pour qu’ils puissent « vérifier deux ou groi
choses pour son compte ». Il réfléchira un bon nmme
avant de céder. Il acceptera seulement s'ils résessi
un jet de Baratin ou de Persuasion (en fonctiotethps
gu’ils ont passé avec lui), en lui disant qu'ilsrant
besoin des clés pour l'aider & prouver son innagenc
pour qu’il puisse retrouver son emploi. Si le jéussit,
O’Douglas les laissera emporter ses clés, non lsans
avoir soutiré la promesse quils les ramenent le
lendemain matin afin gu’il puisse les rendre. $ le
Investigateurs se faisaient prendre dans le musée,
laissaient des traces de leur passage, O’Douglas
rapporterait qu’ils lui ont pris les clés (en segat de
lui, prétendrait-il). Il affirmera qu’'il n'avait maréalisé
que les Investigateurs s’apprétaient a s'introdyiee
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effraction dans le musée ; il pensait qu'ils refehles
clés en son nom.

(Si les Investigateurs laissent derriere eux des
preuves de leur intrusion, un jet d’'ldée suggérpre,
s'ils laissent également les clés dans leur sijldigest
probable que la responsabilité de [Ieffraction soit
imputée a O’Douglas. Le Gardien devrait demander de
jets de Chance a tous ceux ayant participé a dietifsn
pour gu'il soit accusé a leur place. Des jets datubt
Social et de Crédits peuvent plaider pour eux si le
Investigateurs s’avéraient interrogés sur I'effi@ct—
particulierement dans la mesure ou leurs scoramiser
vraisemblablement bien plus élevés que ceux d'un ex
gardien de musée alcoolique.)

La rencontre avec O’Douglas pourra aider a
pointer en direction de la statue du Démon des Mars
Sud comme celle que les Investigateurs voudront
examiner plus attentivement, particulierement g
trouvé la cire sur I'une des scéne de crimes desnté
meurtres de I'Eventreur. Elle peut également leurrfir
un moyen facile de pouvoir « visiter » le muséendi.

Le Gardien pourrait également désirer qu’'un meuttre
I'Eventreur soit découvert le matin suivant le ragple

la disparition de la statue par O’'Douglas. (Un nreuse
sera évidemment de toute fagon produit, que lescorp
soit retrouvé ou pas.) Si le Gardien ne veut paslegs
choses paraissent si évidentes, il pourrait simpigm
laisser filtrer, a travers les rues et jusqua un
Investigateur, le mot selon lequel une autre proédi
franc-tireuse semble avoir disparu, et qu'on I'& your

la derniere fois a 00h30, peu de temps avant
gu'O’Douglas ne constate la disparition de la stadu
Démon. Elle a évidemment été victime de I'Eventreur
son corps ayant éte tiré dans les égouts par leke§&o

Aprés les Lieux des Crimes

En suivant les divers indices disponibles surims<des
crimes actuels, les Investigateurs peuvent obtlrsr
pistes supplémentaires suivantes :

Les Grilles d’Egouts (Indice n°1): les
Investigateurs suivant la piste des grilles d'égout
descellées et éraflées, et qui chercheraient dess |
journaux des reportages sur des incidents assaaiés
égouts, trouveront les vieux articles ci-dessousuayet
de Bibliothéque pour chacun d’eux. lls peuvent étre
trouvés dans la salle des périodiqueBdtish Museum
ou dans toute bibliotheque ou archives de journaux
conservant ses éditions datant de juste avant iéndo
siecle. (Le Gardien pourra choisir lesquels proogde
ainsi.)

Articles liés aux Egouts

1) Un vieil article daté du 31 octobre 1845 raconte
I'histoire d’'un égoutier (I'un des nombreux habitade
'East End vivant des objets de récupération treuvé
dans le systeme d’évacuation londonien) ayantrédééa
par la police pour le meurtre de 'un de ses compag.
Il a été découvert par un agent alors qu’il sord&iine
bouche d'égout sur la Tamise, couvert de sang. Il
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prétendit que son compagnon et Iui avaient été
« attaqués par des monstres poilus pourvus de etocs
de griffes » et que ces « monstres » avaient egngort
partenaire. Un groupe de recherche trouva du satese
signes de lutte a I'endroit ou I'égoutier préterahir

été attaqué. L’homme est actuellement détenu Adarp

de Newgate, ou il est suspecté du meurtre de son
compagnon jusqu'a la tenue de son procés. Une suite
datée de deux mois plus tard rapporte que I'égofitte
condamné au gibet, et un troisieme, un entrefilt d
d’'un mois plut tard, annonce que I'homme a été pend
Les Investigateurs réussissant un jet d’Histoiredeu
Droit se rappelleront que I'évenement coincide avec
'époque ou il fut établi qu’'entrer dans le systéme
d’évacuation constituerait un crime pour toute @utr
personne que le personnel de maintenance.

2) Un article daté du 12 aolt 1880 raconte qu’un
groupe de personnel de maintenance prétendit $aitre
attaquer par d'étranges créatures humanoides
indéterminées, alors qu'ils travaillaient sur ungné
d’égout de I'East End. Plusieurs hommes exhibéient
coupures et des blessures de diverses sortes,qgaoi
toutes eussent pu étre provoquées par leurs propre:
outils. Un anthropologue hétérodoxe, le Professeur
Quintin Elias DeFyer, de [I'Université de Londres,
prétend gu'il croit qu’il s’agit |a d'une preuve deute
une culture issue des ancétres d’égoutiers, s’égares
lors des décennies précédentes dans les souteetins
vivant a présent ; les autorités considerent eanevwe
unanimement pour leur part que les ouvriers furent
victime d’une poche de gaz toxiques ayant entraliiez
eux I'hallucination de l'attaque. Il s’agit selomxede
'agression d'une horde de rats que le groupe de
maintenance aurait dérangés par leur activité; la
majorité des blessures furent de toute évidence- aut
infligées alors que les ouvriers essayaient de «se
défendre contre leurs assaillants imaginaires»mengi
certaines plaies ressemblant a des marques de n@orsu
provenant vraisemblablement de « gros rats » idsua
horde. L’article reléve que la ligne des égoutssdan
laquelle les réparations étaient en cours a étérentent
fermée du fait de sa vétusté et de la présenceade ¢
toxiques. (Aucun emplacement exact, ni aucun nom,
n’est donné dans l'article.)

Les Investigateurs désirant se procurer une carte d
systeme d’évacuation londonien peuvent en obtarer u
auprés du Bureau Métropolitain des Travaux Pub$ique
lequel dépend dilome Office pour 8s. lls apprendront
gue des cartes plus anciennes existent, qui mardesn
lignes & présent condamnées et des sections erdeoie
réparation. Cependant, ces dernieres cartes ne son
généralement pas accessibles au public. Un jet de
Corruption et/ou de Baratin réussi auprés d’'un eyl
en service le persuadera de permettre aux Invéstica
de consulter les anciennes cartes. La carte daed&an
1880/1881 manque néanmoins. L'employé ne fournira
aucune réponse a méme d'expliquer cette disparition
sauf a ce qu'un jet de Psychologie réussi ne pameié
percevoir qu’il ment. Si c'est le cas, il admett@un



autre homme les a précédés, et qu'il a payé I'epéplo
pour lui permettre d’emporter la carte. La desipt
gu'il en fera permettra d’identifier clairement Rar
(sauf a ce quils naient pas encore rencontré le
détective, auquel cas il leur sera demandé un’lgéel

au moment ou ils le verront pour la premiere fois.)

L’employé se montrera trés serviable si les
Investigateurs acceptent de ne pas le dénoncels a se
supérieurs. Il suggérera d'utiliser une carte amtée a
1880 et de comparer les lignes ouvertes a I'épague
celles fermées dans les plus récentes (mais les
Investigateurs devront réussir un jet de Navigagoar
y parvenir). Il mentionnera quelques trés vieilbestes
se trouvant dans la section romaineBtitish Museum
et montrant les anciens tunnels romains qui pagsamt
toujours exister sous la ville, beaucoup ayant été
incorporés aux egouts. Il suggérera que cela peus
étre les aider s'’ils cherchent des archives deduitas
d’égouts les plus anciennes. Il leur écrira méme un
lettre de recommandation, Ss’ils en ont besoin.
(Malheureusement, elle ne leur permettra pas
d’emprunter d’anciennes cartes et manuscrits du
Museum)

Si les Investigateurs suivent la pisteMuseum
apres avoir rencontré I'employé des Travaux Pubbgu
ou s’ils s'y rendent de leur propre initiative a la
recherche de vieilles cartes, ils pourront trouger, un
jet de Chance (ou pourront étre dirigés vers alliés
posent la question), une vieille carte, rangée seux,
et montrant les anciens tunnels romains sous Landin
lls n'auront pas le droit de retirer la carte devitaine.
(S’ils essayaient de la voler, elle tomberait erttas au
moindre contact.) Il faudra une heure pour en fame
copie ainsi qu’'un jet de Navigation. Les Investayas
réussissant un jet de T.0.C. remarqueront unee tout
petite inscription, apparemment an latin, portée lau
carte. Un jet de latin a -10% (malus annulé a &aid
d'une loupe) permettra de déchiffrer le texte sumiva
« Ceux qui Demeurent En-dessous — Ceux qui se
Repaissent des Morts ». Un second jet de Navigatio
permettra aux Investigateurs de reporter sur urte ta
point portant I'inscription. A 'aide d’une ancieamarte,
en plus de celles du Bureau des Travaux Publiqués e
plusieurs jets de Navigation une fois dans les tgdes
Investigateurs pourront localiser 'une des entrées
terriers des Goules courant sous la ville. S’ilsllignt
avec Barker, sa carte montrera le conduit exactlegie
ouvriers étaient en train de réparer quand ils nfure
attaqués par des Goules, et qui fut condamné [santka

Les Eraflures (Indice n°2) : les investigateurs
ne trouveront rien de plus quant a cette pistengusoit
déja indiqué dans la partie appropriée ou au-dessus
Toute recherche ultérieure sera sans suite. llsgmeu

de telles marques — quand bien méme il acceptdeait
rencontrer les Investigateurs pour les examiner. Le
professeur ne les accompagnera en aucun cas sur un
scene de crime pour voir les éraflures originellgsour

peu gu’elles soient encore visibles. (D’'un autregc8i

le Gardien le désire, DeFyer pourrait sauter sur
I'occasion de prouver la véracité de ses théoeeajnsi
s'allier aux Investigateurs, se joignant a eux dizus
exploration des égouts. Si cela survenait, le @ardi
pourra générer les caractéristiques de DeFyer a s&
convenance, bien que le professeur soit une figldérelu
scénario « The Lurkers Below», daferror by
Gaslight, Vol. 1] ou il est décrit en détail.)

Les Particules de Cire(Indice n°3): les
Investigateurs essayant d’en apprendre davantage su
cire trouvée sur la scéne d'un meurtre (ou sous les
ongles de I'une des précédentes victimes de I'Eeant
pourront se voir diriger ver§Vickerman’ Wax Works
dans le Borough, au sud de la Tamise. lls décauntrir
gu’il s’agit d'un établissement étonnamment modeste
comptant un bureau ou ils trouveront un homme Hignc
fripé, qui s’avérera étre Wickerman lui-méme. Leux
sculpteur de cire leur offrira un accueil bourraymene
s'il avait mieux a faire qu'a s'occuper d'eux. lera
vo(té au-dessus d’'un microscope, examinant ce
ressemble & de la cire fondue, une table pleirtaluks a
essai, de gobelets, ainsi qu’'un brlleur a gaz étertii.
I admettra néanmoins leur présence une fois gu'l
apparaitra certain qu’ils ne s’en iront pas avant |

Malgré son accueil plutét froid, Wickerman
s'animera dés que les Investigateurs lui montreront
I'échantillon de cire qu'’ils lui apportent. Il I'exninera
scrupuleusement sous sa lentille et leur déclayatih
lui semble provenir de son propre établissementell
peut les en assurer avant de lui faire passerdés Oh,
non, il ne peut pas le faire maintenant — quelle spit la
somme que les Investigateurs lui offrent. Il a une
expérience en cours — il essaie de développer un
nouveau type de cire, plus solide, plus résistata a
chaleur. Elle révolutionnera son art, déclare-dkla
pourra lui prendre des jours — peut-étre des saymain
pour mener a terme ses expériences. S'ils réussigee
jet de Baratin ou de Persuasion et lui offrent so@me
conséguente — au moins £10 — il promettra de styrene
immédiatement aprés qu'il ait «fini quelques aHai
gu’il doit terminer avant ». Il sS’engagera a ce dewer
analyse soit préte s'’ils reviennent dans trois oatrg
heures (ou demain des la premiére heure s'il gatteed
lorsquils lui rendent visite). Il semblera alorsnmener
son attention a son expérience et oublier I'existeties
Investigateurs — sauf a ce qu’ils essaient dedrasnr
place, auquel cas il les chassera de son bureau.

Quand les Investigateurs se présenteront a

qui

essayer de dessiner les marques et présenter leurs|’heure convenue, Wickerman semblera tout d'abord

reproductions a un expert zoologue pour gqu'il les
analyse. Quintin Elias DeFyer, le professeur de
I'Université de Londres qui avait déja proposé ses
théories sur les égoutiers dégénérés aux jourmestipar
ailleurs un zoologue remarqué. Il ne pourra rieduitée

avoir tout oublié d'eux jusqu’a ce gu’ils lui remérant
'échantillon de cire. Une lueur de reconnaissance
passera alors sur son visage et il leur dira ge¥et,
c’est prét — il I'a terminé une heure plus téttguapres
'échantillon que l'autre gentleman Iui a apporté.
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« C'était d’ailleurs les deux méme, n’est-ce pafus

et votre ami vous étes un peu mélangé les pincemsx,
vrai ? Chacun a oublié que l'autre venait? » S le
Investigateurs demandent a Wickerman de leur @écrir
'lhomme Ilui ayant apporté un autre échantillon, il
coincidera évidemment en tout point a Barker. Mais
Wickerman ne s’est pas souvenu qu’ils lui avaient
apporté un échantillon avant que Barker ne soti,phr
n'‘a donc pas dit au détective qu'il avait un autre
échantillon & examiner.

Tout tous les cas, il leur dira qu’il s’agit bide
cire provenant de son établissement, et
particuliéerement d’'une sorte utilisée pour la cetite
de mannequins de cire destinés aux expositionsaign
il pourra désigner précisément le lieu d’exhibition
concerné -Madame Tussaudl en est s(r, parce qu'il y
a une phosphorescence spécifique mélée a la cite qu
utilise pour mouler les statues destinées &hambre
des Horreurs « Bien sdr, je n'ai pas utilisé ce type
particulier depuis au moins deux ou trois ans reaigut
». Si on lui demande s’il en est sir, il deviendra
grincheux et affirmera qu'il est bien placé pounicaitre
ses commanditaires — et qu’il ne peut s’agir que de
TussaudEn fait, autant qu’il puisse s’en souvenir, in’
jamais utilisé ce type de cire que pour un seuiqadier,
et seulement parce que la piéce était de toutenfaco
destinée &ussaudSi les Investigateurs insistent sur ce
dernier point et lui demandent le nom de ce cl@ive,
Wickerman froncera les sourcils pendant quelques
instants et confessera finalement qu'il ne se smipas
— cela remonte a plusieurs années, et sa mémoire,
guoique « plus affitée que la votre ne le serai@ma
n'est plus tout-a-fait ce qu’elle était jadis. lacfure est
dans ses dossiers se souvient-il néanmoins, cesjui
bien suffisant. Il retournera a ses expériencesr le
souhaitant le bonjour.

Si les Investigateurs essaient de convaincre
Wickerman de chercher la facture dans ses dosdiers,
refusera, ayant du travail a faire, mais leur pémaeale
parcourir eux-mémes les dossiers s'ils le convantu
avec un nouveau jet de Persuasion ou de Baratm. (U
journaliste promettant de pondre un article mettmt
avant son expertise en matiére de cire ajouter&otdid
jet.) Alors quils parcourront les dossiers, les
Investigateurs découvriront que Wickerman utilise s
propre systeme de classification, ce qui leur rénd
tache ardue. Pour chaque heure passée a cheretger da
les dossiers, chaque Investigateur pourra lancgstude
Comptabilité (ou un jet a la moitié de sa Chanag)rp
localiser la facture. Si aucun Investigateur n@uwé la
facture a I'heure ou Wickerman s’appréte a fermer
boutique (soit a environ 20h00), il secouera la,tée
dirigera lui-méme vers le dossier, et trouveraalzidre —
en quelgue étrange endroit auquel personne n’avait
pensé a chercher — dans les cing minutes.

La facture inclut un certain nombre de croquis
ressemblant vaguement & une banane en cire coopée e
deux. Elle est signée en pattes de mouche, quirsjet
d’Anglais, ressemblent & « Hinshaw ». La vue de la
signature ravivera la mémoire de Wickerman qualat &

plus
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vente. Il se rappellera que 'homme ayant commaegé
pieces réclama d'étre prévenu par télégramme deés
gu’elles seraient prétes, et que ledit télégramwié s
envoyé a la poste de Barnet, juste au nord de kesndr
Selon lui, il s'agissait de pieces de rechange pog
statue dont il envisageait de faire don Madame
Tussaud La facture est datée du 27 octobre 1888.
Wickerman peut décrire I'hnomme, méme si les détails
sont flous. Il se souviendra que 'homme n’étaitspl
dans la prime jeunesse, et qu’il semblait tres ipréc
Wickerman eut limpression, se rappelle-t-il, qu'il
s'agissait d’'un domestique, travaillant pour quéalqu
d’autre. (La description ne correspondra ostensiblg
pas a celle de Danielson s’ils ont commencé a le
suspecter a ce moment du scénario.)

Si les Investigateurs rencontrent Hirschman, le
valet de Danielson, ont entendu la description de
Wickerman, et réussissent un jet d’ldée, ils paurro
associer I'un a l'autre. Ceux qui interrogerontoaut
d’eux a Barnet au sujet d’'un homme appelé « Hinshaw
ou quelgue chose comme ca », et qui pourrait étre
majordome ou apparenté, et qui donneront la méme
description que leur a donné Wickerman, se verront
désigner la direction de Hirschman et du manoir de
Danielson sur un jet de Chance (un jet pour chaque
habitant du village a qui ils poseront la questi@i)les
Investigateurs demandent a Wickerman ce que les
dessins représentent, ou ce gu'il a exactement énoul
pour ce « Hinshaw », il leur répondra, comme si la
chose était transparente, « Mais, une paire déegyif
guoi d’'autre ? D’énormes griffes en cire | C'estabie,
mais je ne me rappelle pas gliessaudconservait des
statues d’animaux dans la Chambre des Horreurs — er
tout cas, je nen ai jamais confectionné. Bah!»
Wickerman n’a pas visité le musée depuis des aneées
n'a aucune idée de ce qui peut y étre exposé amirés
'exception des statues qu’il a modelées pour (ue
Gardien pourra improviser si les Investigateurs le
pressent de questions a la recherche de déthitsest
cependant pas l'auteur de la statue de I'Evenjreur.

Une fois qu’ils auront soutiré ces informations
supplémentaires a Wickerman, le vieil homme sera
impatient de reprendre son travail (ou de fermer
boutique) et donnera le bonsoir aux Investigateisans
gue ses intentions laissent la moindre place atedou

L'allumette (Indice n°4): les Investigateurs
ayant trouvé I'une des allumettes brdlées sur I'das
scenes de crime (ou ayant vu celle trouvée pardBpek
qui l'identifient comme provenant de ch&mpson’'s
Tavern & Cigar Divan sur le Strand, apprendront peu
de choses originales lors de leur visite au reatdutls
découvriront qu’il est tres facile d’obtenir de lesl
allumettes chezSimpson's des carafes a décanter,
remplies de telles allumettes, sont posées suruehaq
table dans la partie fumoir, @igar Divan du batiment.
Les Investigateurs qui en auront la présence dieGpr
d’'ldée au score normal) pourront interroger I'uns de
serveurs sur ses clients réguliers. Pour une bsomene
— 1d10+2 souverains — le serveur promettra de leur



remettre une liste des clients réguliers de chez
Simpson’s tenue de telle fagon que les nouveaux
employés puissent se familiariser avec les cliatgs
longue date du restaurant. (Pour de telles rechsydbs
Investigateurs devront commander un repas et raussi
jet de Chance pour obtenir I'attention d’'un servguirse
montre désireux de leur fournir une telle liste gcé va
évidemment a I'encontre de la politique du restatydl

leur demandera de revenir le lendemain soir, et de
demander a ce qu'il les serve personnellemeneult |
remettra alors la liste en méme temps que leurtiaddi

lls devront laisser leur pot-de-vin comme pourboire
Sauf & ce que I'lnvestigateur pourvu du score denCé

le plus élevé rate son jet (ce qui indiquera quseleeur

a été surpris en train de voler la liste), le garge
comportera comme il 'avait promis.

Malheureusement, la liste de tous les clients
réguliers deSimpson’ssera de peu d'utilité jusqu’a ce
gu'ils aient avancé dans le scénario. Sir John &son
y apparaitra. (Un astérisque en regard de son nom
indigue un ancien habitué ayant récemment repss se
anciennes habitudes au restaurant, de facon a’ite qu
soit particulierement bien traité, comme marquebde
retour parmi eux ; le serveur pourra leur prodigtette
information.) La liste référence néanmoins un derta
nombre d’autres personnes, plusieurs précédés d'une
étoile, et la plupart inconnus des Investigateesnom
de Danielson ne se détachera donc que si
Investigateurs le cherchent. Le plus vraisemblasde
que cela s’avérera un cul-de-sac jusqu’a ce que le
scénario soit plus avancé, quand le nom du bar@anat
apparu dans d'autres connexions avec l'affaireleSi
Investigateurs possedent toujours la liste a catpis
pourront facilement y trouver le nom de Daniels®iis
ne l'ont plus, il leur faudra réussir un jet d’ldéela
moitié de leur score pour se rappeler I'avoir va ksu
liste deSimpson’s

Les Investigateurs qui préféreraient simplement
surveiller Simpson’spour essayer d’identifier les clients
réguliers de cette facon ont toute liberté de piecé
ainsi. (lls finiront, eux aussi, sur la Liste dealitués.)

Il faudra cependant 1d4+1 semaines d'activité pour
repérer un nombre significatif de clients régulidres
chances que Danielson soit parmi eux sont de: 10%
gu'il soit apparu plus de 3 fois ; 20% qu'il soienu 3
fois; 35%, 2 fois ; et 10% qu’il n'apparaisse aau
moment. Sinon, il n'apparaitra qu'une seule fois. |
faudra au moins deux apparitions et que les
Investigateurs réussissent un jet d’Observation (ou
d’'ldée), pour toute visite apres la premiére, pour
étiqueter Danielson comme un client régulier.

N’importe quel serveur pourra dire le nom de
Danielson si on linterroge. Les Investigateurs rdaya
entendu, ou découvert a travers leurs recherches, d
descriptions de I'Eventreur pourront relever ceeai
familiarités entre Danielson et ces descriptionsesp
gu’ils aient vu le baronnet en personne s'ils rissssit
une combinaison de jets d'Observation et de Dédnicti
ou un jet a la moitié de leur Idée. Essayer deefair
correspondre une description ultérieurement avec

les

guiconque vu auparavant ch&impson’sexigera la
réussite d'un jet au quart du score d’ldée, et leur
permettra seulement de se rappeler quils ont vu
guelgu’'un correspondant a la description. S'ils
réussissent un jet de Chance, les Investigateatans’
présentés tous les jours che&impson’s pendant
plusieurs semaines, mais n’ayant interrogé perssane
les clients réguliers, se verront signifier a unnmeat
donné que leur nom a été inscrit sur la Liste des
Habitués. Cela devrait leur faire comprendre I'etise
d’'une telle liste s'’ils I'ignorent encore et n'onterrogé
personne sur les clients réguliers.

Le Morceau d’Etoffe(Indice n°5) : la piéce de
vétement déchiré trouvée sur I'une des scenesihe,cr
et qui semble provenir d’'une luxueuse cape, pdurrai
mener les Investigateurs jusqu’'a un tailleur ch&e d
Londres pour essayer de déterminer sa provenamce. S
c'est le cas, le tailleur leur indiquera que larmeaest
assez caractéristique et que, méme s'il ne peut pas
l'identifier, ils ne devraient avoir aucune diffieé a en
localiser [I'atelier l'ayant confectionnée. Si les
Investigateurs déclarent alors qu’ils ont I'intemti de
passer en revue tous les tailleurs a la mode,ust las
magasins de vétements pour homme de Londres, le
Gardien pourra gérer cette scene comme suit :

Pour chaque tranche de quatre heures passées e
recherches a montrer le morceau d'étoffe a divers
tisserands, créateurs de mode, tailleurs auxqusls i
rendront visite, I'lnvestigateur montrant le tispeut
tenter un jet de Chance pour en découvrir la prawea.

Il s’averera qu'il s'agit du travail d'un tailleupour
homme trés en vogue du West End, un francais
répondant au nom de M. Henri de la Croix. Si les
Investigateurs sont vétus de facon a trahir leur
appartenance a la haute société, ou a la haute
bourgeoisie, M. de la Croix les accueillera fort
gracieusement, se montrant empressé de bénéfigier d
leur clientéle. S'ils sont d’apparence plus modeste
sera bref avec eux — comme il le sera de toutenfagb
s’avere gu'ils ne sont pas la pour lui commander un
complet chic. Dans tous les cas, s'ils l'interraggsur le
tissu, il l'identifiera comme étant en effet sa gme
fabrication, et précisément un morceau de l'uneeke
capes de soirée pour homme — plutét populaires lelsez
personnes aisées. Il prétendra avec fierté gquél plus
d’hommes se rendant a I'opéra qui portent sa cage q
celle de n'importe quel autre créateur dans toutdres.

Sauf a ce que les Investigateurs ne commandent
un complet de chez de la Croix — 20 guinées, pagadbl
'avance — ils devront réussir un jet au cinquiededeur
Baratin pour le convaincre de leur dévoiler laelide sa
clientéle exclusive — et spécifiquement de ceuxmpar
ses clients lui ayant acheté I'une de ces capears
des cinq derniéres années. Commander un complet leu
permettra de faire un jet a leur score de compétenc
normal. S’ils obtiennent la liste, elle s'avérera
considérablement plus courte que celle Simpson’s
seuls quarante noms y apparaissant. lls y retrontés
nom de Sir John Danielson, son achat ayant ététeée
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en janvier 1888. Il y a douze autres noms de distie

gue I'on retrouve également sur celleSImpson’ssi les
Investigateurs comparent les deux. (Le Gardierilast

de donner des noms spécifigues aux Investigateurs
désirant essayer de tous les dénicher.) Danielsbn e
cependant le seul disposant d’'une adresse a Basnet
les Investigateurs disposent de lindice trouvé zche
Wickerman, ils peuvent réduire la liste de leurspsgts
possibles jusqu’a lui seul.

Pour ce qui est des grains de pollen et du sable
trouvé dans la doublure de I'étoffe, sauf a ce pse
Investigateurs disposent de scores en Géologial et/o
Botanique (ou Biologie) d’au moins 75%, ils ne pentv
pas les identifier plus précisément. Les porterea d
professeurs de Géologie ou de Botanique (ou Bie)awi
'une des universités locales pourra leur révéks |
informations suivantes, pour peu quils puissent
Persuader I'un des érudits d’analyser les échanll
pour eux. (Un jet de Persuasion par professeuicis@)l
et au moins un jour pour chaque échantillon deétet
analysé.) Le sable est d’'un type trouvé au Moydar®r
vraisemblablement en Egypte ou en Arabie. Le pollen
provient d'une plante originaire de I'Asie du Suat-e
probablement Sumatra ou le Siam. Les Investigateurs
retracant les voyages de Danielson apprendrontlejue
baronnet s'est sans aucun doute rendu a Sumatea, et
probablement fait une halte au Moyen Orient au £der
son dernier voyage.

Vérifications sur Danielson

Finalement, par 'une de leurs autres pistes, i@ de
Sir John Danielson devrait suffisamment attirer
l'attention des Investigateurs pour justifier gsl'il
enquétassent plus avant dans le passé et lesdebdu
baronnet. Méme s’ils commencent a suspecter Damiels
d’étre lié & — voire d'étre lui-méme — I'Eventreles
Investigateurs auront besoin de davantage de peuve
gu’ils n’en auront de prime abord pour porter ueket
accusation — si ce n’'est pour leur propre garaitie,
moins pour celle du droit. Les Investigateurs ctiagti

le Dictionnaire Biographique Nationakrouveront, a
I'entrée « Danielson», les informations suivantes

Ses nom, titre, domicile, age, lieu de naissance,
nom du pére ; qu'il est allé ddhiversité d’Oxford plus
un an d’école médicale $t. Bartholomew'ss Londres ;
gu'’il est franc-macon et membre @arrick Cluly dans
Covent Garden Son entrée mentionne également ses
deux propriétés, celle de IdNetherlands-Sumatra
Company et la mine de Sauchie.

Les Investigateurs peuvent retirer plusieurs
pistes de cette seule notice. lls pourraient décite
visiter Barnet et peut-étre la propriété du baroratie-
méme, a la recherche d’informations. lls pourraient
essayer de se renseigner sur Danielson dans les
différentes loges magonniques londoniennes — enser
éconduits sauf a ce gqu'ils puissent se faire passer
mémes pour francs-macons. Il y a peu a apprendre a
fouiller dans le parcours universitaire de Danielso
Oxford ; c’était un étudiant indolent, passant d&stiel
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de son temps en fétes étudiantes, et le seul irgéhé

ait jamais montré semble I'avoir été pour la troupe
théatrale de l'université ; il était doué pour istre un
réle, et particulierement ceux qui exigeaient un
maquillage élaboré. Les vérifications @arrick Club
révéleront (sur un jet de Corruption et avec aunsioi
trois souverains glissés a I'un des gardiens, owsyet

de Baratin sur I'un des membres) les informations
suivantes :

Danielson a joint le club immédiatement aprées
son départ d’Oxford — il s’agit en effet d’'un club
réunissant des comédiens, et le jeune baronnet es
toujours fasciné par le théatre. Il ne s’est pastndo
depuis cing ans, néanmoins, depuis début 1888 just
avant son départ pour Sumatra, ou une destination
étrangére comme celle-ci.

On ne pourra rien apprendre via télégramme
pour ce qui est de la piste menant a Sauchie ersire
la-bas et parler aux mineurs et au contremaitraraou
permettre de relever l'indice Sauchie Johnny ainsi
gue le vieux Danielson appeléOdd Boss, comme
expliqué dans la partie les concernant — pour apae
les Investigateurs désirent se rendre jusqu’endecos

Il faudra au moins que l'un des Investigateurs
soit médecin, et particulierement diplémé Blart's, ou
la réussite d’'un jet d’Administration et de Baratpour
avoir acces aux archives @art's sur Danielson. Ces
dernieres montrent que, parmi les cours suivis par
Danielson, il y eut des lecons d'initiation a I'amaie,
puis d’anatomie avancée — assez pour qu’il ait pu
acquérir les connaissances suffisantes pour effetds
mutilations infligées sur les victimes de I'EvenireSi
les Investigateurs pensent a interroger le vieux
professeur d’anatomie de Sir John, le Dr Thaddeals B
lequel enseigne toujours, il se rappellera encore
vivement Danielson. « Un esprit vif, ce garcon -isman
étudiant médiocre. Incapable de la moindre attentio
méme s'il parvenait a passer tous ses examengtdita
pu faire un excellent médecin s'il s’en était doriaé
peine. Mais il s’intéressait trop aux personnessexe
pour cela. Il était toujours en hate apres les caleg
retrouver sa derniere conquéte — il avait méme pris
I’habitude de porter sur lui un mouchoir rouge afiril
n'edt plus a se soucier des taches de sang réxatée
cours d'une dissection, et pQt directement suiws s
plans pour la soirée sans avoir a se changer. 4él, g
gachis...»

Les Investigateurs pourraient vouloir vérifier les
affaires de Danielson afférentes a MNetherlands-
Sumatra Companypar simple curiosité, ou parce qu'’ils
ont appris son voyage de 1888 a Sumatra (et
particulierement le changement ayant affecté son
caractere et ses habitudes par la suite). Il pat@msi
envoyer un télégramme international (4d./mot) aux
bureaux de la compagnie a Sumatra. La réponserprend
au moins six heures a leur parvenir depuis Sumatia.
sera en outre envoyée contre remboursement — les
Investigateurs devront payer £25 pour le télégramme
leur répondant! S’ils demandent une réponse par
courrier plutdét que par télégramme (ou s'ils refusge



payer le colt du remboursement), il faudra au msixs
semaines pour obtenir une réponse. Dans tous &s ca
I'essentiel du télégramme ou de la lettre envoydegs
bureaux de ldNetherlands-Sumatraera rédigé comme
suit. (Note au Gardien :ajoutez les « Stops » appropriés
en lieu et place des points s'il s’agit d’'un tékgme
lorsque vous le lirez aux joueurs.)

Messieurs :

« Sir John Danielson, actionnaire de
Companya visité nos bureaux de Sumatra en avril 14
Lors d'une expédition dans la nature, le groupeSig
John se perdit et ne revint pas selon ce qui ptéitu.
On pensa d’abord que le groupe avait été attaquégsa
animaux sauvages. Un groupe de recherche retrasy
traces de sang ainsi que le pistolet déchargéudedes
hommes de I&€ompanyayant accompagné le baronnkgt,
mais aucun signe d’eux. Plusieurs semaines pluas
cependant, Sir John se présenta, seul, aux budkala(
Company passablement dépenaillé, mais apparemr
sans plus de séquelle. Il prétendit avoir été sépar
groupe et avoir erré dans la jungle, vivant suiqo#
put récolter de nourriture. Il se montra surprib@trifié
d’apprendre que le reste du groupe n’était jamensré.
Cela le poussa a quitter Sumatra par le premievabaf
qui malheureusement ne fut pas disponible a
plusieurs semaines. Crois qu'il s'agissait du pagu
néerlandaisFriesland Pas trop tét pour le baronngt,
semble-t-il, puisqu’un autre ouvrier fut retrouadlé en
piéce par un animal sauvage la veille méme du délpgr
Friesland lequel emporta enfin notre jeune aristocrpate
aux nerfs passablement émoussés. De facon amu
alors qu’il devenait de plus en plus nerveux, pgaliis
voyait ses joues se creuser, la mort de I'ouvrégnida
presque le calmer. Il sembla plus en forme, enlei
santé qu’avant son épreuve. Presque comme s'disfét
senti désormais en sécurité maintenant que la gyngl
avait réclamé un autre que lui comme sa derrjéere
victime. Plus jamais vu le baronnet apres son dgpar
mais mon contremaitre au chargement m’a dit Etre
tombé sur lui ici-méme a Sumatra il y a juste quey
mois sur les docks. Il chargeait un fret sur unlieoi
gu'’il venait apparemment juste d’acquérir. |l nenbéa
cependant pas reconnaitre mon employé, méme lo
celui-ci linterpela. Etrange qu'il nait pas de ineau
fait halte aux bureaux. Quoique, aprés ce qui gassé)
en 1888, ce soit compréhensible. Aurais pourtantga
gu’il ne remettrait jamais plus les pieds a Sumdtra
Aurais encore perdu un pari ».

Hans Vaderheiden
Vice-président,
Netherlands-Sumatra Company
Pedang, Sumatra

la
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Si les Investigateurs refusent, pour quelque
raison, de payer pour le téléegramme-réponse, ils
n’auront jamais acces aux informations précédesdas
a ce gu'ils paient un second télégramme requérantay

bante,

réponse leur soit envoyée par courrier — ce quigrae
les six semaines indiquégsgpra

Les Investigateurs pourraient désirer retracer le
voyage retour de Danielson jusqu’en Angleterrepm b
du Friesland en 1888, soit apres avoir recu le
télégramme de Sumatra, soit aprés avoir trouvé un
article de presse rapportant I'arrivée du baronsett,
apres la déclaration du manager Mdadame Tussaud
selon lequel Danielson aurait ramené le Démon des
Mers du Sud avec lui depuis I'Orient. Dans ce dass,
pourront apprendre via ldloyd's Registry que le
Friesland est la propriété de laDutch Steamship
Company qui possede des bureaux dans la City, juste au
sud de la Bourse. Si les Investigateurs y rechetales
informations sur les voyages driesland en 1888, ils
devront réussir un jet d’Administration ou de Baraet
proposer un solide bobard, pour accéder aux arshive
bateau. Chercher a travers ces archives pour kanné
1888 exigera un jet de Comptabilité ou de Bibligtne
par demi-heure pour localiser les données désirées.

lIs trouveront une copie du manifeste du bateau,
une liste des passagers, et le journal de bordoglage
de Sumatra jusqu’en Angleterre au milieu de I'anB@&e
Le manifeste du bateau n’indique aucune mentional’u
grande caisse chargée a bord par Danielson a guelqu
moment que ce soit durant le voyage — ce qui aurait
pourtant d0 s’avérer nécessaire s'il avait trangpor
guelque chose de la taille de la statue du Démean de
Mers du Sud par voie maritime. La lecture du joud®a
bord du bateau permettra de relever un certain rmmb
d’évenements étranges. Trois hommes d’équipage
disparurent pendant le voyage. L'explication o#ilg
du capitaine est que deux d’entre eux sont présumés
avoir abandonné le navire lors de deux arréts piesi
différents, et que le troisiéme, disparu lors dquart au
cours d’'une tempéte, a été balayé par-dessus Bord.
outre, un passager est mort mystérieusement pefelant
trajet. Il fut retrouvé mort dans sa cabine un matine
expression de terreur figée sur le visage. Le madix
bord déclara officiellement que I'hnomme était mort
d'une crise cardiaque. Vérifier la liste des passsg
réveélera que la cabine de 'homme décédé étaie jast
c6té de celle occupée par Danielson.

Chercher d'anciennes éditions de divers
journaux pour trouver trace des voyages de Damielso
réveélera un certain nombre de références au baronne
dans les colonnes mondaines, une par jet réussi de
Bibliotheque.

Un article d'intérét est celui du 5 aolt 1888,
annoncant le retour a Londres a bord du paquebot
néerlandaig-riesland du jeune baronnet de Barnet, Sir
John Danielson. Le journaliste exprime ses esmpies
le jeune aristocrate enflammera a nouveau les pages
mondaines a présent qu'il est de retour des mornes
rivages de Sumatra.

Un second compte-rendu, daté du 15 novembre
1888, annonce tristement le départ pour le Contiden
Sir John Danielson, aprés un bref séjour de tras ra
Londres ayant suivi son voyage a Sumatra plus ubt a
cours de I'année. Le journaliste exprime son espo@
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les lumiéres vives et la gaieté parisienne ravivetes
anciens feux du jeune aristocrate, lequel manque
cruellement depuis son retour d’Asie.

Un paragraphe de la rubrique mondaine en date
du 12 juillet 1890 s’interroge quant a ce qu'il adivenu
de l'ancien jeune prodige des pages sociétés rtmbat
Sir John Danielson, parti pour le Continent deus an
plus tét. Le journaliste rapporte qu'une colléegue
parisienne aurait vu Sir John I'année précédentk nu
part ailleurs qu'aux Archives Nationales, étudiant
guelque vieux livre moisi, quand le jeune aristtense
fut en revanche daucune des sauteries en vogue
auxquelles elle ait assistée. L’auteur exprime sa
déception & ce manque de nouvelles de celui qiti éta
récemment encore I'un des meilleurs partis londmie

Une chronique récente de la rubrigue mondaine,
datée du 15 aolt 1893, annonce le retour en Amggete
apres une période excessivement longue de cinglans,
précédent feu-follet mondain, Sir John Danielsonoal
de son voilier recemment acheté Matilda Briggs Le
chroniqueur espere que, a présent que Sir John est
devenu un voyageur d’expérience aprés son tour du
monde, il prendra une nouvelle fois la place qui lu
convient parmi les fanaux mondains de Londres.

D'autres bribes empruntées aux colonnes
mondaines mentionnent Danielson au cours des années
antérieures a 1888 — mettant toutes en avant lilesou
d’air frais apporté par le jeune aristocrate susdane
mondaine. A I'exception de celles référencées ici,
cependant, de telles mentions font ostensibleméfiaiud
apres son retour en Angleterre en ao(t 1888.

Si les Investigateurs essaient de retracer le
voyage de Danielson a travers le Continent et $au-dke
la fin 1888 jusqu’a 1893, ils devront d’abord avaices
a diverses anciennes éditions de grands journaux
étrangers — ou disposer de solides contacts hors
d’Angleterre. (Le Gardien peut autoriser des je¢s d
Chance associés a diverses Langues correspondant au
pays appropriées pour déterminer si un Investigateu
jouit de telles relations.) Les journaux étrangeysrront
étre trouvés a I&alle des Imprimédu British Museum
ou dans diverses bibliotheques et salles de lecture
londoniennes. Les Investigateurs le désirant patirro
prendre le train pour Douvres et le ferry a traviers
Manche pour procéder a leurs propres recherchele sur
Continent, mais cela prendra du temps — méme ai cel
pourrait s'avérer nécessaire s’ils ne possédentirsuc
contacts hors d’Angleterre, ou ne peuvent pas &oog
gu’ils cherchent dans les journaux disponibles a
Londres.

Si les Investigateurs réussissent a trouver trace
des voyages de Danielson, le Gardien pourra les
récompenser par des articles spécifiques sur J&gri
et/ou le départ du baronnet de certaines cités\ers
'Europe, le Moyen et I'Extréme Orient — avec, parm
elles, Paris, Munich, Berlin, Ingolstadt, Viennegrie,
Constantinople, Le Caire, Delhi, Hong-Kong, et
Singapour. Dans chacune des cités ou ils trouveront
notice du passage de Danielson, il y a 25% de ehanc
gu'un jet réussi de Bibliothéque associé a la Langu
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appropriée permette de découvrir également le campt
rendu d’'un meurtre comparable & ceux de I'Eventreur
alors que le baronnet se trouvait dans cette \WMiéme

si une telle preuve n’est que circonstancielles é#vrait
certainement suggeérer, associée a d'autres élénugras
Sir John Danielson est bien, en effet, 'Eventreur.

Vérifications sur McCabre

Hormis la mention de son nom et I'implication pas |
notes d’'Allen Oswalds qu’elle puisse en quelquetiac
avoir partie liée dans l'affaire de I'Eventreur,cane
information ne pourra étre trouvée sur McCabre desis
sources imprimées habituelles accessibles aux
Investigateurs. Ce n’est qu’en cherchant activernest
telle information dans les rues, parmi leurs castat

les prostituées de Whitechapel, que les Investigsiten
viendront graduellement a apprendre le réle queuae
femme malfaisante joue dans l'affaire en cours. Les
informations sur McCabre délivrées par les contdets
rues seront disponibles aux Investigateurs réus#iss
des jets de Connaissance de la Rue lorsqu’ils les
interrogeront spécifiquement sur McCabre, ou sagr le
prostituées de Whitechapel en général.

Les Investigateurs procédant de la sorte pourront
finalement apprendre que McCabre a entrepris depuis
plusieurs années de rassembler les prostituées
indépendantes sous sa coupe, et que le nombre de
francs-tireuses ne cesse de décroitre et
particulierement a présent que I'Eventreur sévit a
nouveau. lls pourront également apprendre gue foute
les victimes de I'Eventreur — tout comme les femmes
ayant simplement disparu étaient  restées
indépendantes, et non sous lautorité de McCabre.
D’autres informations susceptibles d'étre décowsert
sont présentées dans la liste des rumeurs plusatét
cette partie, ainsi que dans la partie suivante,
Rencontres.

En revanche, les Investigateurs interrogeant
spécifiguement sur McCabre, sauf a questionner iparm
leurs propres contacts (issus de leur compétence er
Criminalistique), ont également une chance que la
maquerelle maléfique entende parler de leur inBes&n
égard. Il y a 10% de chances cumulatives par puésti
de Whitechapel et d’autres résidants de I'East unel
leurs questions — ainsi, a tout le moins, que leur
description — soient remontées jusqu’'a McCabreesi
arrivait, elle pourrait en venir a les chercher psavoir
pourquoi ils s’intéressent tant a elle — ou elleirpait
simplement décider denvoyer I'un de ses macabres
compagnons de jeu a leurs trousses pour se digpense
d’avoir a le faire !



LES LETTRES DE L'EVENTREUR, 1888

La Lettre « Dear Boss»
Recue le 27 septembre 1888, &kntral News Agenc¢ludgate Circle

Cher Patron,

Je ne cesse d’entendre que la police m’a attrapg ilmane m’ont pas encore réglé mon compte. Jen loi
guand ils se sont cru malins et ont prétendu étrdasbonnepiste. Cette blague sur Tablier de Cuir m'a fait
piquer une crise. J'ai les putes dans le collintaggiie continuerai a les éventrer tant que voumiaeirez pag
bouclé. Le dernier boulot était du grand art. Jai pas laissé a la dame le temps de couiner. Commen
pourront-ils m’attraper maintenant. J’aime mon ailet je veux recommencer. Vous entendrez bigradier
de moi avec mes petits jeux amusants. J'ai consamvpeu du truc rouge de mon dernier boulot darmsjun
bouteille de biere au gingembre mais c’est devgraisécomme de la glue et je ne peux pas l'utilisEmncre
rouge suffira bien j'espére ha,.Haour le prochain boulot je couperai les oreilesa dame et je les enverjai
aux officiers de police juste pour rigoler. Gardette lettre jusqu’a mon prochain travail, et gatez-la. Mon
couteau est si tranchant que je veux me mettredmstiite au travail si jai une occasion. Bonnande.

Sincerement votre
Jack I'Eventreur

Ne vous en faites pas si je vous donne mon nontist&r

PS Je n’ai pas été assez bon pour poster ca agantéire débarrassé de cette maudite encre roug¢aj
partout sur les mains. Encore pas de chance.skmtigue je suis médecin maintenant. ha ha

La Carte Postale «Saucy Jacky»
Recue le 1 octobre 1888 a I&entral News Agency

Je ne rigolais pas cher vieux Patron quand je eodsnné un tuyau, vous entendrez parler du trakeflaucy
Jackydouble événement cette fois I'une a un peu cop@sepu finir comme il faut. Ha pas le temps de gref
les oreilles pour la police. Merci de garder laniene lettre jusqu’a ce que je retourne au travail.

Jack I'Eventreur

La Lettre « From Hell »
Envoyée a George Lusk dans une boite en cartamidegpbuces de coté avec la moitié d’un rein humain
préservé dans du vin

From Hell
Mr Lusk
M'sieur
Je vous ai envoyé la moitié d'un R(e)in que jassur une femme et praiservé pour vous l'autfr)e
moitié je I'ai fait frire et je I'ai mangé(e) c’dtares b(i)en. Je pourrai(s) vous envoyer le cauteanglant qui §
servi a le retirer si vous attendez encore untpetiu.

Signé  Attrapez-moi quand
VOUS pourrez
Mis(h)ter Lusk
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RENCONTRES

En plus de leurs recherches, du suivi des indieedge
leurs visites rendues a certains lieux dintéré&s |
Investigateurs pourraient désirer fureter aux alemst de
Whitechapel, ou I'Eventreur a commis ses meuriiss.
pourront le faire lorsqu’ils rechercheront des eotd
pour obtenir plus d'informations ; interroger despibles
témoins, suspects, ou indicateurs; ou simplement
complaire aux souhaits dWhitechapel Merchants
Consortium qui les a embauchés, et patrouiller
Whitechapel — dans I'espoir soit de capturer I'Byeur

peuvent, par
conversations avec divers personnages rencontrés da
la présente partie.
(Note : vous trouverez des informations plus
détaillées sur les égouts danghe Lurkers Below;
dansTerror by Gaslight, Vol L)

exemple, étre (glissées dans

Tables de Rencontres

Rencontres Nocturnes dans les Rues (Lancez 1d20)

sur le fait, ou au moins de le dissuader par leésence
sur place.

Alors qu’ils opérent dans Hast End les
Investigateurs rencontreront un certain nombre tckgau
personnes dans les rues, dans les pubs ou — @its s
audacieux — dans les égouts sous les rues du equarti
Ces personnes pourraient les aider — leur donnasit d
informations sur I'Eventreur, McCabre, ou d’'autréss
aidant a établir des contacts avec d’autres a nuEnies
assister ; ou leur offrant simplement une diversiola
monotonie des patrouilles. Mais ils pourraient égant
entraver les Investigateurs — par la malice, par le
meurtre, ou incidemment. lls pourraient simplement
animer ce qui se serait sinon révélé une morneesoir
pour les Investigateurs.

Le Gardien est libre de conférer a ces rencontres

la quantité de détails qu'il désire. Il peut uglida table 15

des rencontres fournie ici pour déterminer aléatoént
ces rencontres, ou il peut choisir telle ou telkes
placant sur le passage des joueurs a sa convenance.
Gardien devrait toujours étre prét a improviseraet
élaborer a partir de ces rencontres lorsque cel&ra
fécond pour la progression du scénario — ou d’depur
tel passage ou il appert que les joueurs prengheuntde
plaisir. Finalement, dans la mesure ou une largitéa
de rencontres est offerte, le Gardien ne devrait qm
sentir tenu de toutes les faire tenir dans le se@paur
la simple satisfaction de les avoir intégralemeiisges.
La plupart pourrait tout aussi facilement étreisgié — a
tout le moins a titre d'indication — pour des avees
ultérieures dans I'East End londonien.

Les tables de rencontres sont séparées en trois

1-6

18
19,20 Pas de Rencontre (ou a la discrétion du Gardien)

Prostituée (Lancez 1d8)

1-3 Fille(s) de McCabre

4,5 Prostituée indépendante
6 Equipe Prostituée/Agresseur
7  Barker Déguisé
8 Colleen McCabre

7-14 Rencontre Ordinaire de I'Est End (Lancez 1d6)

Ivrogne
Gamin(s) des Rues (Lancez 1d8)
Agresseurs
Indic (Contact d'un Investigateur)
Pickpocket
Officier de Police (Lancez 1d6)
1-5 Agent de Police (bobby en
patrouille
6 Inspecteur du CID (50% de
chance qu'il s’agisse d’Abberline)
Crime en Train de se Dérouler (Lancez 1d4)
1 Agression

OO, WNPE

2 Vol
3  Cambriolage
4 Meurtre

16,17 Rencontre Extraordinaire (Lancez 1d8)

Ours Savant en Liberté

Goules avec Victime Récente

Miliciens de Whitechapel en Patrouille
Barker et/ou Mallory

Colleen McCabre

Cadavre Récent

Rat Géant (si en liberté ; sinon, Goules)
Jack 'Eventreur et Victime (plus Vagabond)
Rencontres Diverses (Lancez 1d6 — voir notes)

oOo~NO O, WNPE

Rencontres de Tavernes & Pubs (Lancez 1d8)

groupes principaux Rencontres Nocturnes dans les
Rues; Rencontres de Tavernes & Pubst Rencontres
dans les Egoutlaquelle table inclut un br&énérateur
Aléatoire de Plan d’Egolit Elles sont suivies par
qguelgues notes sur légencontres Diurneslans IEast 2
End puis par des explications étendues sur les
rencontres des tables. Le gardien pourra également
trouver des éléments & intégrer a ces rencontreslda
parties « Indices & Rumeurs », «Lieux d’Intérét»,
« Ennemis & Alliés», et « Arréter I'Eventreur ». Un
certain nombre des Rumeurs de la partie précédente

1

o Ul h W

Ivrogne (Lancez 1d6)

1,2 Agressif

3,4 Pickpocket Feignant 'Ebriété
5,6 Seulement Fatigant
Prostituée (Lancez 1d4)

1,2 Fille(s) de McCabre

3,4 Prostituée Indépendante
Proxénéte/Client

Fauteur de Trouble Suspicieux
Indic

Autres Chasseurs de I'Eventreur (Lancez 1d4)
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1 Police

2 Milice

3  Barker et/ou Mallory
4  Divers

7 Tricheur Professionnel
8 Capitaine Sinbad Ahab (ou Pas de Rencontre)

Rencontres dans les Egouts (Lancez 1d8)
1 Gaz Toxiques
2 Obstacle (Lancez 1d3)
1 Stalactites
2  Effondrement
3 Crevasse
Hordes de Rats
Restes Humains
Rencontres Humaines (Lancez 1d6)

b w

1,2 Agents de Maintenance (de jour seulement;
lancez a nouveau si c’est la nuit; si méme
résultat, outils laissés par les ouvriers)

3,4 Egoutiers

5  Fugitif

6  Barker et/ou Mallory
6 Goules (1d10)
7 Plaque d’Egout Descellée/Ouverte
8 Entrée des Terriers des Goules

Générateur Aléatoire de Plan d’Egout (Lancez 1d2us
les 3d20+2 métres)

1 Section Rectiligne
2 Grille d’Egout

3 Sectionen T

4 Section Rectiligne
5 Rencontre
6

7

8

9

Grille d’Egout
Intersection Double
Section Rectiligne
Intersection a Gauche
10 Rencontre
11 Intersection a Droite
12  Section Rectiligne
13  Tournant a Gauche
14  Section Rectiligne
15 Rencontre
16  Grille d’Egout
17  Section Rectiligne
18 Tournant a Droite
19 Rencontre
Grille d’Egout

Rencontres Diurnes

La plupart des rencontres que les Investigateuws @ot
faire avec les habitants de I'East End de jourrggoour

la plupart triviales. Les Investigateurs rédant sldes
rues de I'East End le jour croiseront une foule de
marchands des quatre saisons, amuseurs, et bigned’'a
vivant de menus commerces et marchandant leurs bien
ou leurs talents dans les rues. T6t le matin, sdst
levés des I'aube ou sont restés debout toute ka lesi
Investigateurs croiseront sans doute un certainbnem
d’ouvriers s’acheminant vers leur travail et, eatéofin
d’apres-midi ou tét le soir, ces mémes hommes aantr
chez eux. Sauf a ce que les Investigateurs stoppent
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essaient d'interférer avec ces hommes en quelqos fa
ils les ignoreront.

Les marchands des quatre-saisons pourraient
s'avérer ennuyeux dans leurs tentatives de venake a
Investigateurs n'importe quoi, du poisson « fraet des
anguilles chaudes aux brioches du Caréme, a lal@ian
de chat, jusqu’aux chataignes grillées sur le fiule
Gardien le désire, il peut utiliser la sous-tables d
Rencontres Ordinaires de I'East End issue de la tdés
Rencontres Nocturnes pour alimenter des rencontres
diurnes spéciales, dans la mesure ou ces mémesdgpe
personnes seront aussi actifs le jour que la nuit.
Beaucoup parmi les oiseaux de nuits de I'East End
passeront une partie du jour a dormir ou, dansicesrt
cas (comme pour les cambrioleurs et autres crisjinel
prépareront leurs forfaits du soir.

Les Investigateurs passant une bonne partie de la
nuit a patrouiller devront consacrer du temps a se
reposer et dormir pendant la journée, sous peine de
perdre des points de CON. (Environ 1 par heureeda-d
de 24 passées sans dormir; quand la CON atteint O,
I'Investigateur s’effondre, épuisé, et dort jusqo&gaqu'il
ait regagné au moins la moitié de sa CON au méme
rythme.) Il y a peu de prostituée active pendant la
journée — particuliérement les filles de McCabnd, rig
s’activent que tard le soir — exceptées peut-étles
des bordels, qui ne pourront guére donner
d'informations utiles. Les Investigateurs feront
probablement mieux a consacrer leurs journées a
chercher des informations en bibliotheque, a retneon
leurs contacts dans la police et ailleurs, et &evides
lieux d'intérét accessibles uniguement de jour.

Rencontres Nocturnes

La meilleure fagon d'occuper la nuit consistera a
patrouiller le quartier de Whitechapel a la recherc
d’indices et a interroger ceux qui, parmi ses |zabd,
seront les plus probablement de sortie a la nuibtze.

Il faudra au moins une heure de recherche et udget
Connaissance de la Rue pour parvenir a localisge to
personne susceptible de changer d’endroit tousdes
(a la différence d’'un barman dans 'un des pubsg’an
tenancier de bordel) ; le Gardien pourra applicoeit
modificateur au jet qu'il jugera pertinent, en seEsént
sur la difficulté présumée gu'il y aurait & effeetinent
dénicher une telle personne.

Conditions Climatiques jpour mieux mettre en
valeur I'atmosphére générale des visites noctudess
Investigateurs a Whitechapel, le Gardien devrait
considérer qu’il y a 85% de chances, chaque soiunq
brouillard, de léger jusqu'a dense, s'installe ser
quartier. La chance qu'il puisse s’agir de I'uns dgeaies
purées de pois propres a Londres (avec une Vigibili
réduite & quelques pieds) est de 25%. S'il n'y & ¢a
brouillard, il y a 50% de chance qu'il pleuve — lde
bruine a la violente averse (10% de chance poue cet
derniere) ; si les Investigateurs se sont éterhistgi’'en
hiver, la chance que la précipitation, si elle gmt; soit
de la neige au lieu de la pluie, est également(dé.5



Sinon, le temps sera soit clair, soit couvert (50&6
chance pour I'un ou l'autre).

Appeler a l'Aide: si les Investigateurs se
mettaient dans un tel pétrin qu'’ils aient besomidk (ce
qui pourrait survenir s'ils étaient attaqués pars de
Goules, ou tombaient sur I'Eventreur ou son Vagdhon
la chance que leurs appels a 'aide attirent affectent
guelgu’un n'est que de 50%. (D’autres pourraierst le
entendre mais désirer rester hors de tout ca.) teliee
aide viendra le plus vraisemblablement de la pplece
peut-étre de la milice (25% de chance pour cette
derniere). Si des coups de feu sont tirés, la ehaoe
quelgu’'un vienne a laide grimpera a 75%. Si les
Investigateurs disposent d'un sifflet de police et
I'utilisent, 1d6 agents de police répondront a lappel
dans les 1d3 minutes. S'il s’agissait d’'une fawdaeme,
en revanche, les bobbies en seraient fort fachéiss e
pourraient emmener les Investigateurs a la cdbupgus
proche — et particulierement s'’ils semblent étrgaggs
dans quelque activité illégale ou semi-légale (ewsont
tout simplement pas connus des agents et gu'ilaint
suspects).

Rencontres Nocturnes dans les
Rues
(Table Commentée)

(1-6) Rencontre de ProstituéesCela inclut
diverses prises de bec le long des rues de Whjtetha
avec les dames de la nuit, que ce soient celles lsou
tutelle de McCabre, ou les quelques francs-tireuses
gu’elle n'est pas encore parvenue a rallier a gdle la
terreur. Certaines sont simplement a la recherahe d
clients ; d'autres pourraient avoir un objectif Pplu
sinistre, pour leur compte ou celui de leur masees
voire méme au profit des criminels du quartier. Les
Investigateurs pourront obtenir beaucoup d'infororest
sur la mystérieuse Miss McCabre de certaines de ces
filles : ainsi notamment que les victimes de I'Evear
semblent toutes étres issues des rangs des indéypesd
lIs pourraient simplement encore décider de prendre

déambulations a travers les rues de Whitechapg#me
s’ils échouent a leur soutirer directement des
informations. Les filles de McCabre essaieront @fus
des leur appas (c'est-a-dire, de leur compétence
Séduction) sur les Investigateurs pour les pousser
passer la soirée en leur compagnie (ou un peu &ins
les Investigateurs prétendent étre a court d'ajg8ntes
filles utilisent avec succés leur Seéduction,
Investigateurs le désirant pourront tenter de te&rsaux
charmes experts de ces succubes par un jet sou
INTx5%. Si l'un quelconque des Investigateurs
succombait aux filles, il perdrait un souverain et
qguelgues heures de la soirée — ou 2s. et plusignrges

— sauf a ce qu'il soit stoppé par ses compagnaes (
filles de McCabre ne sont pas bon marché.)

Si les Investigateurs refusent les services de
'une quelconque des filles de McCabre, il y a 60806
chance que l'une des filles essaiera de convailesre
Investigateurs de lui donner quand méme de l'argent
Elle pleurera, et soutiendra que si elle ne fag pssez
d’argent cette nuit, elle» ne sera pas contente, et, s'il
vous plait, donnez-moi deux ou trois shillings, teé&tne
méme un ou deutanners[piéce de six pence] — pour
gu'elle puisse 4ui» plaire. Si les Investigateurs
refusent, la fille leur crachera probablement asage,
ou les insultera, puis s’éloignera nonchalammens ve
une proie plus conciliante. S’ils lui donnent dardient,
elle leur offrira une passe s'ils la veulent etosi, les
remerciera et reprendra ses déambulations, lamgant
dessus son épaule quelque commentaire interrogatif
guant a leur virilité.

Si les Investigateurs demandent a la fille qui est
la femme dont elle parle, elle leur répondra « Mais
McCabre, bien sOr ». Une interrogation plus poussée
pourrait révéler certains faits quant au statutid€abre
au sein des prostituées de Whitechapel — maisraente
s’ils donnent de l'argent a la fille et réussissemget de
Baratin ou Persuasion. Sinon, ils n’obtiendront sur
McCabre que son nom. S’ils demandaient ce qui
risquerait d’arriver a la fille si elle ne rappartpas
assez d’argent a McCabre pour la nuit, elle admettr
n’en rien savoir, dans la mesure ou ¢a ne lui esbre

les

peu de bon temps avec l'une de ces dames. (Les jamais arrivé. Elle ajoutera quelle a entendu des

Investigateurs succombant & une telle tentatiomodév
réussir un jet de Chance pour éviter d’attrapea « |
vérole » — ou quelque chose de bien pire encorla A
discrétion du Gardien.) Pour déterminer la natxece

de la rencontre des Investigateurs avec les présst le
Gardien lancera un d6 ou choisira parmi les options
suivantes.

Prostituées
1-3) Filles de McCabreLes rencontres avec les
files de McCabre pourraient permettre aux

Investigateurs de gagner de précieuses informatans
cette portion de l'affaire de I'Eventreur concernm
maléfigue maquerelle — s’ils gérent les rencontamt
fagcon appropriée. Le plus vraisemblable est que les
Investigateurs seront approchés par les prostitdées
McCabre au cours de leur patrouille, ou de leurs

rumeurs selon lesquelles McCabre fouetterait lbessfi
gui ne gagnent pas assez, ce qu’elle trouve jpatsque
« elle nous protege ». Si les Investigateurs destarde
qui, elle répondra simplement, « D’'tous ceux quiiio
fraient du mal ».

La fille ne sait rien de la facon dont McCabre les
« protege », et elle s’en fiche tant que la madlgeséen
occupe ; et, jusqu’a présent, elle s’en est bieupee —
a tout le moins assez pour satisfaire les fillesurs
Investigateur réussit un jet de Psychologie longgu’
l'interrogent sur les punissions encourues poumpag
avoir ramené assez d’argent, il remarquera qudlda f
semble cacher quelque chose. Un jet supplémertaire
Baratin ou de Persuasion, additionné d’'une couronne
pour linformation, révélera qu'elle a entendu des
rumeurs parmi les autres filles étant sous la ptiote de
McCabre depuis un moment. Selon elles, les filles g
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s'attirent la colére de McCabre disparaitraiente fille
appeléeKate, un sacré brin d'fille, par exemple. C’est
tout ce que sait la fille, elle ne veut pas en apgre
davantage a ce sujet. Elle entend certainemengrrest
dans les bons papiers de McCabre.

Si un Investigateur achéte effectivement la
compagnie de I'une des filles de McCabre, il décav
gu'elle est tres enthousiasmée par son travailsgya
ce qu’il touche un certain point de son dos. Lée fil
exprimera alors une peur extréme. Un jet de Pspgi®l
dira a I'lnvestigateur que ce contact a comme rigppe
la fille une expérience particulierement effrayaote
traumatique. La fille s’excusera vivement de satiéa
et souhaitera se remettre a I'ceuvre. Si I'lnvestiga
peut la Persuader de le laisser examiner la zoastay
causé sa réaction, il trouvera quatre longues raieat
paralleles en travers de son dos, juste sous ssagm
(Si la lumiere est chiche, il faudra un jet de TOou
d’Observation pour voir les marques.)

S'’il interroge la fille au sujet des cicatriceliee
deviendra nerveuse et refusera d'en parler — et lui
demandera qu’ils se remettent a la chose avantlgu’'e
n'en ait plus envie. Si I'Investigateur ne la peeg=as
davantage sur la question, elle continuera a lohdodu
plaisir, mais de fagon moins enthousiaste qu’avatil.
insiste a l'interroger sur ses cicatrices et sa&tiéa de
frayeur quand il les a touchées, il devra réussins jet
de Psychologig@lus un jet de Persuasion ou juste un jet
de Baratin — et lui promettre de la payer au mains
souverain supplémentaire — pour obtenir une réponse
d’elle. Elle répugnera toujours a parler, mais des
manieres persuasives et l'argent supplémentaire la
pousseront finalement a le faire. (Psychologie et
Persuasion lui permettront de trouver la bonne mépo
émotionnelle pour la mener a avoir confiance en lui
Baratin lui soutirera des aveux, mais elle réadiquar la
suite avoir été manipulée, et confessera tout aaWog;
en méme temps qu'elle lui donnera une bonne
description de I'lnvestigateur.)

Si les jets sont ratés, la fille refusera absohime
d’en parler, devenant de plus en plus effrayée et
nerveuse au fur et a mesure qu’on l'interrogersquta
ce quelle fuie tout bonnement. Si les choses en
arrivaient la, la fille parlerait a McCabre de
I'Investigateur. Il appartient au Gardien de décide
gu’il adviendra d'elle apres gu’elle ait confess#® |
moindre indiscrétion & McCabre, et particulieremamt
sujet de «l'initiation secréte », mais il n'estspa
déraisonnable de supposer que cette pauvre fille
deviendra la prochaine victime de I'Eventreur. ¢8ia
arrivait, tout Investigateur ayant partagé sonmitg
devra faire un jet de SAN en apprenant sa mortasf ;
perte de SAN de 0/1d4.)

Si I'Investigateur a gagné la confiance de lfill
en revanche — et ce, méme temporairement — elle lui
avouera que les cicatrices sont le résultat d'une
« cérémonie initiatique » que McCabre lui a faibisu
immédiatement apres qu’elle ait décidé de joindre |
maquerelle. Cela s’est produit environ six moissifit.
McCabre invita la fille a 'accompagner dans sanchee
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surFlower & Dean Streetferma la porte, et lui dit de se
dévétir. La fille dit alors que la piéce avait udele
d'odeur — «que’'que chose dhorrib® — comme un
cimetiere ou que’que chose de mort ». Apres quelit

fini de se déshabiller, McCabre lui mit un sac ssu

sur la téte, lattacha sans serrer, mais néanmoins
solidement autour de son cou.

La fille était effrayée, mais, d'apres ce que les
autres filles Iui avaient dit, elle savait qu'elirait
mieux a faire que de résister aux instructions de
McCabre, quelles gqu’elles aient pu étre. Elle pituva
encore respirer, mais n'y voyait rien. McCabre gkau
et lui parla d’une voix apaisante, lui disant gi€ederait
trées bientét I'une de «ses» filles et qu’elle aster
protégée de quoi que ce soit, de quiconque esialera
lui faire du mal — méme de I'Eventreur ! McCabraga
alors la fille de telle facon que son dos flt t@éuvers la
porte de la penderie murale. (Elle se rappelai¢ltgi’se
trouvait & cet endroit quand elles entrerent.) la f
entendit alors le grincement des gonds quand laéper
de la penderie s’ouvrit lentement — mais elle dagraé
ce n'était pas McCabre qui l'ouvrait, parce que la
magquerelle se tenait toujours a c6té d'elle, terest
mains de la fille et lui parlant doucement. L’odeur
étrange qu’elle avait relevée plus tét se fit ploge
alors que la porte s’ouvrait; et alors...

La fille s’interrompt soudain dans un réle,
comme s'il lui était difficile de continuer méme s&
remémorer cette expérience. Un jet de Psychologie
montrera que la fille ne feint aucunement son realgbi
I'Investigateur I'encourage gentiment, elle conéra
néanmoins son histoire : la chose suivante doset g
rappelle, c’est quguelqu’unla touchait par derriére, la
pelotant avec brusquerie — elle pensa que c'était |
personne qui s'était cachée dans la penderie. iC'éta
horrible — de grande mains moites et froides, dbdgs
ongles tranchants qui ressemblaient plus a detegrif
gu’'aux doigts d’'un homme; et il produisait des squs
étaient davantage ceux d'un animal, eux aussi €s< D
bruits horrib’ et baveux!» Elle voulait pleurerrier,
mais McCabre continuait & essayer de la calmer, lui
disant que tout allait bien. Finalement, elle ne pu
pourtant s’empécher de crier, « Pa’ce que c’conngad
griffé | Et ca m’a fait dr6lement mal ! » Mais Mckya
se contenta de continuer a lui parler, la calmanit,
disant que « les filles de McCabre doivent étragar@&
tout ».

Finalement, I'étreinte se relacha, et la fille
entendit les sons s’éloigner et la porte de la peade
fermer. McCabre retira le sac de sa téte et I'gigilui
disant qu’elle était maintenant 'une de ses filkets
gu’elle serait désormais en sécurité dans les es,
rien ne lui ferait jamais du mal...sauf si elle la metéan
colere, naturellement. La fille ajoute qu’elle pibran
pleurant & McCabre qu’elle ne fergdimais une chose
pareille. Elle serrera fort I'lnvestigateur et iémandera
presque désespérément de ne jamais raconter a kécCab
ce qu’'elle vient de lui dire sur la cérémonie. Mb@salui
fit jurer de ne jamais révéler ce qui c'était passpas
méme aux autres filles. (Elle ne comprend pas pmiyq



cela dit, dans la mesure ou elle croit que towssabltres
filles ont subi la méme chose.) Elle essaiera dtdrer a
'Investigateur la promesse de ne jamais répéter ce
gu’elle vient de lui dire, et elle se cramponneréuia
jusqu’a ce qu'il fasse une telle promesse. Elleitajia,
enfin, que McCabre Ilui fit un pansement sur les
coupures laissées par les ongles du démon de tepen

— quelle qu’ait été cette chose — puis qu’ellesténgnt

la chambre sans qu’elles ne le revoient. Quanduon |
retira les bandages, la fille avait les cicatricest a
chaque fois qu’un aristo la touche a cet endrait)ug
rappelle...

La fille s’interrompt une nouvelle fois et
demande, presque désespérément, s'ils peuvent juste
oublier tout ca et reprendre leur affaire. Puis gbudra
finir son temps avec I'Investigateur et aller quelgart
boire du gin jusqu’a ce qu’elle oublie I'incident’d lui
a fait se remémorer de facon aussi réaliste. Si
I'Investigateur demande pourquoi elle est restéecav
McCabre aprés ce qui s'est passé, elle répondra
simplement que, malgré cette affreuse initiatidle se
sent a présent plus en sécurité dans les rues, livieCa
veillant a présent sur elle. C’est pour ¢a qu'alléécide
de rejoindre McCabre dés I'origine — pour sa pritec;
et maintenant que I'Eventreur est de nouveau amtéb
les filles de McCabre ont plus que jamais besoirade
protection de McCabre. « Et ¢a marche, en plus »,
ajoutera-t-elle. « Ce foutu Eventreur n'a eu aucdes
files de McCabre pour linstant, et c’est pas prées
d’'arriver d'facon ». Elle prendra alors une expi@ss
triste, et avouera qu’elle aimerait seulement goe s
amie Millie les ait rejointes, elle aussi — ellerase
probablement encore vivante si ¢ca avait été le cas.

Notes au Gardien McCabre fait passer a toutes
ses filles la « cérémonie initiatique » décrite [zafille
afin de les « marquer » pour ses alliées les Gafias
que les créatures sachent qu'elles doivent laitser
filles tranquilles quand elles viennent s’apprasisier
en victime dans Whitechapel. En imposant leur marqu
aux filles, les Goules peuvent déterminer par liode
gu’elles doivent laisser en paix ces humains. EHegnt
aussi qu'elles doivent assurer leur macabre vemgean
sur quiconque maltraite ces femmes marquées dans la
portéte de leurs sens aiguisés. McCabre remet
simplement aux Goules toute fille ratant l'init@ti — ne
pouvant pas supporter le contact, ou la marque des
Goules, et qui s’évanouit, devient hystérique, ite,
déchire le sac pour voir quelle créature la toueha
charge pour elles d'en faire ce que bon leur semble
C’est pourquoi aucune fille n’est réellement coésée
comme l'une des siennes jusqu’a ce qu'elle aité#mss
cérémonie. De cette facon, aucune de ses filles ne
disparait — mais seulement celles qui décidentedpas
rejoindre ses rangs.

(Cette rencontre spécifique ne devrait se
produire qu'une fois; avant ou aprés cela, les
Investigateurs s’offrant les services d'autreseéillde
McCabre pourront repérer les cicatrices mais
n’obtiendront pas I'histoire qui se cache derrieret on
rapportera immédiatement a McCabre que I'on fouille

dans ses affaires, et qu'on interroge ses filles. L
Gardien peut explorer les ramifications au fait umne
fille de McCabre ait été amie avec I'une des vietnde
I'Eventreur, si les Investigateurs essayaient d@igr
cette découverte.)

Un Investigateur audacieux pourrait,
rencontrant 'une des filles de McCabre, demand&rex
mis en contact avec McCabre elle-méme — en suggéran
peut-étre qu'il veut essayer « le top » plus qued’ des
sous-fifres. Que la fille se sente insultée ou aaysar
une telle demande, elle lui répondra dans un premie
temps que McCabre est trop occupée pour les types d
son espéce — et qu'elle a de toute fagon meilleit.g
McCabre entre en contact personnel seulement agec |
personnes qui lui plaisent, ou avec lesquelles die
traiter. La fille acceptera de présenter I'Investeyr a
McCabre seulement s'’il réussit un jet de Persuasion
de Baratin et lui offre au moins un souverain psess
efforts — et au moins quatre autres souveraindlasi e
parvient a le mettre effectivement en contact. (Si
I'Investigateur utilise le Baratin plutét que larBeasion,

il y a 50% de chance gu’elle se ravise par la seit@e
dise jamais rien de son intérét pour elle & McCaliiée
ajoutera cependant qu’elle ne peut rien promeftegit-
étre McCabre le verra-t-elle, peut-étre pas. Sdepte
de prendre le risque, elle lui demandera de lauear a
la méme heure la nuit suivante a un endroit crdiigi
commun accord — elle suggereraMére Tavern sauf a
ce gqu'il ait la moindre objection. Si I'heure adtaeest
inhabituelle, elle suggérera plutdt qu’ils se retrent a
23h00 ce méme soir. (Elle n'acceptera sous aucune
condition de rencontrer qui que ce soit ailleurs dans
le quartier de Whitechapel — soit il vient a sacuarire,
soit il aura a trouver McCabre par ses propres maye

Si I'Investigateur honore son rendez-vous, la
fille se présentera le lendemain soir comme convenu
Sur un jet de Chance réussi, elle l'informera que
McCabre a accepté de le voir. Si I'lnvestigatetie ison
jet, il y a 65% de chance que la fille lui dira grél tout
gue McCabre le verra, uniguement pour qu’il lui ett®
le reste de l'argent ; s'il la croit, elle empoché&argent,
lui dira ou rencontrer McCabre, et quittera lesnlie- et
il est peu probable qu’il la revoie jamais, elle son
argent. Si le jet de Chance est un échec critidup’é
refuse de payer jusqu'a ce qu'il ait vu McCabrde el
jouera l'indignation, soupirera, et lui dira dedaivre ;
elle le conduira ensuite dans une allée obscurajnmou
agresseur l'attendra pour lui faire son compte -piog,
une Goule. S'il lui donne l'argent et va au rengems,
le méme traquenard lattendra. (Si d'autres
Investigateurs le suivent en renfort, le Gardiemnrpo
décider qu’il y a plus d'un agresseur ou d’'une @aal
les attendre.)

Si McCabre a accepté de le rencontrer, la fille
dira a I'lnvestigateur ou et quand — méme heura&ne
endroit le lendemain. (Ou elle le rencontrera 083 la
Mitre Tavern si le rendez-vous présent se déroule
ailleurs — McCabre n’acceptera de le rencontreftenul
part ailleurs ; s'il veut la rencontrer, ce serdds ou pas
du tout.) Elle lui dira également comment rencantre

en
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McCabre — mais uniquemeapresqu’il lui ait donné le
reste de I'argent promis. (S'il refuse de payele &ii
dira tant pis — il a raté sa chance avec McCabet —
quittera les lieux. Si lui-méme ou un autre In\gestur

la suivent, elle le ou les menera vers un groupe de
Goules en embuscade.) Si I'lnvestigateur paid|léaldi
décrira McCabre et ajoutera que la maquerelle porte
un chapeau rouge. Il devra quant a lui porter un
mouchoir rouge en pochette (I'idée que se fait Muz€a
d’'une plaisanterie, eu égard au penchant de I'Eeant
pour le port d’un tel accessoire.)

Comme  promis, McCabre rencontrera
effectivement I'Investigateur a I'heure convenudaa
Mitre Tavern Si les Investigateurs ont interrogé les filles
et d'autres personnes a son sujet, et se sont @sontr
ostensiblement suspicieux a son égard, McCabre leur
préparera un piége. (Elle rencontrera définitiveimen
I'Investigateur dans ce cas, jet de Chance ou k)
prévoit de l'attirer soit vers un endroit ou sesulés
pourront le prendre en embuscade et lui faire Sare,
ou, si cela s’avérait nécessaire, dans un endiotlle
pourra faire le boulot elle-méme en tant qu’Y'gadon
Si elle n’a pas encore entendu parler des Investigs,
elle viendra mue par la simple curiosité au sugetcd
bravache prétendant s’offrir les services de Mc€abr
plutdt que ceux de ses subordonnées. Dans ceatdsy s
ce gu’il I'interroge directement quant a son imation
dans l'affaire de I'Eventreur ou se montre grosaison
€gard, elle le conduira a son appartement, comrtwt dé
dans la partie concernant la rencontre avec McCagtdre
suit. Dans tous les cas, elle refusera de parlequié
gue ce soit d’autre que de passer du bon temp#iegue
que soient ses intentions a I'égard de I'lnveséigat(En
fonction de son APP, de sa FOR, et ainsi de selite,
pourrait ['utiliser pour son plaisir avant de s’en
débarrasser — le plus vraisemblablement au prefit d
Goules — ou en le tuant simplement pour son
impertinence, particulierement s'il semble en satroip
sur elle et I'Eventreur.)

D’autres rencontres avec les filles de McCabre,
dans les rues ou ailleurs, permettront de récdéer
mémes informations élémentaires que décrites iei b
gu’a un degré moindre ; et de nombreuses rencon&res
différeront pas en nature de celles que les Inyasturs
pourront faire avec d’autres prostituées — esdiartient
pour le business — sauf a ce que les Investigateirs
fassent immédiatement porter la conversation sur
McCabre.

4,5) Prostituées Indépendantekes rencontres
avec les francs-tireuses seront généralement giesila
celles que les Investigateurs pourront faire awes |
prostituées de McCabre, excepté que l'attitude des
indépendantes a I'égard de la maquerelle est qaglgu
différente. Elles parleront de McCabre soit pour
l'insulter, soit avec crainte et réticence. La p@lrpse
refuseront a évoquer méme son nom, sauf a ce gue le
Investigateurs ne le prononcent eux-mémes. Si sn le
interroge, les francs-tireuses confesseront aveir ple
I'Eventreur, dans la mesure ou elles ne bénéficient
d’aucune protection (sauf a ce que telle ou talleua
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habitué sur lequel compter). Mais elles doiventnbie
vivre, ce qui veut dire pour elle faire le trottoir
Eventreur ou pas. Les francs-tireuses sont moigsesh
gue les filles de McCabre — on peut s’offrir unesgm
avec ces malheureuses pour pas plus damer
Certaines pourraient également hésiter, et envisage
finalement de rejoindre les rangs de McCabre aeptés
que I'Eventreur fait de nouveau parti des risques
encourus par la profession. La plupart devront étre
amenées a parler par la Persuasion ou le Bardtotod’

étre question de quoi que ce soit d’autre que dinbas

— et elles promettront du bon temps aux Investigate
pour la somme adéquate. Elles accepteront d'éjréega
pour simplement parler, plutét que d'assurer leurs
prestations habituelles, si c’est ce que désirest |
Investigateurs, mais elles sont peu nombreuses a
connaitre quoi que ce soit d'utile.

Une fille nommée Lil et son amie Sal, qui font
normalement le trottoir ensemble, constituent desra
exceptions. Il y a 40% de chance que toute reneatdr
prostituée indépendante dansdst Endse fasse avec la
paire (et 60% a IMitre Tavern ou elles aiment trainer).
Lil était amie a la fois avec Laura Visemount et
Millicent Marsh. Elle peut affirmer aux Investigate
gue les deux filles étaient indépendantes, comnsené
Sal et elle-méme. Elle peut également leur dire que
Lumpy Laurie venait juste de refuser une offre de
McCabre a la rejoindre, peu de temps avant que
I'Eventreur ne tue la malheureuse. Elle peut ajoute
encore que le rejet par Laurie de l'offre de Mc@abr
s'était tres mal passé — des noms d'oiseaux furent
échangés, méme des menaces, de part et d’auttes Cel
de Laurie étaient explicites — elle ferait boufes dents
a McCabre et lui redessinerai la gueule si elle
lemmerdait encore une seule fois elle ou son amie
Millie. Les menaces de McCabre furent quant a elles
plus vagues: seulement que Millie pourrait n’avoir
jamais la chance de mettre les siennes a exécdtan
guoi que ce soit d'autre. Lil se souvient que Milli
hésitait de fait a rejoindre McCabre, mais que leaur
'avait dissuadée, a force d'intimidation, de ldarda
McCabre n’était pas trop contente non plus a cetsuj
pour ce que Lil en a entendu.

Lil avait discuté avec Millie seulement quelques
jours avant que I'Eventreur n’ait sa peau, et alait
peur aprés la mort de Laurie. Elle était effrayéta a
perspective que I'Eventreur puisse l'avoir, ellessiysi
elle ne bénéficiait pas de la protection de McCabre
Millie dit & Lil qu’elle s’apprétait a accepter ffoe de
McCabre si elle valait toujours. C'est la dernidogs
que Lil vit ou entendit parler de la fille — jusqute
gu’elle apprenne sa mort dans les journaux. (Ll es
bouleversée a [I'évocation de ses amies récemment
défuntes, et s’arréte un moment, ravalant ses &rme
naissantes. Sal, moins tendre, essaiera de rattlape
coup et tournera les Investigateurs en ridiculer pou
avoir fait se remémorer des choses aussi terriblese
ressaisira cependant, et continuera a parler -gtantes
Investigateurs continueront & payer pour leur teraps



en quoi Sal insistera, ou a tout le moins s'ily lpaient
des verres alors qu'ils se trouvent au pub.)

Sal mentionnera que d’autres indépendantes
gu’elle connait ont disparu depuis quelques jokike
ne sait pas ce qu'il leur est arrivé, mais elle gt
gu’elles ne sont pas simplement en train de seetath
n'ont quitté la ville. Au moins l'une des filles glle
connait devait la rejoindre avec Lil pour un rendeas
avec plusieurs marins ; la fille ne s'est pas @antet
qguand Sal est allée la trouver a sa pension, oa it
gu'elle n'était pas rentrée depuis la nuit précéslen
Personne ne I'a vue depuis.

Lil peut donner aux Investigateurs tout le reste
des informations sur Visemount et Marsh issuesade |
partie sur « Les Meurtres Actuels » s’ils ne les [oas
déja obtenues et qu’ils continuent a l'interroger ses
amies décédées. Sal, cependant, se lassera gedat a
de toujours parler, et insistera pour qu’elles sdtemt
en gquéte de nouveaux aristos si aucune action ne se
dessine. (Une généreuse somme supplémentaire les
poussera toutes deux a rester et a continuer arparl
mais, hormis ce qui a déja été décrit, les fillesiront
rien d’autres a dire d'utile.) Elles partiront ar&cherche
de nouveaux clients, mais pas avant que Lil aitiexp
le voeu que Laurie et Millie aient rejoint McCabear il
se pourrait qu’elles soient encore en vie si ¢ét &é le
cas. Elle réfléchira a voix haute sur la possbifiour
Sal et elle de rejoindre elles aussi McCabre agatit
ne soit trop tard. Sal écartera vigoureusement dgéte
en la tournant en dérision, fanfaronnant qu’elléf¢ne
servir de viande au couteau de I'Eventreur quehilenc
de compagnie pour quelqu’'un comme McCabre.

Si le groupe se trouve dans un pub
particulierement laMitre Tavern— il y a 80% de chance
gue l'une des filles de McCabre travaillant surcpla
entende Sal. Si c'est le cas, un crépage de chignon
pourrait s’ensuivre — les Investigateurs se retaotiv
peut-étre en plein milieu. (Si c’est le cas, eflguéentent
de maitriser n'importe laquelle des filles de Mcfeglils
seront marqués afin d’étre éliminés par les Goukida
conversation se déroule a Mitre Tavernet que les
Investigateurs se sont déja beaucoup montrés d@ans |
coin, mettant leur nez dans les affaires de McCaae
filles rapporteront a la maquerelle que Sal et drik
colporté des ragots a son sujet. Dans un délaied’'un
semaine, la pauvre Lil finira comme l'une des viws
de I'Eventreur — et Sal, de facon ironique, rejoind
McCabre! Apres ca, Sal ne parlera plus aux
Investigateurs, et rapportera toutes leurs questi@n
McCabre.

Les autres rencontres avec des prostituées
indépendantes suivront grossierement le méme chemin
gue noté ici — les variations dépendant des gquestio
posées par les Investigateurs, ainsi que de |etiena.

Il pourrait méme étre possible que les Investigateu
Persuadent I'une de ces femmes de devenir 'ueuts |
contacts, ou de leurs indics — quelqu'un qui puisse
trainer dans le coin et tenir a I'ceil McCabre et fiées
pour leur compte, sans étre aussi déplacées gsente
les Investigateurs dans le quartier. (Cela sera

et

particulierement possible s’ils rencontrent undefil
rageant que la seule alternative qui lui reste cemm
franc-tireuse est entre la mort aux mains de I'Eeem

ou de quelque autre assaillant inconnu, et la emés
I'essentiel de ses gains a McCabre.) Il faudra mé&dms
réussir un tres bon jet de Persuasion ou de Bgpatin
convaincre n’'importe quelle prostituée d’endosgetal
boulot, tout comme il faudra grassement la rétribuau
moins cing souverains la semaine. (Et, si le sstudjjii
réussit est Baratin, la fille récoltera le prenpaiement

et disparaitra avec, ou ira voir McCabre dans besge

lui soutirer plus d'argent que des Investigateui85%

de chance pour ce dernier cas.) Bien sdr, si les
Investigateurs ne prennent aucune précaution lers d
leurs rencontres avec la fille pour échanger ses
informations (jets réussis de Discrétion ou simds), il

se pourrait qu'elle soit repérée par I'une desdilde
McCabre et qu'il soit décidé qu’elle soit élimindeut
comme ses employeurs.

6) Equipe Prostituée/AgresseurUne prostituée
pourrait proposer une passe a un Investigateus s
les rues de Whitechapel, la nuit, lui promettanit tce
gu’il pourra demander — du trés bon temps, des
informations sur McCabre, voire méme la véritable
identité de I'Eventreur. Elle n’a cependant d’aulwet
que de lattirer dans une ruelle ou les attend son
partenaire, un agresseur. Quand I'Investigateureemnt
dans la ruelle, l'agresseur se glissera derriéreetu
tentera de 'assommer avec sa matraque. (L'agresseu
pourrait également essayer de se glisser discrateme
derriére I'Investigateur dans la rue pendant quélla
retient son attention — particuliérement si I'Intigateur
refuse sagement d’entrer dans la ruelle.)

Si I'lnvestigateur réussit un jet d’Ecouter, il entlra
le malfrat se glisser derriere lui et aura I'oppaité de
se retourner et de faire face a son assaillartgfe'sseur
bénéficiera toujours du premier coup dans la mélée
s'ensuivra, dans la mesure ou il s'y est prépanélles
gue soient les DEX respectives de chaque advelsaire
S'il fait face a l'agresseur, mais échoue néanmains
réussir un jet de T.O.C., il ne verra pas, dansain de
son champ de vision, la fille tirer une autre naude
son sac a main. S'il la repere, il aura I'opporténi
d’esquiver son coup tout en continuant a affrostan
compagnon. Sinon, elle le frappera par derriére.

Si un combat s’ensuit, utilisez les exemples de
caractéristiques pour l'agresseur et la prostitlgenés
page 44, mais considérez que la fille dispose dé &0
Matraque. Si I'lnvestigateur se retrouve assominge i
réveillera dépouillé de tous ses objets de valaumes
incluses — et peut-étre méme de ses vétementgst'il
assez bien habillé pour cela. (Reportez-vous a la
rencontre avec I’Agresseur dans « Rencontres Qrdsa
de I'East End », page 108.) Sinon, il pourra essdg
lutter contre eux, ou de fuir (méme si cette deemie
option ne sera guére facile).

Si I'lnvestigateur réussit a saisir un sifflet plalice
gu'’il aurait sur lui et a siffler a I'aide tout embattant
ses deux adversaires (ce qui impliquera qu'il nerf@o
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gu’'Esquiver pendant ce round), ils bénéficieronisto
deux d'une attaque supplémentaire sur I'Investigate
S'’ils 'assomment, ils sS’empareront de son portéfeet
de ses objets de valeur les plus patents et prentiro
fuite. S’ils échouent, ils fuiront immeédiatement,
particulierement si le coup de sifflet en a dédenc
d’'autres en réponse, ou Si quiconque se présqraait
lui venir en aide. Si I'lnvestigateur réussit atsoun
pistolet ou une autre arme létale durant la luses
assaillants essaieront de lui faire lacher prigg¢ ¢e
Lutte ou a la moitié de leur score en arme.) Sakent
leur coup, ils fuiront dans deux directions diffies ;
sauf a ce que l'Investigateur ne parvienne a abétin
d’eux, les deux s’enfuiront.

Si I'Investigateur n'est pas seul et que la proétt
ne peut lattirer loin des autres, elle et son cagmon
'abandonneront au profit d’'une proie plus facifsi.
d’autres Investigateurs se cachent quand la victlime
I'escroquerie est attaquée, ils pourront évidemnsnt
joindre au combat, faisant alors vraisemblablement
pencher les chances en leur faveur, au détrimedudu
criminel. Si les Investigateurs parvenaient a aaptu
l'un, voire les deux, il reviendra au Gardien deidér
de quel utilité ils pourraient s’avérer. (Il y a%0de
chance que la femme soit I'une des filles de Mc€abr
trempant dans ce genre d’arnaque pour arrondir son
maigre revenu apres ce qu’elle doit donner a Mc€abr
Elle sera sinon une franc-tireuse, comptant sur son
partenaire pour assurer sa protection.)

7) Barker Déguisé En méme temps qu'il suit ses
propres pistes, Barker passe autant de soiréeklgu’i
peut & Whitechapel, espérant tomber sur I'Eventrur
est déguisé en prostituée a cet effet — pas pasmlus
jolie, assurément, mais pas pire que beaucoup sle ce
infortunées aprées la vie qu'elles menaient dansues.
Méme le rasage de sa belle moustache ne fut pas un
sacrifice trop lourd a payer s'il améliore son
déguisement et meéne ainsi a la capture de I'Evantre
(I peut, aprés tout, utiliser sa compétence en
Déguisement pour se coller une moustache posticiie p
traiter ses affaires courantes jusqu'a ce quelle
repousse.)

Les Investigateurs tombant sur Barker déguisé en
prostituée (par hasard ou aprés avoir recherché la
prostituée « affreuse, avec la voix caverneuse sade
Rumeur n°23 dans « Indices & Rumeurs ») pourront
tomber sur ce qui ressemble a une grande prossarese
attraits se tenant sous le faisceau d’'un lampageirgu
dans le brouillard. S’ils se contentent de I'observ
pendant un moment, ils verront un ouvrier ivre
I'approcher. Celui-ci lui fera une proposition bamge,
puis «elle » le repoussera de la main, reprenant s
position sous le lampadaire. L’ouvrier semblera se
refuser a cet échec, et commencera a faire dutraffu
menacant de la trainer lui-méme jusqu’'a sa couche.
Avant que les Investigateurs ne puissent interyeils
en avaient le désir, ils verront la « femme » assén
I'ouvrier quelques coups de poing bien placés. & &l
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le prendra alors sur son épaule et le portera ldanlle
la plus proche, en ressortant sans lui dans latminu

Les Investigateurs réussissant un jet d’Ecouter
alors gqu’ « elle » se trouve dans la ruelle entemidte
son du corps que l'on laisse tomber, ainsi qu’inuettis
de bruits métalliques. Quiconque se glissant aréende
la ruelle pour y jeter un coup d’ceil alors qu’ teel s’y
trouve (jet de Discrétion pour éviter de faire dwit)
verra la « femme » jeter ’homme inconscient dane u
poubelle. « Elle » sortira ensuite de la ruellendjpas
nonchalant, s'essuyant les mains, et reprendrdasa p
sous le lampadaire. S’ils continuent a la regasdene
lui font pas face, «elle » s’en ira finalement slda
brouillard et jusqu'a la prochaine intersection. |&
Investigateurs « la » suivent et tournent au coin y
jettent un ceil pour essayer de «la» voir), umgoi
parfumé et ganté jaillira tout a coup, frappanpiemier
Investigateur a marcher ou a jeter un coup d’caik [
saisissant et le tirant par le col. La « fille safealors
face aux Investigateurs et leur demandera, d'ung vo
bien plus grave que celle que I'on aurait attendiuee
femme, pourquoi ils la suivent.

A partir de 1a, les Investigateurs auront
'opportunité de réaliser des jets d’Observation dmu
Déguisement pour reconnaitre qu’il ne s’agit paméd’
femme (s’ils ne l'ont pas déja deviné), et un jet d
T.0.C. pour reconnaitre Barker, s’ils connaissent |
détective. S’ils échouent a percer son déguisenient,
continuera a jouer le rdle dune prostituée de
Whitechapel (mais ne poussera pas la composition
jusqu'a laisser les Investigateurs acheter sesicesrv
pour la soirée.) Il les ménera en bateau et essdier
leur soutirer tout ce qu'il pourra sur I'Eventreau
McCabre, ou dautres pistes qu'ils pourraient avoir
découvertes, et leur donnera peut-étre méme dsefaus
informations, a la discrétion du Gardien. Il sera
également incapable de résister a la tentation de
mentionner qu’ «elle» a entendu que «le grand
détective Barker » est a la recherche de I'Eventreu
exprimera sa confiance qu’'un détective privé aussi
talentueux devrait trés bientét attraper I'Eventret
rendre les rues plus slres pour « elle » et lessfilies.

Si 'un des autres Investigateurs présents est
également détective prive, «elle» mentionnera
également qu' «elle» a entendu qu’ «untel », le
détective, est également sur l'affaire, mais, dapce
gu'elle a entendu dire de lui, qu’il est tellemamepte
qu'il n’a pas la moindre chance d’attraper I'Eveuir.
(Elle pourrait également I'appeler « le détective Sil
lui est répondu qu’ «elle» s’adresse justement a
« untel » (s'il se trouve avec le groupe a ce mdad&n
« elle » s’excusera (« Pardon, beau gosse »), s®&is
contentera d’ajouter que c'est simplement ce geile«»

a entendu. S'il est clair que les Investigateurtsdavent

peu attirant dans son déguisement de trainée, Barke
pourra méme leur proposer une réduction pour ses
services, tapotant lI'un d'eux sur I'épaule pour se
rattraper des choses désagréables qu’ « elle » @ura
dire sur le détective privé du groupe. (Mais «elle



prétextera quelque excuse dans [I'évenement
probable ou son offre serait acceptée.)

Barker continuera donc a jouer son personnage
s'il n'est pas percé a jour, quel que soit le momen
auquel les Investigateurs 'approcheront  —
particulierement si c’est avant l'incident avecukuier.
S'ils le reconnaissent sous son déguisement, iletidam
simplement qu’il est bien Barker, et leur demandiza
s’en aller avant de faire fuir 'Eventreur. Il pgv de
leurrer 'assassin avec son déguisement et il @a p
besoin d’eux dans ses pattes pour tout gacheresSi |
Investigateurs deviennent grossiers en quelquanfaiso
réaliseront bien vite qu'il a toujours son LeMat 4w,
dissimulé dans son sac a main. S'il pleut, questepts
est au brouillard, ou trés couvert, il aura égalensa
canne-épée, dissimulée sous la forme d’un parapluie

Si les Investigateurs devinent ou découvrent que
la repoussante prostituée est un homme déguisé,meai
réalisent pas qu’il s'agit de Barker, ils pourrdien
présumer de facon erronée que cette « femme »nest e
fait quelque travesti — peut-étre méme I'Eventrietx
méme ! Si cela arrivait, et gqu'ils attaquaient Barkous
ces présomptions (ou méme s'ils profitaient deecett
rencontre pour éliminer Barker, considéré comme un
rival, s'il les a auparavant exagérément contrgrikes
détective sortira son LeMat et ripostera. (Il gglia sa
canne-épée s'ils I'attaquent au corps-a-corpgpitera
son plastron en fer sous le rembourrage de son
déguisement, lequel rembourrage absorbera lui-mEme
point de dégat supplémentaire par attaque a l'arme
blanche.

S’ils attaquent Barker et que celui-ci réalise qui
ils sont, il criera son vrai nom et essaiera defé®e
cesser leur assaut. S’ils continuent, il rapportexa
agression a Abberline et poursuivra tous ceux il
identifiés au cours de l'attaque aprés s’étre &ubap
(Avec son armure, et le fait que, des le premiempote
feu, les bobbies seront sur les lieux dans les 1d3
minutes, les chances pour que les Investigateurs
parviennent a tuer Barker devraient étre mincesgaud
a l'arsenal qu’ils pourront avoir en leur possessans
les rues de Whitechapel ; si sa mort semble prdehe,
détective peut toujours s’enfuir dans le brouillat
I'obscurité.)

Si les Investigateurs obtiennent un jet indiquant
gu’ils rencontrent Barker déguisé en prostituéey &
15% de chance que la disgracieuse péripatéticisaie
en fait Mallory que Barker aura persuadé d’assurer
roulement avec lui, et qui arpentera les rues avesti.
Barker se cachera non loin, gardant un ceil sutesgone
au cas ol I'Eventreur frapperait. Si les Investgas
approchent Mallory, et gu’ils se connaissent les un
lautre, le journaliste essaiera simplement de se
débarrasser d'eux dés que possible; il est trop
embarrassé pour risquer qu'ils ne découvrent gilabit
en fait de lui, déguisé en robe et en jupons.

S’ils comprennent que c'est lui, et qu'un
journaliste rival menace d'écrire un papier susuget,
Mallory jurera de se venger s'il passe a l'acte. Si

BN

I'Investigateur journaliste met sa menace a exénuti

peu quelles qu'aient été leurs relations auparavant]dia

perdra toute sympathie qu'’il ait pu nourrir jusdagsour

les Investigateurs pour le reste du scénario — daad
gue Barker ne s’allie avec eux, auquel cas Mallory
suivra le mouvement a contrecceur. (Mais il essaiera
toujours de rendre la monnaie de sa piece a sah riv
d’'une fagon ou d’'une autre.) Si les Investigateams
déja rencontré Barker déguisé — et découvert ddl qui
s'agissait — un second jet pour cette rencontrigjirea
systématiqguement qu’il s’agit de Mallory.

Si le Gardien possede un sens de I'humour
pervers, il pourrait désirer arranger un meurtre de
I'Eventreur aprés que les Investigateurs aientaeiné
Barker en travesti — meurtre dans lequel la victime
s’avererait un homme habillé en femme, mais tell@me
massacrée qu’il serait impossible de discerner son
identité. Les Investigateurs assumeraient éviderhmen
gu'’il s'agit de Barker, dont le déguisement, trépigsi,
aurait contribué a faire de lui, non une prostitugais la
derniére victime de I'Eventreur. La victime s’avéren
fait étre un agent de police patrouillant sous un
déguisement de pute conformément aux ordres
d’Abberline. Les Investigateurs devraient néanmoins
ignorer cet élément aussi longtemps que possible —
jusqu’a leur prochaine rencontre avec Barker, si
possible.

8) McCabre Les Investigateurs pourraient, & un
moment donné, rencontrer Colleen McCabre au caurs d
leurs patrouilles dans les rues de Whitechapella(Ce
pourrait se produire soit par hasard, comme icit so
parce que l'une de ses filles aurait arrangé ufie te
rencontre. Ce dernier cas se déroulera notammees si
Investigateurs ont fouiné dans I'East End, posad d
guestions a son sujet, de telle fagcon que l'intpo@té a
son égard ait suscité l'attention de McCabre, étligu
ait décidé de leur jeter un coup d'ceil par elle-reém
Lors de leur premiére rencontre avec McCabre, un
Investigateur réussissant un jet de Psychologigraou
déterminer que c’est une femme dure, impitoyahble, q
s’empare sans doute de ce gu’elle désire des guell
peut — et préte a détruire ce qu’elle ne peut plEgsé
(Sur un jet d’'Observation ou de T.O.C., il remarques
racines noires de ses cheveux teints en auburte et
regard dur, déterminé, de ses yeux presque engétem
noirs.) Si un Investigateur possede une compétence
Psychanalyse et réussit un jet, il pourra conjectque
McCabre n’est pas seulement dangereuse, mais eu’ell
est par ailleurs parfaitement folle — et capablefaiie
tout ce qu’elle croira nécessaire pour neutratigequi la
menacerait elle ou son opération. (Cela inclut les
Investigateurs.)

Les Investigateurs pourront également constater
(sur des jets réussis d'Observation, T.0.C., ou
Psychologie, selon ce que le Gardien jugera oppprtu
gue McCabre est bien plus jolie que la plupart des
prostituées de Whitechapel, et qu’elle a une peadsa
tres autoritaire, presque fascinante. Elle ne sembbk
avoir eu la vie aussi dure que la majorité deedilju’ils
ont rencontrées dans les rues — en tout cas demmeét.
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(Si les Investigateurs rencontrent McCabre au milie
d’autres prostituées, que ce soit dans la rue opulm

un jet d’Ecouter suivi d’un autre d’'ldée leur fgnandre
conscience que toutes les francs-tireuses — et méme
guelques-unes parmi ses filles — se taisent tocdug
alors que McCabre apparait, comme si toutes crigigha

la maquerelle. Ce silence provoqué par la peur est
remarguable méme si les Investigateurs ne savent pa
encore qu'il s’agit de McCabre.)

La premiére fois qu'elle s’adressera a un
Investigateur britannique de naissance, ce dernier
détectera sur un jet a la moitié de sa Connaissance
soupcon d’irlandais derriére les intonations ploieé du
cockney que la jeune femme a commencé a pratiquer
depuis son arrivée a Londres, il y a cing ans da. ce
(Tout autre Investigateur doté d'une compétence en
Linguistique supérieure & 60% pourra lui aussi le
repérer, comme quiconque pourvu d'un score moins
€levé sur un jet réussi.) Tout Investigateur régssit un
jet sous POUx1% pourra détecter une aura de pur
maléfice entourant McCabre. (Un jet réussi de Mytbe
Cthulhu suggérera que c’est lié au Mythe.)

La facon dont McCabre réagira dépendra de la
raison pour laquelle elle rencontre tel ou tel
Investigateur. Si elle le rencontre suite a un Itésu
aléatoire de I'une des tables, ou si elle répomdsipaple
curiosité a la requéte d'un Investigateur pour la
rencontrer, elle le traitera comme elle le feradt tdut
aristo — tant qu’elle n’a pas conscience des iméigms
de [lInvestigateur dans ses affaires (notamment
relativement a I'Eventreur). Il se peut méme que
McCabre se prenne d'une tocade passagere pour
I'Investigateur (ou d'une personne du groupe, & el
rencontre plusieurs personnes.)

Pour déterminer si cela arrive, le Gardien devrait
comparer I'INT de McCabre sur la Table de Résistanc
avec I'APP de l'Investigateur qu'elle rencontrera e
premier (ou I'APP de celui du groupe ayant la plus
élevée.) Si McCabre rate son jet, elle s’engouear p
I'Investigateur et offrira de lui offrir du bon tgya a son
appartement — seul, s’il est en groupe. Si I'lngadeur
demande « Combien ? » il lui en coltera pour lésipla
de sa compagnie, elle feindra dans un premier temps
d’étre blessée par I'implication de sa questiomfétra
de le satisfaire gratuitement. S’il semble hésitdat
monter avec elle, comme s'il suspectait que quelque
chose couve, McCabre nommerait un tarif symbolique,
dans la mesure ou elle aspire réellement a faivéter
I'Investigateur de ses charmes.

Si McCabre réussit son jet de Résistance et ne
s'amourache pas de lui, mais que I'lnvestigateuofine
au moins cing souverains pour sa compagnie, lei€ard
pourra lancer un second jet de Résistance, ajooédie
fois 5 points au score d’APP de I'Investigateurl &fre
moins que cing souverains, McCabre se contentela de
rire au visage et s’en ira, I'enjoignant a la cherc
quand il aura grandi un peu. (Si I'Investigateufreof
davantage d’argent, atteignhant les cing souveiamst
gue McCabre ne soit hors de vue, le Gardien pourra
lancer un dernier jet pour voir si McCabre s'est
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suffisamment entiché de I'lnvestigateur pour le eaar
chez elle.)

Si McCabre rencontre les Investigateurs parce
gu'elle a entendu gu’ils posaient des questionra s
sujet, aucun jet ne sera nécessaire — elle auraldes
pour eux. Elle acceptera toutes les offres quiigdront
pour sa compagnie — tant qu’elles ne sont pastargets
(moins du double de ce que ses filles demandehé. E
se refusera alors a parler de quoi que ce soinsieo
donner a I'lnvestigateur « du bon temps ». Si pluis
Investigateurs sont présents lors de la rencoelie.en
choisira un — soit celui qui fera I'offre la pluatte, soit
celui avec 'APP la plus haute, ou le POU le plas.b
Elle dira a tout autre Investigateur présent qdévra
attendre jusqu’a la prochaine fois — a moins, lHén
gu’ils ne la laissent les brancher avec certaireseab
filles... et elle leur promet les meilleurs parmilesl
travaillant pour elle. (McCabre agira ainsi pous le
garder occupés pendant gu’elle-méme reglera
probléeme du premier Investigateur.)

Si McCabre n'a pas encore entendu parler des
Investigateurs et qu'elle ne s’entiche d'aucun, ou
gu’aucun ne lui offre suffisamment d’argent, elensra
avec une expression de dégodt, comme précédemmen
indiqué. Si un Investigateur persévérant échous dan
derniére tentative d’obtenir les services de McE€adtr
continue a la suivre — ou lui pose des questioms su
I'Eventreur ou les prostituées disparues — elle se
retournera et le frappera, lui tailladant le visalgeses
ongles et sifflant comment un serpent. (L'attaque
touchera automatiquement a moins que I'Investigateu
n'ait stipulé qu’il surveillait ce genre de mouveame
auquel cas McCabre lancera les dés pour son atfegue
Coup de Poing et, si elle réussit, I'Investigatpaurra
lancer les siens pour Esquiver.)

Si I'lnvestigateur frappe en retour McCabre et la
touche, il y a 10% de chance par point de dégégénf
gu’'Y'golonac prenne possession de la jeune femme et
attaque l'Investigateur. (S'ils se trouvent dans pu
bondé quand cet incident survient plutét que danse,
la chance sera réduite a 10% ; la méme chances esfist
I'Investigateur se contente de la pousser, ou lEest®
de quelque autre facon sans lui infliger de dédai.)
I'Investigateur la rend inconsciente ou la tue, oftmac
prendra immédiatement possession d'elle. Y’golonac
attaquera alors tous les Investigateurs — ou qgio®n
interviendra — jusqu’a ce gu’ils soient morts oeraifui.

(Il appartiendra au Gardien de déterminer si Mc€abr
restera morte ou si elle sera ressuscitée par ohgal
avant qu'il ne la libére.)

Si McCabre accepte de donner du bon temps a
un Investigateur pour la soirée — soit parce duiiplait
(réellement, ou parce qu'il lui a fait une trop lbebffre
pour qu’il la refuse) ou gu’elle le méne dans uégpi —
elle le regardera des pieds a la téte d'un ceil rexpe
souriant et ressemblant fort ainsi & quelque aniteal
proie. Avec un gloussement gras, elle linvitera a
'accompagner chez elle. Elle marchera avec lujyies
son appartement delower & Dean Streetbavardant,
lui demandant son nom, son métier, et usant denfaco

le



générale de sa compétence en Séduction pour leerend
aussi obéissant que possible. Elle lui dira depldgr

« Collie » et lui caressera le bras de facon suyges
riant bruyamment a ses réponses. (S'il fait ungusa
associant son surnom au chien homonyme, elle rira,
comme si la chose était ingénieuse, et I'ignoresaeHe
meéne ['Investigateur dans un piége. Sinon, ellen s’e
offusquera, et I'lnvestigateur devra réussir un det
Persuasion ou de Baratin — ou un jet de Sédudiibn,
aussi — pour éviter qu’elle ne lui ratisse le vesag ses
ongles, le plantant |a.)

Si  un Investigateur réussit un jet de
Psychologie, il pourra discerner que McCabre semble
s’amuser tout du long, comme si elle s’attendait a
guelque chose d’encore plus excitant a venir. €Jet
est inférieur a la moitié de son score, il pougalément
deviner gu’elle le considere manifestement comme sa
« proie » pour la soirée — vraisemblablement, geut-
'espérer, au sens sexuel. Mais il aura également
'impression qu’elle lui cache quelque chose.)

Si un Investigateur décide d’aller jusqu’au bout
avec McCabre, elle le ménera jusqu’'a sa chambm, do
la description est donnée dans la partie « Lielrxtérét
». (S'il essaie de se défiler arrivé 13, elle emsaide le
Séduire.) Tout autre Investigateur essayant dedase
tous deux devra réussir au moins deux jets de &isar
(ou un jet de Filature) pour éviter d’étre repém p
McCabre. (Si elle les repere, elle leur préparerdout
désagréable accueil.) Pendant que McCabre mene
I'Investigateur en haut des escaliers, jusqu’ahsanbre,
un jet de T.O.C. détectera la vieille Emma en tdEres
espionner depuis la porte de son appartement aoigre
(sauf a ce qu’elle ait déja été éliminée). Déslggeront
dans la chambre de McCabre, celle-ci se mettra a
I'ceuvre.

Tout Investigateur ayant accepté la compagnie
de McCabre découvrira qu’elle est plutdt dominatric
exigeante, et vigoureuse. Méme si [lintention de
I'Investigateur était seulement d'utiliser McCabri,
découvrira que c’est l'inverse qui se produit, lesdra
éprouvé jusqu’aux limites de I'épuisement (mais en
obtiendra définitivement largement pour son argetn)
fait, si l'lnvestigateur rate un jet sous CONx5%, i
s’évanouira d’épuisement au terme de cette épreuve.
(Les personnages les plus agés, ou ceux n‘ayant pas
récupéré de leurs blessures devront réussir ugsojes
CONx3% pour éviter de s’évanouir sous l'effet des
attentions de McCabre.)

Tout Investigateur qui s'évanouirait restera
inconscient pendant 20-CON minutes (+1 minute par
point de dégat non récupéré, ou par année au-@ela d
40). Quand il reviendra a lui, il réalisera que Mb&
est partie, ce qui lui laissera une chance de &ui®'il
reste éveillé, McCabre semblera, elle, s’étre andnr
ce qui lui laissera la méme opportunité. (N'impagtes|
médecin ou Investigateur jouissant d'un score de
Médecine d’au moins 50% réussissant un jet au
cinquieme de son Idée comprendra qu'elle feint le
sommeil. Elle ne 'admettra pas, méme s'il lui git'il
sait gu’elle ne dort pas. S'il la secoue fortemetie se

« réveillera » mais feindra de nouveau de s’endopeti
apres, lui déclarant qu'il I'a épuisée.)

Dans tous les cas, McCabre Ilaissera
délibérément I'opportunité a I'lInvestigateur déejeun
coup d'ceil dans I'espoir gu’il remarque IBgvélations
de Glaakimises en valeur dans sa bibliotheque, et, a tout
le moins, qu'il le prendra et le feuillettera pariosite.
(Elle y fera une mention désinvolte quand ils ewotne
dans I'appartement pour attirer son attention.)cBte
facon, il sera particulierement vulnérable a urtagate
dY'golonac quand elle sera préte a détruire
I'Investigateur. (Elle procédera ainsi méme si dlla
pas mené I'Investigateur dans son appartementedeu
le piéger; désormais, elle ne souffre guere que ce
gu’elle a autorisés a la posséder continuent & \paur
s’en vanter.) Si I'lnvestigateur semble fouiner ésd
endroits ou McCabre pourrait ne pas apprécier gu'il
mette son nez — ses livres de compte, sa boitpaxpi
et ainsi de suite — elle fera comme si elle s'airré se
réveiller. (Si elle semble avoir quitté les lieugnglant
gue I'Investigateur était inconscient, elle seraréalité
cachée dans la penderie en train de I'espionnes’iet,
semble qu’il espionne aux endroits auxquels il ererait
pas s'intéresser, elle sortira et lui fera face.)

Un Investigateur ayant été « laissé tout seul »
par McCabre, et dont les compagnons surveillent le
batiment, réalisera aprés qu’il en soit sorti qaentest
pas le cas de McCabre. (Elle aura fermé la penderie
l'intérieur de facon a ce qu'il ne puisse pas tauter,
sauf a ce qu’elle le souhaite.) Si I'lnvestigatearlit pas
un passage ddRévélationsou vole tout bonnement le
livre (ou quoi que ce soit dont McCabre ne voudaa p
gu’il le posséde), elle enverra 'une de ses Goaless
trousses pour le tuer — 1d6+2 supplémentairesesiael
repéré d'autres Investigateurs qui les suivaiefit. &S
parcouru le tome maléfigue, McCabre laissera
I'Investigateur partir sans heurt, sachant qu’Y&gac
pourra retrouver et tuer le personnage quandvibleira.

Si d’'autres Investigateurs ayant suivi McCabre
et leur collégue entraient par effraction danshiancbre
pendant que McCabre est occupée avec sa « proie »
elle les laissera simplement faire comme bon leur
semble — I'attacher, fouiller la chambre, et amsisuite
méme si elle commentera avec effronterie et
provocation tout ce qu'ils feront. Elle se montreedme
et slre d’'elle-méme, sauf a ce que les Investigatea
la menacent physiguement ou ne deviennent trop
cupides, s'appropriant des objets qu’elle ne veag p
perdre (comme ledRévélations Elle leur permettra
néanmoins de fouiller la boite a bijoux, dans l@spgue
I'un d’eux se fera piquer par I'aiguille empoisoenéfin
de pouvoir en jubiler. A partir de |a (ou s'ils ttaquent
ou essaient de prendre R8vélationy elle commencera
a se transformer en Y’golonac, rompant tous lesslie
avec lesquels ils auraient pu [lattacher. Si les
Investigateurs quittent les lieux dés qu’elle comogesa
transformation, elle les laissera partir, prévoydatles
éliminer plus tard sous la forme d’Y'golonac. (Elle
pourra néanmoins toujours envoyer une bande deeGoul
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a leurs trousses, si le gardien se sent partientiént
désobligeant.)

Si les Investigateurs font quelque chose de
particulierement irréfléchi, comme essayer de radtr
feu au batiment alors que McCabre s'y trouve —iains
que tous les autres habitants — elle s’échappera
simplement via le Portail laissé par Danielson dsas
penderie. Avant d’en arriver la, cependant, le @ard
devrait permettre aux Investigateurs un jet d’lgéear
gu'ils réalisent qu’ils tueront probablement des
innocents dans I'affaire. S’ils continuaient néaimple
Gardien serait en droit de les pénaliser par ldepae
1d10 points de SAN pour rendre compte du remord
d’avoir versé un sang innocent qui les torturera
(particulierement s'ils apprennent que McCabre ts’es
enfuie de toute fagon). Le Gardien pourrait égalgme
exiger un jet de Chance de chaque Investigateur pou
éviter qu'on ne les voie, aprés quoi leurs desorigt
seraient données a la police. Un jet de 96-00 figait
gu’ils ont été pris sur le fait par l'agent locah e
patrouille, qui utilisera son sifflet pour appeldes
renforts. (Les Investigateurs surpris en train dgtra le
feu a une maison, méme dans Whitechapel, seroés jug
extrémement séverement par les autorités.)

Une Goule suivra un Investigateur resté seul
avec McCabre sans lire |€2vélations1d6+3 créatures
attendant généralement les ordres de la jeune femme
chaque nuit. (Ces Goules auront repéré tout
Investigateur dissimulé ayant suivi le couple etrdient
étre en nombre suffisant pour leur faire leur camgit
nécessaire. Sinon, les créatures peuvent appeletres
congénéres, cachées dans les égouts proches.)ula Go
filera I'lnvestigateur solitaire jusqu’a ce qu’'e setrouve
dans quelque endroit isolé — coupant a travergueite
ou une petite cour — puis se glissera derriere lui.

L’Investigateur bénéficie d’'un jet d’Ecouter
pour entendre la Goule se faufilant derriere Idil S
I'entend, il pourra essayer de fuir, ou se retoupair
I'attaquer — s'il ne perd pas trop de SAN quanid Woit.

S'il échoue & son jet d’Ecouter, la Goule I'attrappar
derriere (succes automatique) et essaiera de fieetra
jusgu’a la bouche d'égout la plus proche, laqustiea
toute proche, juste au bout de la rue. L'Inveséigat
pourra essayer de se libérer en mesurant sa FOQiRe con
celle de la Goule sur la Table de Résistance, ou en
Luttant avec elle (a la moitié de son score, dans |
mesure ou la créature I'a saisi par derriere — gacé
gu’il ait des rangs en Arts Martiaux). |l pourra
également lancer un jet de Chance pour que quelqu'u
ait vu la scene — et de préférence quelqu’un gisspu
l'aider et pas s’enfuir en hurlant, tels qu'un agee
police, les autres Investigateurs, les membresrdupg
d’autodéfense, et ainsi de suite.

La Goule nattaquera cependant pas
I'Investigateur, quels que soient ses tentatives de
résister, a moins que la créature ne soit elle-méme
attaquée — au moins jusqu'a ce qu’elle ait réusk a
trainer jusque dans les égouts. Si cela survenait,
I'Investigateur serait submergé par les Goules, pués
dévoré — sauf a ce qu’on lui vienne immédiatement e
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aide. Si la victime parvient a se libérer de I'iitre de la
Goule avant d’'étre tirée vers les égouts, la créatu
essaiera de le saisir a nouveau avec sa compéence
Lutte (60%). Si cela échoue, ou si I'lnvestigatettaque

la Goule, elle répliquera, essayant cette foiedadr.

La Goule fuira si elle recoit des dégats
supérieurs a la moitié de ses points de vie, ou si
guelgu’un vient au secours de [Investigateur. S'il
poursuit immédiatement la Goule en fuite,
lInvestigateur a une chance égale a son score
d'Observation, de T.0.C., ou la moitié de son jet d
Chance, de la voir se laisser tomber dans la bouche
d’égout la plus proche, refermant la plaque desrédte.

S'’il ne suit pas la Goule tout de suite, il faudkassir un

jet a la moitié de son score en Suivre une Pisterou
T.O.C. pour suivre sa trace jusqu’'a la bouche diégsi
n'importe quel Investigateur se risquait de facon
imbécile a suivre seul la Goule dans les égouts, il
perdrait presque immédiatement sa piste — maigrd®au
Goules pourraient l'attaquer dans I'obscurité (& la
discrétion du Gardien). Il en résulterait le ménfiete
gue si la Goule était parvenue a le trainer safisaju

pu se libérer.

Il est trés peu probable que les Investigateurs se
retrouvent a partager l'intimité de McCabre plusira
fois pendant ce scénario — sauf a ce qu'elle regmous
'une des leurs offres initiales pour I'accepter pa
suite. (Cela surviendra seulement si elle n'avais p
conscience tout d’abord de I'enquéte des Investigat
sur elle, mais qu’elle en a entendu parler deuiguel
cas elle se mettra a leur recherche.) Un Investigate
rendant jusqu’a sa chambre — sauf a ce qu'il lefasul
et a I'insu de ses compagnons — devrait pouvoinuet
aux autres personnages qu’ils ne devraient pataserp
en position vulnérable aupres de la jeune femme
maléfiqgue dans toute future transaction. Bien sir,
n'importe quel Investigateur est assez idiot poartip
seul avec McCabre, sans couverture ni quiconque
sachant ou il s’est rendu, il est presque assuré de
disparaitre — victime soit des Goules, soit d’Ywc
lui-méme. Incidemment, aucun élément ne pourra
prévenir les autres Investigateurs de suivre le eném
destin tragique et d’avoir leurs propres rencontres
intimes avec McCabre.

(7-14) Rencontres Ordinaires de I'East Endl
s’agira pour I'essentiel de rencontres importurtesoet
comme avec les Rencontres avec les Prostituées, ell
seront les plus fréquentes pour les Investigateurs
patrouillant les rues de Whitechapel. Malheureusgme
elles ne feront aucunement avancer l'enquéte des
Investigateurs dans l'affaire de I'Eventreur, comlae
feront la plupart des Rencontres avec les Prossted
des Rencontres Extraordinaires — méme si une réecon
avec les agresseurs Alfie et Brusier pourra foudeis
informations dignes d'intérét, tout comme celleg@v
des contacts ou des indics, a la discrétion du i&ard
Ces rencontres ont pour principal but de fournis de
diversions a I'ennui potentiel des patrouillesg'aider a
faire prendre conscience aux Investigateurs degiets



possibles dans les rues de I'East End, autres gue ¢
représentés par I'Eventreur et les sous-fifres de
McCabre. Si elles sont jouées correctement par le
Gardien, elles pourront ajouter quelgues éléments
comiques au scénario, alors que les Investigateurs
cherchent des indices et des pistes menant a Itiewen

Habitants Ordinaires de ’East End

1) Ivrognes. Les types de rencontres dans les
rues avec des poivrots seront essentiellement éesem
que celles répertoriées sur la Table des Rencodégs
tavernes. Tel ivrogne pourrait se montrer agressif,
prenant tel ou tel geste des Investigateurs pouncie
d’hostilité, et balancer son poing a I'un d’entkexeOu
il pourrait simplement les appeler de noms d’oigeau
les insulter de facon générale. Un ivrogne fatigant
pourrait, diversement, leur demander une piéce pour
s'acheter un peu d'alcool ; les confondre avecd ue
ses connaissances et désirer les suivre, attigdietition
sur eux en beuglant ses chansons de sodlard ; les
fourvoyer malgré lui en leur prodiguant des infotimas
erronées ; ou simplement tituber jusque dans las e
'un des Investigateurs et s’y évanouir, s'accrotha
alors d’une poigne de fer au manteau du personnage.

L’ « ivrogne » rencontré dans les rues de I'East
End pourrait tout aussi bien s’avérer étre un picket
feignant I'ébriété pour se rapprocher suffisammon
Investigateur pour lui carotter son portefeuill&0% de
chance. (Voir « Rencontres avec des Pickpocketses.)
Investigateurs tentés de rudoyer ces citoyens geals
a ce quils soient des pickpockets et que
Investigateurs puissent le prouver) devraient faies
jets de chance pour éviter qu'un agent de policeail
ne se proméne juste a se moment-la et ne les voie
attaquer ou molester le pauvre, le malheureux, le
misérable ivrogne.

Les soulards n'auront guere dinformations de
valeur qui pourraient profiter aux Investigateunméme
s'ils pouvaient s’en rappeler. Plusieurs pourront
néanmoins leurs promettre de leur donner des tugaux
I'Eventreur, McCabre, ou tout ce qui intéresseted
Investigateurs — s’ils paient un verre aux pauvres
ivrognes. Bien sdr, la plupart de leurs ragots ne
s'avéreront que des rumeurs infondées. Le Gardien
pourra choisir quelques-unes des rumeurs les phest
par les cheveux de la section « Rumeurs» pour
alimenter ce que les alcooliques pourront dire aux
Investigateurs. Si les Investigateurs en venaient a
rencontrer lors d’'une Rencontre d’lvrognes (25%), |
Capt. Sinbad Ahab, commandant du voilier de
Danielson, la Matilda Briggs il constituerait
évidemment une exception. S'’il en était ainsi, &dien
devrait gérer la rencontre a la facon décrite dampsartie
consacrée a Ahab dans « Ennemis & Alliés ».

les

2) Gamins des Rues. Les Investigateurs
pourraient rencontrer tout nombre de jeunes gaahss
rues, seuls ou en groupe (1d8+1), dans les pdeses

plus pauvres de I'East End, méme la nuit. La retreon
pourra prendre la forme d'un groupe de galopins
trouvant amusant de lancer des pierres (ou pirg) au
élégants aristos errant dans les rues de 'Chapaks@s,

il se contenteront de fuir puis de se cacher, pessortir
peut-étre deux rues plus loin et recommencer aetanc
des pierres (75% la premiére fois, 25% apres.)

Les Investigateurs pourraient aussi entendre des
gloussements et des rires enfantins provenant d’'une
ruelle sombre sur un jet d’Ecouter. S'ils font leur
enquéte, ils trouveront un groupe de gamins des rue
dépouillant joyeusement un ivrogne s’étant évanoui,
s'appropriant les restes de la victime inconscigiii@e
agression.

Finalement, un gamin des rues solitaire pourrait
approcher prudemment les Investigateurs, prétendant
posséder des informations sur ce qu'ils recherglant
pouvoir les mener vers une personne qu'ils reclesitch
— mais seulement s'ils lui donnent quelques slgifljrpar
avance — « pour qu'ma pauv’ m'man puisse payer pour
ses médocs ». Les Investigateurs assez idiots lpour
payer verront le jeune galopin empocher I'argenis p
s'enfuir et tourner dans la ruelle la plus prockié.
pourra s’agir dun jeune pickpocket saisissant
I'opportunité pour se rapprocher suffisamment afn
carotter une montre ou un portefeuille — 50% denckg

Les Investigateurs qui poursuivraient des gamins
des rues le long de sombres ruelles auront biemala
les attraper, méme s'ils réussissent les jets péues
sous DEXx4% pour éviter les obstacles; les gosses
connaissent les moindres recoins du quartier, Bt so
suffisamment petits et fuyants pour échapper aux
Investigateurs dans la plupart des cas.

3) Agresseur Une rencontre avec un agresseur
de Whitechapel ne surviendra que si un Investigateu
solitaire (deux tout au plus) patrouille les ruesuelles
du quartier. Généralement, un agresseur essarard’
d’attirer un Investigateur dans une ruelle ou usspge
obscur, soit en lui promettant des informationstale
type qu’il pourrait rechercher, soit peut-étre an |
promettant du « bon temps » avec quelques trekes jo
filles ». Il pourrait étre également associé a ang&e
personne (25% de chance) destinée a appater
I'Investigateur isolé dans une ruelle — peut-étmgaune
gamin des rues lui promettant des informations l(bu
volant quelque objet de valeur puis prenant laejuiu
une prostituée offrant du bon temps, comme dans
'équipe Prostituée/Agresseur des Rencontres de
Prostituées. Si les Investigateurs sont plusieurs,
'agresseur matois (ou son partenaire) essaiera de
Persuader un Investigateur solitaire a I'accompggn
prétendant peut-étre que la personne qu’il désinene
s’adressera qu’a une seule personne a la fois.

A chaque fois que les Investigateurs
poursuivent quelqu'un dans les ruelles de nuit a
Whitechapel, il y a 20% de chance que l'un d’eux
rencontre un ou plusieurs agresseurs. (Si plusieurs
Investigateurs sont impliqués dans la poursuits, le
agresseurs s’en prendront au dernier.) Si un agIess
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appate un Investigateur en lui faisant miroiter filkes —

« les meilleures » — le Gardien pourrait permetite
joueur un jet de Chance. S'il réussit au cinquiéi®eon
score normal, l'agresseur le ménera effectivement
jusqgu’a ce qu’il considere comme les meilleurekedil
disponibles. (Il est plus probable néanmoins gsél
contentera de rouler I'Investigateur.)

Les Investigateurs devraient tomber au moins
une fois, si possible, sur I'équipe d’agresseurspmsée
d’Alfie et « The Brusier ». Alfie est un petit horam
maigrichon a face de rat approchant la cinquantaine
parlant de facon saccadée, nerveuse, et qui a
constamment la bougeotte, comme sl était
perpétuellement sur les nerfs. Il parle comme H =
rassurait d’'entendre sa voix, lui confirmant queist
toujours vivant et en bonne santé. Bruiser est son
contraire en tout : une brute énorme, dans ladameat
les mains comme des battoirs, un visage couturé et
effrayant, et une attitude calme, menacante. Caiater
laisse I'impression qu'il préférerait briser le cale
guelgu’un d’'un geste rapide de ses muscles épaiétpl
gue de se donner la peine de lui parler. Brusiea@ssi
taciturne qu'Alfie est loquace, et il fait son boul
silencieusement et efficacement. Il porte une leurd
matraque qui s’apparente a un gourdin, plus mertell
dans ses mains que le couteau que porte quant a lui
Alfie.

Si les Investigateurs rencontrent Alfie et Bruiser,
Alfie se présentera probablement comme un indic
potentiel, ou offrira quelque autre excuse pouratgp
'un des Investigateurs dans une ruelle, ou Bruiser
attendra bien caché. Une fois l'Investigateur déns
venelle, Bruiser essaiera de frapper le personipage
derriére et de le mettre K.O. Si I'lnvestigateurgsit un
jet d’Ecouter, il entendra Bruiser surgir derriéué et
aura une chance de se défendre. S'il se retounmelyio
faire face, Alfie sortira néanmoins son couteauleet
tendra sur la gorge de l'lnvestigateur par derri@e
I'Investigateur semblait vouloir résister, le Ganli
devrait lui permettre un jet d’'ldée pour qu'il risal que,

s'il essaie de bouger de quelque fagcon que ce A,
pourra lui trancher la gorge avant qu'il n'ait kentps
d’esquisser le moindre geste. Si les choses evaganit
Ia, les chances de survie de I'Investigateur cotabtt
la fois Alfie et Bruiser avec la gorge tranchéeasart
nulles. Si I'lnvestigateur s’avoue sagement vaimdtie

lui donnera l'ordre de s’étendre par terre et mentra
le couteau sur sa gorge pendant que Bruiser l@r&ol
tous ses objets de valeur, armes incluses. Il y a
également 70% de chance qu'ils lui prennent setedot
ou ses chaussures, et 50% de chance qu'ils lunveés
vétements, pour peu qu’ils ne soient pas en plus/aia
état que les leurs.

Pendant gu'’ils accompliront leur besogne, Alfie
discutera nerveusement avec Bruiser, lui faisatdiva
gue c'est son dernier boulot, apres ce quil a &u |
derniére nuit. Il n’a plus I'impression que lessient
shres aprés qu'il ait vu cettdhosetuer une prostituée.
(Son histoire est identique a celle répertoriées sieu
n°12 dans la partie « Indices et Rumeurs ».) Brusse
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contentera de grogner des réponses évasives pendatr
gu’Alfie parlera. Si I'lnvestigateur est consciattqu'il
pose des questions, Alfie lui répondra gracieusémen
mieux qu’il pourra, reconnaissant qggeelqu’'unsemble
penser qu’il y ait suffisamment de vrai dans smtdiie
pour linterroger a son sujet — sauf a ce que
I'Investigateur ne semble se moquer de lui.

Si I'Investigateur a été mis K.O. par Bruiser, le
Gardien devrait lui demander de faire un jet sous
CONx5% pour voir s'il revient suffisamment a luiyso
pouvoir entendre au moins une partie de [I'histoire
d’Alfie. Il devrait néanmoins lentement sombrer slan
I'inconscience avant qu’Alfie ne révéle que ce ba'vu
était la statue du Démon des Mers du Sud, demeuran
conscient juste assez pour entendre qu'Alfie pensé
vu l'une des statues de cire tadame Tussauduer
quelgu’un. L’'Investigateur pourra alors cherchefiél
plus tard en utilisant sa Connaissance de la Ree &t
décrivant a ses contacts, afin qu'il puisse reteoses
biens volés. Il y parviendra en fin de compte, KieAui
révelera son histoire dans son cockney haché. iees b
de I'lnvestigateur auront cependant déja été verduar
rien moins que l'opération de recel de Prescott. (S
I'Investigateur visite le magasin de Prescott, ltarce
gu'il voie n'importe lequel des biens lui ayant agenu
ne sera que de 25%)

Dans [|'éventualité ou les Investigateurs
réussissent a deéjouer toutes les rencontres avec le
agresseurs, le Gardien pourra leur permettre déagjpe
néanmoins ['histoire d’Alfie en I'entendant alorsiey
I'avorton la raconte a Bruiser dans I'un des pubgain,
comme laMitre Tavern S'ils l'interrogent, les deux
crapules essaieront de le prendre pour excuseiguar
'un des Investigateurs afin de l'agresser. Le mgard
devrait utiliser I'exemple d'Agresseur pour les
caractéristiques et compétences de Bruiser, et les
caractéristiques du Pickpocket (sauf la DEX) plas |
DEX et les compétences de I'Agresseur pour Alfie s’
en avait besoin. La compétence martiale de Brgsis
évidemment la Matraque ; celle d’Alfie, le Couteau.

4) Indic (un Contact d’'un InvestigateurLette
rencontre indique que les Investigateurs ont retéam
limproviste l'un de leurs propres contacts, lequel
pourrait avoir de nouvelles informations pour ewu;
elle pourrait indiquer gu’ils ont rencontré un indju’ils
ne connaissent pas mais qui a entendu qu’ils chench
des informations. La nature exacte des informations
gu’'un tel indic pourrait avoir pour les Investigate —
tout comme leur prix — devrait étre déterminée lgar
Gardien. Il peut utiliser cette rencontre comme une
opportunité pour fournir aux joueurs un indice impat
gu’ils auraient raté jusqu’a présent, ou un élénamt
désinformation congu pour les faire se fourvoyer.
L'indic pourrait méme étre quelgqu’un payé pour appa
les Investigateurs dans un piége. La facon dont le
Gardien utilise cette rencontre devrait dépendre du
progres du scénario jusque-la, et du fait que les
Investigateurs aient besoin d’aide ou, au contragingon
leur mette quelques batons dans les roues poulerdgu



rythme de I'aventure. (Si le Gardien le désire,inatic
avec des informations erronées peut avoir été payé
Barker ou méme s’avérer étre un autre détectival riv
déguisé, trompant les Investigateurs afin de pauvoi
mener sa propre enquéte sans qu'ils ne la lui pana$

5) Pickpocket Tous les malheureux
Investigateurs croisant les pickpockets de I'Eastl E
verront leurs biens disparaitre a un rythme fort
ennuyeux. Les pickpockets sont omniprésents a lesndr
particulierement dans I'East End, et les Investiged ne
prenant pas leurs précautions a leur égard devront
remplacer I'argent, les montres, et maints autiget®
régulierement. Sauf a ce que les Investigateurs ne
mentionnent spécifiguement qu'ils veillent & ceauhe
leur fasse pas les poches, ils n‘auront aucunecehan
face a ces praticiens consommés du carottage.sBlils
particulierement sur leur garde (et chaque foisigu’
seront distraits par des individus ou des évenenent
accaparant leur attention, ils devront renouveéarr |
déclaration de mise en garde), chaque Investigateur
choisi comme cible par un pickpocket aura I'oppioitidl
de lancer un jet de T.O.C. (moins la DEX du pickqiy
pour prendre le voleur sur le fait.

S’ils échouent ou ne sont pas attentifs
premiere fois, le Gardien devrait déterminer auatds
un objet de valeur en possession d’'un Investigajear
volera le pickpocket. Habituellement se sera un
portefeuille ou un bijou (ce qui inclura les amtdst
magiques et apparentés) ou quelque chose de facitem
chopé, comme l'appareil photo porté par un jousteli
(Un voleur habile pourra en couper les lanieress san
méme avoir été repére.) Si un pickpocket a volé un
Investigateur mais que le personnage ne I'a pasrenc
réalisé, le Gardien devrait autoriser a I'lnvegtga un
jet d’'ldée pour qu'il pense a vérifier ses possEEsi—
apres que le voleur soit assez loin pour rendre son
appréhension bien difficile.

S'il réussit son jet, réalisant ainsi qu'il a été
volé, [llnvestigateur pourra tenter de chasser et
d’attraper le pickpocket. Le Gardien pourra déteemi
ses chances de succes, méme si le pickpockepsecdi
vraisemblablement dans la premiére ruelle venues da
la mesure ou il connait le quartier suffisammentirpo
semer ses poursuivants dans I'obscurité. En outre,
pourchasser un pickpocket dans une ruelle pourrait
conduire un Investigateur a tomber sur un agresseyr
aurait alors plus a perdre qu’a passer par pertaiofits
les objets volés par le pickpocket. (Il est cepahda
envisageable que le pickpocket ait tout d’abord été
attaqué par I'agresseur puis abandonné tel quegtr
retrouver I'Investigateur — dépouillé a son toursde
possessions du personnage — pour se venger égiles
gue tous les agresseurs soient partis. Si les sluogesté
particulierement difficiles pour les joueurs, ler@an
devrait permettre au moins a l'un dentre eux cette
modeste victoire.)

Les pickpockets pourraient se présenter aux
Investigateurs comme des touristes cherchant tauey
des mendiants demandant l'aumbne, des ivrognes

la

titubants contre un Investigateur, méme comme des
femmes ou des enfants. Un pickpocket pourrait Héker
Investigateurs, prétendant croire que 'un d’euk .es
ancien compagnon, et sembler décu — puis s’exctiser
d'apprendre qu'il n'en est rien. Il pourrait encore
prendre I'apparence d'un vétéran de I'armée ouade |
marine ayant sombré dans des temps difficiles,eet s
voyant contraint de demander leur aide a d'autres
vétérans (ou a de bons citoyens, si aucun Investiga
n'a, d'évidence, jamais servi).

Les carotteurs inventeront de nombreuses
combines pour soulager les Investigateurs de (#jets
de valeur, et le Gardien devrait laisser aller son
imagination lors de telles rencontres — particelidgent
pour les Investigateurs attentifs a ce qui sort de
I'ordinaire, une secousse « accidentelle » ou wp ate
coude dans une foule chez les pickpocket lambdlay S’
a des Investigatrices portant leur bourse dansdepg,
la rencontre pourrait se faire non avec un pickptck
mais avec un coupe-bourse.

6) Police Pour déterminer la nature exacte du
policier rencontré par les Investigateurs, le Gardi
devra lancer 1d6. La rencontre se fera avec untatgen
police ordinaire (le plus probable est qu'il s’agidu
bobby de patrouille), sauf sur un résultat de 6meési
les Investigateurs peuvent s’attendre a voir les PC
assurer leurs rondes normalement, ces rencontres
signifieront que les agents arrétent les Investigat
pour vérifier leur identité, ou sur une simple
présomption. Sauf a ce que les Investigateurs pienau
leur papiers d'identité et/ou leur argent au profit
d'agresseurs ou de pickpockets, ou gu’ils ne soient
engagés dans quelque activité suspecte (trainésac
derriére des batiments, poursuivre quelgu’un damed,
brandissant une arme, etc.), le bobby se contentera
probablement simplement de noter leur nom et Borai
de leur présence dans le quartier, puis les laigsattir.

Le Gardien pourrait néanmoins utiliser le bobby rpou
diffuser auprés des Investigateurs une rumeur-@eeat
sous la forme d'un avertissement qu’il n'est pas sa
d’errer dans les rues de I'East End la nuit.

Les Investigateurs qui porteraient des
déguisements faciles a percer & jour (ceux de fenume
d’autres) seront sGrement arrétés si le déguisemmnt
éventé, tout comme ceux qui seront impliqués daune t
activité suspecte décrite plus haut. Bien sdr,
Investigateurs pourraient essayer de corrompregenta
pour gu'il veuille bien détourner le regard et lasse
partir, mais ils devront réussir un jet de Chanoermue
le PC gu'ils viennent de rencontrer ne soit pdsosinéte
gu'’il ne considérerait pas méme la possibilité dhaot-
de-vin. Si les Investigateurs ont commis un crimeve
(tuer quelgu’'un, sembler étre impliqué dans une
tentative de cambriolage ou de vol, passer quetga’u
tabac — particulierement une femme), il leur faudra
réussir un jet au cinquieme de leur Chance pouitsqu’
soient tombés sur un agent suffisamment corrompu po
accepter leur argent en échange de leur liberté pou
tel crime. (Méme alors, le Gardien serait dans crait
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de leur demander un jet de Corruption pour qu'ils
parviennent a approcher I'agent de la maniere atéqu
et a lui offrir un pot-de-vin suffisant pour quélccepte
de détourner le regard.) Tirer sur un policier,
intentionnellement ou par erreur, détruira toutes |
chances qu'ils pourraient avoir d’acheter leur riée
gu'’ils touchent I'agent ou pas.

Si la rencontre se fait avec un inspecteur du
CID, le Gardien pourrait déterminer si c’'est quélqu
que les Investigateurs ont déja rencontré, ou sélde
connaissent pas. Sauf a ce qu'ils le connaisséat-dét
gu'ils ne se le soient pas aliéné — il y a 50% lance
gu’ils soient amenés au bureau de police le plosha
pour y étre interrogés, parce qu’ils se trouvemsdan
guartier qui n'est manifestement pas le leur (sauke
gu’ils soient habillés en ouvriers ou en d’autrgges
d’habitants de I'East End.) S'ils rencontrent Abimer et
gu'il les a déja prévenus de ne pas se méler faite,
ils seront assurément conduits au poste, mémessila
charge que linspecteur puisse retenir contre €astn
gu’'une présomption, et il les gardera pour la riitle
Gardien le désire et que la rencontre se fait
effectivement avec Abberline, l'inspecteur pourrsé
rendre sur la scéne d’un nouveau meurtre de I'Esant
venant juste d’étre découvert. Les Investigateakgaht
Baratiner pour gu'il les laisse les accompagner una
cinquieme de leur compétence s'ils sont dans ses
mauvais papiers.

Au fur et a mesure que les Investigateurs
passeront du temps dans le quartier, les bobbies en
patrouille les connaitront et reconnaitront. Daasas,
la plupart des rencontres avec les agents — mas pa
nécessairement avec les inspecteurs — se ferost plu
amicales. Les PC pourront méme leur offrir leureaad
s'avérer des alliés de valeur, ainsi que des ssurce
d’'information pour eux. Tant que les Investigateurs
restent dans les limites de la loi (ou ne se fom$ p
prendre s’ils y manquent), cette relation amicale
persistera, quelle que soit I'attitude d’Abberliaeleur
égard.

(15) Crime en Train de se DéroulerSi le
Gardien obtient (ou choisit) cette rencontre pces |
Investigateurs, il devra également lancer 1d4 pour
déterminer la nature exacte du crime en train de se
dérouler et sur lequel les Investigateurs vont temis
pourraient assister B) une agression2) un vol & main
armée ;3) un cambriolage (ils observeront peut-étre
guelgu’un essayer d’entrer par effraction dansndrat
gu’ils surveillent) ; ou mémd) un meurtre. Dans tous
les cas hormis le dernier, les Investigateurs poarr
choisir de ne pas s’en méler. lls pourront égalémen
choisir de venir en aide a la victime du crimel (g'en a
une), a leur discrétion. Dans le cas du meurtre, le
Gardien devrait néanmoins pénaliser les Investigate
se contentant de rester plantés la sans interanir
moins 1d4 SAN).

Le Gardien peut également désirer qu’'une telle
tentative de meurtre ressemble a l'idée convenélban
d'une agression par I'Eventreur un tueur fou
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brandissant un couteau et essayant d'écharper une
prostituée. Les Investigateurs qui interviendront
pourraient également penser — au moins pendant un
moment — qu’ils ont effectivement arrété ou stoppé
I'Eventreur. Il appartient au Gardien de déciderceas
crimes en cours ont la moindre chose a faire avec
'enquéte actuelle. Les Investigateurs qui se leorde
avec altruisme dans la lice pour protéger quelque
victime inconnue et innocente devraient étre
récompensés de quelque fagcon — peut-étre par une
parcelle d’information, par quelque indice ou rumeu
utile que la victime pourrait leur révéler.

(16,17) Rencontre  Extraordinaire Ces
rencontres sont spéciales, elles impliquent desopees
ou des créatures qui pourraient d'une certainenfatie
impliquées dans l'affaire des Investigateurs. Diege
rencontres ne devraient se produire qu’'une seiseaio
cours du scénario. Elles ne devraient étre utdisge
plusieurs reprises que si la rencontre initialevarté
d’une quelconque fagon — si les Investigateurs toemtt
sur I'Eventreur lors d'une patrouille, par exemptela
n'arriverait qu’une fois, sauf a ce que la rencentr
initiale n’ait été faite avec Danielson, et quiifgient eu
aucun moyen de seulement savoir qu'il était I'Eveunt.
Ou bien, ils pourraient I'attraper avec une victienant
gu’il ait appelé le Vagabond, puis il s’échappeeaiaint
que les Investigateurs ne découvrent son identitée;
rencontre ultérieure pourrait ainsi survenir, aursade
laquelle ils prendraient I'Eventreur sur le fait.

Rencontres Extraordinaires

1) Ours Savant en LibertéCette rencontre ne
devrait survenir que lors d’'une nuit sombre et ponr
Investigateur momentanément isolé, dans un brodilla
dense, dans les rues de I'East End. Au début de la
rencontre, I'lnvestigateur pourrait se voir auterign jet
d’Ecouter. S'il le réussit, il entendra le cligqetde
griffes sur le pavé se dirigeant vers lui. Avantilcit
réellement le temps de réagir, cependant, il verra
soudain surgir du brouillard une forme énorme, aurt
fourrure, avancant dun pas lourd vers lui, et |l
'entendra gronder d’'un ton bas et menacant, ladten
du lampadaire le plus proche faisant luire des dent
acérées. La forme continuera a avancer de son pa:
trainant vers I'lnvestigateur mais sans toutefai®lite
devienne suffisamment discernable pour savoir c¢ itlo
s'agit avant qu’elle ne soit qu'a quelques piedaigmin
jet réussi de Zoologie ou de Biologie I'identifiéxaoup
sOr quand il se trouvera a une distance en pieale ég
I'INT de I'lnvestigateur).

A partir de ce moment, I'Investigateur, s'il se
tient toujours immobile, regardant la chose appeoch
pourra voir qu’il ne s'agit pas d'un monstre, mais
seulement d’'un ours. S'il réussit un jet de T.OoQ.
d’'Observation, il remarquera autour du cou de izali
un collier auquel pend une laisse brisée. Si
I'Investigateur pense en revanche qu'un monstre
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lattaque, qu’il se met lui-méme a attaquer l'ours



essaie de s’enfuir, I'ours le suivra (sur ses guptttes
si nécessaire), et I'attaquera avec ses dents grgtes.
Si I'Investigateur s’éloigne lentement de l'ours,le

suivra lentement, grognant doucement. Si I'lnvedtgr
s'arréte, dos au mur, ou se contente simplemendrde
sa position, I'ours s’arrétera a quelques pieddistance
et le reniflera d’'un air sceptique. Il se rapproehalors
de I'lnvestigateur.

Sl na pas encore repéré le collier, le
personnage a une autre chance d’y parvenir maimtena
Sl ne Tlattaque pas ni ne court, l'ours posera
simplement ses pattes sur ses épaules et lui Edber
visage. Si I'lnvestigateur attaque alors 'oursbée, se
sentant trahie, attaquera l'lnvestigateur furieusgm
Dans les 1d6 rounds suivant une attaque portée sur
'ours par I'Investigateur (et vice-versa), le priépaire
de l'ours apparaitra et le dégagera de I'Investigiat ou
essaiera d'empécher ce dernier d'attaquer sa béte,
fonction de celui qui a pris I'ascendant dans ltilia.

S’il y a des échanges de coups de feu, 1d4 bobbies
apparaitront dans les 2d4 rounds, et si la renecdr
déroule pres d'une taverne ou d'un autre lieu mubli
d’autres personnes arriveront pour voir ce qui &ESe,
méme avant la police.

Si I'Investigateur a blessé l'ours, le propriétaire
exigera d’étre dédommagé par le personnage, saef a
gu’il ait été lui aussi blessé de facon patentenDee
cas, il essaiera simplement de faire en sorte gqee |
choses en restent 13, et partira avec son outa.ilice
est arrivée sur les lieux et que I'Investigateusimé
néanmoins monter les choses en épingle, il pourra
vraisemblablement faire en sorte que le propriétadit
arrété et que l'ours soit emmené. (Bien sdr, si
I'Investigateur a brandi un pistolet au cours de
l'incident, il devra se considérer chanceux gLgilioie
simplement confisquer par la police, sauf a cel ded
Baratine pour en faire autrement.)

Cette rencontre ne devrait se produire qu’une
fois, sauf si le Gardien la modifie suffisammentipque
les Investigateurs ne la reconnaissent pas
immédiatement lors de sa seconde occurrence. @& cet
seconde fois pourrait s’avérer simplement ennuyeuse
guand elle s’était avérée potentiellement menacante
'ours pourrait s’enticher de I'lnvestigateur efdar sa
laisse pour le chercher, entrainant le propriétaire
'accuser de lavoir volé. Si un combat s’ensuiyait
utilisez les caractéristiques pour un ours norrpage
178 de la 8™ édition des régles deoC.

2) Goules avec Victime Récentgactivité des
Goules dans I'East End est actuellement importante,
McCabre les utilisant pour disposer de ses ennemis
pour se débarrasser des preuves de certains deseneu
de [I'Eventreur. Les Investigateurs pourraient par
conséquent, par le seul fait du hasard, rencotitnee
ou plusieurs de ces créatures dans quelque sombre
ruelle, cour, ou venelle, quelque part dans Whieeh
Cette rencontre devrait commencer alors que les
Investigateurs font un jet d’Ecouter pour entendre
d’étranges bruits de jacassement provenant derdent
d'une cour ou dune venelle longue et étroite. sS'il

enquétent, ils repereront 1d3 Goules trainant lgpsco
d’une victime fraichement tuée de la cour jusqus e
bouche d’égout la plus proche. (La victime peue étr
I'une de celles de I'Eventreur ou I'une des lewsslon

les préférences du Gardien.) S’ils en sont toujours
capables aprés leurs jets de SAN, les Investigateur
pourront entreprendre toutes les actions qu'ils
souhaiteront contre les Goules.

S’ils essaient de suivre les créatures a distance,
ils devront réussir des jets de Discrétion. S'ils
réussissent, les Investigateurs pourront voir lesl&
trainer le corps jusqu’a la plus proche plaque alégla
soulever, puis disparaitre dans les égouts avepieie.
Si les Investigateurs attaquent les Goules, leatarés
se défendront si elles sont assez proches
Investigateurs pour les attaquer avec leurs griffeais
elles fuiront si les Investigateurs les attaquediséance
en utilisant des armes a feu. Les Goules en foiteront
vers la bouche d’égout la plus proche et y dispara]
laissant leur trophée derriere elles.

Si les Investigateurs tuent ne serait-ce qu’'une
Goule et laissent son cadavre derriere eux, d'sutre
cachées parmi les ombres, essaieront de traineolps
de leurs sceurs. (Les Investigateurs devront réusgiet
a la moitié de leur T.O.C. pour repérer ces spewatat
invisibles.) Si certains Investigateurs attendeésples
cadavres des Goules tuées pendant que les autres vo
chercher la police (ou soufflent dans un siffletpidice
pour appeler a I'aide), 1d 6+2 des Goules dissigsnilés
attaqueront. (Il y a également 25% de chance gsie le
Goules cachées attaquent simplement le groupe a vue
ou dés qu'ils attaqueront une Goule qui fuiraigh@ant
gue ces Goules attaqueront les Investigateurs,
créatures originales embarqueront les corps destef
ce qui inclura la victime initiale. Sauf a ce ques |
Investigateurs ne soient extrémement chanceux (un
cinquieme de leur score de Chance), il ne restetara
cadavre de Goule & montrer a la police a son anri,
s'ils ont utilisé des armes a feu, les Investigetewront
de sérieuses explications a donner a la police s’dnt
rien a leur montrer aprés les avoir fait déplacer.)

Méme si les Investigateurs réussissent a produire
le corps intact d’'une Goule pour montrer que quelqu
chose d’anormal était a I'ceuvre, les agents deceoli
dénués d'imagination arrivant sur place serontiesc
expliquer I'apparence du cadavre par le fait gsuit le
résultat d’'une dégénérescence ou d'une difformité —
guelque chose de relativement commun dagast End
; et ils arréteront les Investigateurs s'ils adewttavoir
tué la Goule, ou les coffreront pour interrogatoire
comme témoins ou complices présumeés. Si la situatio
va jusgu’'a l'enquéte, la théorie de la police sera
soutenue par le Professeur Quentin Elias DeFyer,
sollicitt comme expert, qui s’empressera de considé
les corps des Goules comme autant de preuves de se
théories d’'égoutiers dégénérés vivant sous tems ta
systéme d’évacuation. Si tous ce que les Investigat
parviennent a conserver est le corps a moitié ééder
la victime des Goules, la police trouvera la enaane
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explication passe-partout, I'imputant a l'attaquene
horde de rat.

3) Miliciens de Whitechapel en Patrouilleées
Investigateurs et le Comité de Vigilance de WhisgeH
patrouillant tous deux I'East End, il est possigle les
deux groupes se rencontrent. Les miliciens se noéfie
probablement des Investigateurs n’étant pas de
Whitechapel, méme si ces derniers se sont déja s
a Lusk, le chef du Comité. S’ils attrapent les
Investigateurs se cachant quelque part (comme lgans
cas d'une planque), poursuivant certains habitalets
Whitechapel (méme s'il s’agit d’'un voleur les ayant
dévalisés), ou faisant quoi que ce soit qu’ils geng
considérer comme suspect (au choix du Gardien), les
miliciens pourraient essayer dappréhender les
Investigateurs. S’ils  attrapaient n’importe quel
Investigateur sur la scene d'un crime — celui de
I'Eventreur, ou tout autre — ils pourraient assugéort
gue les Investigateurs sont les assassins — etépeut
méme que I'un d’eux est 'Eventreur ! — et essalgeles
lyncher sur-le-champ. (Si c’était le cas, il fautlde tres
bons jets de Persuasion et de Baratin pour que les
Investigateurs se sortent de cette situation savis & se
battre.)

Les Investigateurs qui attaqueraient
miliciens, quelle que soit leur raison, méme <ilsient
agir en légitime défense, encourront implacablentent
colere du Comité, et les miliciens traqueront aés les
Investigateurs. (Sauf évidemment a ce que
Investigateurs ne tuent froidement tous les milisie
impligués dans l'affrontement.) Si les Investigasesont
trés chanceux, ou s'ils réussissent a Persuader ou
Baratiner pour qu'on les laisse partir, les milidese
contenteront de rapporter leur présence a la pdickes
miliciens poussent trop loin leur zele a « protétger
communauté » contre les Investigateurs, la police
arrétera tous ceux qui seront impliqués — mémeestil
possible que certains des Investigateurs ne spiestia
pour [l'apprécier. (Pour plus de conseils sur les
rencontres avec le Comité de Vigilance, voir latipar
« Ennemis & Alliés ».)

4) Barker et/ou Mallory Les Investigateurs
pourraient rencontrer par hasard leur rival, leecite
Barker, et/ou leur rival journaliste, Mallory — ®oi
séparément, soit ensemble (50% de chance poupliun
I'autre) — au cours de leur enquéte dans WhitedhBee
telles rencontres pourront se faire sans fard, whaaqrti
se reconnaissant mutuellement, ou les Investigateur
pourront aussi repérer les rivaux sans qu'ils liemita
vus, et pourront peut-étre ainsi les suivre jusqu'a
quelgue rendez-vous ou indice d'intérét leur ayant
jusque-la échappé. (Le gardien pourrait exiger jdis
de Discrétion et de Filature, ou assumer que Bdesea
repérés, mais se fiche qu'ils le suivent.)

Si le Gardien le désire, les Investigateurs
peuvent rencontrer Barker (ou méme Mallory) déguisé
en prostituée, ou en tout autre accoutrement, &ans
reconnaitre a moins de réussir a percer le fawblsan
(Déguisement ou T.0O.C. a la moitié de son scoiidisS
deux groupes travaillent de conserve a ce moment du
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scénario, cela pourrait étre une opportunité pour
échanger leurs notes sur l'affaire (ce qui perraesin
Gardien de leur fournir les informations qu'ils aient
manquées a plusieurs reprises et leur feraientutjéfa
mais que Barker aurait découvertes). Si les grogpes
rencontrent & visage découvert mais ne se sont pas
encore alliés I'un a l'autre, Barker et Mallory praient
donner aux Investigateurs de fausses informatians p
les jeter sur une mauvaise piste afin qu'ils puisseus
deux attraper I'Eventreur. Quelle que soit la sitma
actuelle, le gardien pourra gérer cette rencorirance

il 'entendra, utilisant les informations sur Barket
Mallory données dans la partie « Ennemis et Abiést
ailleurs dans ce scénario comme guides.

5) Colleen McCabre Si la table des
« Rencontres  Extraordinaires » indiqgue que les
Investigateurs tombent sur Colleen McCabre, la

rencontre pourra étre gérée de la méme facon dlee ce
répertoriée pour la maquerelle maléfiqgue dans ttiepa

« Rencontres avec des Prostituées», si le Galtdien
désire. Ou, pour conserver la thématique
« extraordinaire » de cette catégorie, les Invastigs
pourraient croiser McCabre alors qu’Y’golonac lise

a la recherche de nouveaux disciples. Dans ceetas,

les Investigateurs parviennent a s’échapper in{@ctsr
I'essentiel a tout le moins), une telle rencontoairpait
s’avérer fort utile s’ils nont par ailleurs pas cene
rencontré McCabre. Au cours de cette seconde
rencontre, un Investigateur pourrait soudain réalis
trop tard cependant — que la femme dont il partage
lintimité est celle-la méme qui s’était transforenén un
énorme monstre boursouflé dans quelque sombre allée
d’'un Whitechapel noyé de brouillard. (Pour que cela
arrive, les Investigateurs ne devront avoir de Mo€a
gu’'une vision tronquée — juste assez pour se s@uven
plus tard, a la faveur d'une particularité ou d'une
remarque, que la maquerelle et le monstre ne font
gu’un.)

6) Cadavre RécentLors de cette rencontre, les
Investigateurs tombent sur une personne ayantuét® t
tout récemment quelque part dans les rues et esngd
'East End. (Un jet de Médecine confirmera que lartm
est récente.) Si le Gardien en décide ainsi, legad
pourra étre celui d’une victime de I'Eventreur dee
Goules n'ont pas fait disparaitre, soit parce oee |
Investigateurs l'ont trouvé avant, soit parce que
McCabre leur a ordonné de le laisser pour accrtitre
peur sur Whitechapel. Cela pourrait aussi bien t@g
du corps a moitié dévoré d'une victime des Goules,
abandonné au moment ou les créatures furent effsayé
par des passants s’approchant trop prés (peutédre
Investigateurs eux-mémes), jusqu’'a la victime dm I’
des meurtres incohérents ne survenant que tropesbuv
dans I'East End.

Si le Gardien le souhaite, la rencontre pourrait
méme s’avérer plus exotique, et le corps pourraé é
celui, brGlé et ratatiné, d'une victime du sort de
Flétrissement de Danielson — peut-étre le témoitude
de ses meurtres ou un agent ayant essayé d'interven
alors qu'il rédait dans les rues a la recherchesde



prochaine victime. Les Investigateurs pourraient
également ne trouver qu’'une simple mare de sang, ou

ou ont entendu sa description et réussissent wutiljizte
pour associer I'un a l'autre, ils pourront le reqaftre.

des taches de sang frais éparses — souvenir macabreS’ils lui font face ou le saluent, il leur donnesae

d’'une défunte victime dont le corps a déja été eqim
par les Goules (ou par qui que ce soit d'autre stau
répugnant...). Le Gardien devrait modifier la natdee

ce qui est découvert chaque fois que cette rereontr
survient. Si les Investigateurs trouvent la victidian
meurtre trés récent de I'Eventreur, le Gardien gour
méme leur permettre de suivre la piste de Daniefson
partir de cette rencontre, particulierement s'’itg pris

du retard dans le scénario et qu’ils n'ont pas enco
identifié le baronnet comme étant I'Eventreur.

7) Rat GéantCette rencontre ne se produira que
si le Rat géant de Sumatra est en liberté et att&uit
dans le jeu — soit parce que le Vagabond de Damiels
été détruit, ou renvoyé de facon permanente, 6t gu’
dd se tourner vers le Rat pour tuer ses victimes ;
parce que la vicieuse créature s'est échappée doima
de Danielson et s’est dirigée vers I'East End, ciinemt
son précédent repere suMatilda Briggs La rencontre
ne se produira également que si les Investigatentrs
quitté les axes principaux (dans les égouts, pameile),
ou que le brouillard est tellement épais, et qest si
tard que les rues principales sont assez désearntesipe
le Rat s’y déplace librement sans que quiconqusspui
le voir.

Les Investigateurs devraient soit entendre le Rat
remuer dans une ruelle ou une venelle sur un jet
d’Ecouter, et partir enquéter, I'y rencontrant alpsoit
tomber directement sur le Rat surgissant vers epxid
le brouillard. (Ceux qui auront déja rencontré t®u
savant en liberté pourraient méme confondre lavat
lui, particulierement si le plantigrade les a chés a
plusieurs reprises aprés leur rencontre initigl.3euls
un ou deux Investigateurs sont présents, le Rat
attaquera ; sinon, il essaiera d’éviter les Ingasdéurs,
ce qui ménera peut-étre a une poursuite de letir Pdr
est attaqué ou acculé par les Investigateurs a ses
trousses, le Rat se battra férocement jusqu’a ¢é qu
puisse fuir ou qu’il soit tué. (S’il N'a pas encoéee
introduit et que les dés indiquent cette rencomlle, se
fera avec les Goules a la place.)

8) Jack I'Eventreur et Victimell est préférable
pour les Investigateurs qu'ils remontent la piste d
I'Eventreur par leurs efforts au cours de leur @&tgu
plutdt qu’ils ne le trouvent pendant une rencontre
aléatoire (ou planifiée) dans les rues. Méme alets,
particulierement si leur enquéte a tourné cours le
personnages de patrouille a Whitechapel pourraient
tomber sur 'Eventreur exécutant ses ceuvres masabre
aidé de son Vagabond Dimensionnel (ou du Rat s'il a
perdu le Vagabond) pour dépecer sa victime afinl qu’
puisse en absorber les forces vitales. Si celaesaiy le
Gardien pourra se reporter a la description appFefte
la partie « Arréter 'Eventreur ».

Alternativement, les Investigateurs pourraient
simplement rencontrer Sir John Danielson, Baronnet,
donnant l'impression de s’encanailler dans I'Easd E
pour la soirée. S’ils ont rencontré Danielson aaypant,

excuse pour sa présence ici s'il les a déja renesfftine
liaison avec euh... une «lady ») et les ignorerés s'i
n'ont pas été présentés. (S'ils le traquent owleent
ouvertement, il appellera un agent, qui se fienas pl
volontiers a l'aristocrate élégamment vétu plutdagx
Investigateurs.) S'ils se contentent de le suivie e
réussissent les jets appropriés de Discrétion turda
etc., Danielson pourrait les mener a I'appartenumt
McCabre (40% de chance) ou directement jusqu’a sa
prochaine victime et au dernier crime de I'Eventreu
(25% de chance).

(18) Rencontres Diverses Il  s’agit
principalement de rencontres d’ambiance, congues po
accroitre I'atmosphére sinistre des patrouillesturoes
dans les rues brumeuses de Whitechapel. Le Gardier
peut les utiliser comme autant d’introductions & de
rencontres plus conséquentes, ou simplement corame d
éléments d'angoisse survenant sans explication pour
mettre les Investigateurs sur les nerfs. Cela devra
accroitre le suspens qu’il y aura a patrouiller sdéa
quartier méme ou I'Eventreur pourrait étre a |'oeuwvr
peut-étre en ce moment méme...au coin de la rue! Le
Gardien peut lancer 1d6 pour déterminer la reneontr
exacte ou simplement choisir 'une de celles qui lu
semble la plus appropriée.

Divers

1) Les Investigateurs entendent des bruits de
sabots résonnant sur le paveé et saisissent fugidine a
travers le brouillard des apercus d’'un landau awne’
caleche semblant les suivre, puis disparaissams sa
gu’ils ne laient jamais clairement distingué. sl
Investigateurs essaient de rattraper le véhicule, i
semblera leur échapper, ou disparaitra completement
Cela pourrait étre un cab dont le conducteur cleedds
clients dans le secteur, mais ne voit jamais les
Investigateurs ; cela pourrait étre Abberline dane
voiture de la police, cherchant lui aussi des ieslipour
résoudre les meurtres; ou cela pourrait méme étre
Danielson traquant sa proie de la soirée en voit{@e,
s’ils se sont fait connaitre de lui comme une mensgit
directement, soit via McCabre, il pourrait les trag
eux)

Le Gardien pourrait méme permettre aux
Investigateurs d’entendre des rumeurs parlant d'cab
fantbme » errant dans le quartier a la faveur de
l'obscurité, des nuits brumeuses, cherchant son
conducteur pour qu’il puisse 'emmener (ou quicandu
prendra pour lui) dans un aller simple pour I'enfdn
tel conte pourrait renforcer I'impression d'inqagte
anticipation entourant les Investigateurs au codes
leurs patrouilles des rues étroites, tortueused;Edest
End. Bien sdr, il n'y a pas de « cab fantdme » (@ns)
évidemment, que le Gardien ne souhaite en créetan)
Gardien a toute liberté de laisser les Investigateu
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jamais attraper leur propre «cab fantéme », ouede
laisser éternellement a I'état de phantasme.

2) Les Investigateurs entendent au loin un sifflet
de police actionné désespérément, quelque part dans
I'East End. S'ils réussissent un jet d’Ecouter, ils
pourront déterminer la direction et la distance
approximative d’ou provient le coup de sifflet. Le
Gardien a toute latitude pour que, a leur arriviée,
trouvent quelque chose quand ils arriveront a Feitd
d'ou ils croient qu'a été donné le coup de siffletine
nouvelle victime de I'Eventreur, par exemple.

3) Dans une rue tranquille, les Investigateurs
entendent un bruit d'éclaboussures. Ills pourront
déterminer, grace a un jet d’Ecouter, que le bruit
provient de la grille d’égout la plus proche etserable
au bruit que ferait quelqu’'un — ayuelque chose qui
marcherait dans les égouts sous leurs pieds. Si les
Investigateurs crient ou braguent une lumiere \éetsala
grille d'égout, les éclaboussements cesseront.ndls
verront cependant rien, et ne recevront aucunens&pa
leurs cris ou leurs questions. Sauf a ce qu'isnatent la
en silence pendant un quart d’heure, le bruit
d’éclaboussures ne reprendra pas ; s'ils attendessi
longtemps, les Investigateurs pourront entendrerdét
d’éclaboussures recommencer et s’enfoncer le lasy d
égouts, s’éloignant d’eux jusqu'a ce que le son
s’évanouisse. Le bruit pourrait provenir de Goules,
d’égoutiers, du Rat Géant, ou méme de Barker et
Mallory enquétant eux-mémes a travers les conduits
d’évacuation, au choix du Gardien. Sauf a ce qu'ils
décident d'entrer dans les égouts pour poursuigere |
bruit, les Investigateurs ne sauront jamais exastém
qui — ouce qui— en était a I'origine.

4) Les Investigateurs entendent tout & coup un
cri qui semble d’autant plus fort et horrible awucae la
nuit — puis qui s'interrompt soudain. Ceux qui éssat
de localiser la provenance du cri devront réussijet
de Chance et un d’Ecouter, ce dernier a la mogitedr
score. Sinon, ils ne pourront déterminer la dioectl’'ou
provenait le cri. S’ils parviennent a trouver lanhe
direction et la prennent, ils pourront trouver puss
choses a leur arrivée : la victime d'un meurtrd|ece
d’'une agression ou d’'une tentative de viol (le chip

dans les brumes de  Whitechapel. Plus
vraisemblablement cependant, la lumiére sera dalle
ou plusieurs agents de police en patrouille, bissaufit
leur lanterne sourde, et que les Investigateurs ne
parviendront jamais a rencontrer. Il pourrait égedat
s’agir de Barker, qui les suit pour savoir ou ehlesr
propre enquéte. Il pourrait encore s’agir d’'un ageer
idiot les suivant pour quelque raison malfaisadns
I'espoir de surprendre I'un d’eux alors qu'il seul.

6) Les Investigateurs entendent un son effrayant
se réverbérant en écho dans le brouillard quelgue p
prés d’eux. Le son pourrait étre un grondementdsaur
étrange bourdonnement, le cliquettement de griffes
contre le pave, des glougloutements ou barbotages,
rire sinistre, et ainsi de suite. Si les Investgas
essaient de localiser l'origine du bruit (sur un je
d’Ecouter), il pourrait s'agir d'une créature (Geul
Vagabond, Rat Géant, ou autre), d'un animal échdppé
zoo deRegent’'s Park(il aura alors accompli quelque
distance pour se retrouver dans Whitechapel), @ad’
savant, ou simplement d’'un fou ou d’'un ivrogne mrra
dans les brumes ou cuvant son vin (le
« bourdonnement » n’étant que son ronflement). |l
appartient au Gardien de déterminer si le son a le
moindre intérét dans le cadre de leur enquéte.

(19,20) Pas de Rencontre Si le Gardien
détermine aléatoirement les rencontres, ce résultat
indiquera une soirée de patrouille de routine plesr
Investigateurs, dépourvue de rencontre hors de
I'ordinaire, en bien ou en mal. Le gardien poureaissi
utiliser ce jet pour imposer une autre rencontreaée
de la liste, ou une autre de son propre cru.

S’il détermine aléatoirement les Rencontres
Nocturnes dans les Rues, le Gardien devrait laager
moins une fois par soir — deux si les Investigateant
dans les rues pendant plusieurs heures avant es apr
minuit. Le premier jet correspondra aux rencontres
antérieures a minuit, et le second, a celles qusdtont
postérieures. D'un autre c6té, le Gardien peut,
évidemment, simplement choisir autant de rencortees
tous types gu'il désire.

encore sur la scéne du crime — ou pas), I'Eventéeur
I'ceuvre sur une prostituée... ou rien du tout, audyré
Gardien.

5) De temps en temps, les Investigateurs
remarguent une lumiére flottant dans la brume elegri
eux, comme si quelgu’'un les suivait avec une lamter
S’ils se retournent pour faire face a leur pourasoiy la
lumiere s’éteindra, ou glissera dans une rue l&téra
disparaissant a leur vue dans l'un ou lautre cas.
Episodiquement, ils peuvent apercevoir la lumiére,
flottant au-devant d’eux ou dans une rue laté@eme
si elle suivait un chemin parallele au leur. lls ne
parviendront jamais a rattraper la lumiére, quale g
soient leurs efforts. S’ils posent des questiossrasujet
dans les pubs du coin, on pourrait leur raconte un
histoire de lumieres fantbmes — comme des feurt®ll
— qui attirent les imprudents vers quelque fundstin
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Trouver un Cab dans
Whitechapel

Il est concevable que les Investigateurs puissésirat
louer un cab pour la soirée, que ce soit pour pdieo
dans la sécurité relative offerte par le véhicole,pour
échapper aux conséquences d'une rencontre.
chances de trouver un cab dans Whitechapel aléos g
en cherche un sont égales au jet de Chance
I'Investigateur effectuant la recherche.

S’il réussit son jet, un cab se présentera danp
1d8 minutes. S'il réussit un jet au cinquiéme de o
score de Chance, le cab se présentera dans le
rounds. S'il rate son jet de chance, aucun ne
présentera tant que I'Investigateur en chercheraJan
échec a 96-00 verra apparaitre un cab, mais ilepa




devant I'lnvestigateur, gu'il le héle ou pas, osaera
de lui rouler dessus accidentellement
intentionnellement, en fonction du nombre d’enne
gue les Investigateurs se sont faits dans le @ud
récemment.

Ces chances seront identiques méme
I'Investigateur posséde un sifflet & cab. Si plusse
Investigateurs essaient de trouver un cab, utikedzle
score de Chance de I'lnvestigateur possédant e $eq
plus élevé, ou lancez séparément pour I'un etréa8i
un cab se présente, il y a 65% de chance gu'ilissaq
d'un fiacre et ne puisse par conséquent accuejlle
deux Investigateurs (ou quatre, si deux autresoment/
pas d’objection a s’asseoir sur les genoux desiprejm
sinon, il s’agira d’'une voiture a quatre roues poiirra
accueillir tout le groupe.

ou
mis
rti

Si

Rencontres de Tavernes &
Pubs

La plupart des rencontres significatives que les
Investigateurs auront dans les tavernes et les pubs
pourront se faire a laMitre Tavern méme si elles
pourraient se dérouler dans n’'importe quel autrbe, pu
brasserie, bar de I'East End, commeTien Bells le
Britannia, le Queen’s Headou encore |€rincess Anne

ou leCoach and Fources deux derniers se trouvant sur
Commercial Road

(1) Ivrogne. Le Gardien devrait lancer 1d6 pour
décider si l'ivrogne est,2) agressif,3,4) un pickpocket
feignant I'ébriété pour avoir une chance de voler |
portefeuille d’'un Investigateur, olp,6) seulement un
soulard pénible. Dans un pub, ce dernier demartdesa
probablement aux Investigateurs de lui payer a&eboiu
leur demandera de se joindre a lui pour un coupee a
insistance. S'ils refusent, il pourrait devenireggif. Un
ivrogne agressif pourrait se contenter de maraksy'a
leur table ou leurs sieges au bar et commenceder vi
leurs verres, les provoquant a faire quoi que @epsaoir
'en empécher. Si les Investigateurs se montrent
méchants ou hostiles a I'égard d'une arsouille a
intérieur d’'un pub, ils pourraient rapidement se
retrouver persona non gratasi l'iviogne s’avérait un
client régulier — et apprécieé.

(2) Prostituée Les putains trouvées dans les
pubs et tavernes de Whitechapel seront soit des
prostituées régulieres simplement venues la pour un
verre de gin, et peut-étre pour lever un client lzar
méme occasion, soit des filles opérant régulierémen
depuis le pub, partageant une partie de leurs gaies
le propriétaire pour qu'il leur permette de tralaila
partir de son établissement. Dans ce dernier @s, |
proprio pourrait méme avoir a cette fin une chambre
derriere le bar ou a I'étage. Il y a 50% de chanee les
prostituées rencontrées dans un pub ou une taverne
soient des files de McCabre plutdt que des
indépendantes (particulierement aMétre Taverr). Si
une rencontre a I&litre Tavernse fait avec les filles de
McCabre, mais que les Investigateurs ne parvienesnt

a se décider a leur égard, il y a 20% de chance que
McCabre elle-méme passe par la (aprés que ses fille
soient parties saisir d’autres opportunités). Quathel
verra ses filles au travail, elle s'immiscera ppuwposer
'arrangement habituel (sa facon de faire savoix au
filles gu'elle est consciente de tout ce qui sespas
elles s’avisaient de I'entuber). S'il en est ainsige fois
gue les filles et leurs clients seront partis, ke suivra
tout aussi bien.

Si les Investigateurs suivent les prostituéestayan
levé des clients, le Gardien pourrait leur perreette
suivre les couples jusqu’a une proche pension ils
désirent, méme s'il s’agira normalement d’un cusde
relativement a leur enquéte. Si le Gardien souhaite
lancer une fausse piste, il pourra néanmoins faire
sorte que les filles se rendent a I'une des prétéde
scénes de crime de I'Eventreur (ou crime suppadé, t
celui de Martha Tabram en 1888), et les laissefiaiza
ce que bon leur semblera.

Toute rencontre avec des prostituées — ce qui
inclut celles faites avec les filles de McCabrs,flancs-
tireuses Lil et Sal, et d'autres — peut se déroaler
l'intérieur d’un pub ou d’'une taverne, tout command
la rue ; le Gardien peut utiliser d'importe quedietrée
de la liste « Rencontre avec une Prostituée » tems
« Rencontres Nocturnes dans la Rue» pour des
rencontres dans les pubs et tavernes. (Méme §illéss
seront moins enclines a offrir des passes vitedaitans
un pub gu'elles ne le seraient dans une rue somibre
déserte.) Le Gardien pourra en outre ajouter les
possibilités suivantes :

Les Investigateurs pourraient remarquer une
fille, assise seule a une table, et plus jolie lauglupart
des prostituées qu’ils ont rencontrées jusqu’a teaant
(mais n’en est pas moins une assurément elle a&ssi)
I'un d’eux I'approche pour engager la conversatigite
lui avouera poliment qu’elle a rendez-vous avec un
gentleman et le priera de bien vouloir la laissmules.

S'il refuse, elle fera appel au barman, qui lewlooinera
de laisser la fille tranquille ou de partir — et leair
laissera pas d'autre alternative. (Il possede il fu
canon scié chargé a la chevrotine calibre 10 sous s
bar.)

Si les Investigateurs continuent a regarder la
fille, ils devraient étre distraits a un moment dén
peut-étre par une autre rencontre. Quand ils regand
de nouveau vers elle, sa table sera vide, maik, S'i
réussissent un jet de Chance, ils I'apercevrorir quar
la porte et vers le brouillard. S’ils se ruent vierporte,
ils la verront disparaitre dans la brume, brasuedsas
dessous avec un homme de haute stature porta@iutin h
de-forme et une cape noire. S'ils essaient de aLier
couple, ils devront réussir un jet de Chance etutne
de Filature pour y parvenir.

Le client de la jeune femme pourrait simplement
étre un gentleman de la haute société s’encangtaur
la soirée, ou il pourrait également s’agir de I'Bweur,
réclamant une nouvelle victime en fonction du
moment du scénario ou cela se produit et des désirs
Gardien. Dans tous les cas, si les Investigateendept
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le couple dans le brouillard, la femme devrait étre
retrouvée morte le lendemain matin — derniere mieti
de I'Eventreur — pour délivrer aux Investigateuss |
frustration de I'avoir presque arrété !

(3) Proxénete/Client Cette rencontre s’averera
simplement étre celle d'un homme travaillant pdun |
des bordels, essayant d'attirer les clients du pub
essayer les délices de la maison qu'il représdhtmn
parlera comme l'un des rares endroits sdr pour
rencontrer des dames par ces temps ou I'Eventstuaiee
nouveau en liberté dans les rues. Il peut égalenféirnt
aux Investigateurs des «images cochonnes » paur le
inciter & venir dans son bordel. (Bien s(r, leledilen
photo seront bien plus jolies que celles du bordel,
comme l'apprendront les Investigateurs qui se éaiss
embobiner.)

Alternativement, la rencontre pourrait se faire
avec un homme désirant qu'on lui arrange le cowgt av
une fille de petite vertu pour la soirée mais quour
quelgue raison (peut-étre parce qu'il les a vusepaiux
prostituées), pense que les Investigateurs ont des
relations et peuvent lui faire son affaire. Mémits dui
disent qu’ils ne peuvent pas l'aider, 'homme couéra
a les enquiquiner jusqu'a ce gu’ils s’occupent aie-
d'une facon ou d’'une autre. Les chances pour que I
guelconque de ces types de personnage ait la nsoindr
information sur I'affaire de I'Eventreur sont fartinces,
méme si le Gardien peut utiliser n’importe lequehtie
eux pour fournir aux Investigateurs une ou plusieur
rumeurs empruntées a la section « Indices & Rumeurs
s'il le désire.

(4) Fauteur de Trouble Suspicieuxll s’agira
d'un client de la taverne, le plus vraisemblablemen
habitué, profondément bouleversé et préoccupégzar |
meurtres de I'Eventreur. Il est également trés isiesyx
a I'égard des étrangers, soupgonnant quiconques entr
dans la taverne et qu’il ne connait pas personmnefi¢
d’étre, au mieux, un fauteur de trouble, un scsti@jiou
un anarchiste, et au pire ce foutu Jack I'Eventreur
Identifiant les Investigateurs a des étrangersletir
demandera bruyamment ce qu’ils font dans le quartie
suggérant gqu’ils auraient peut-étre mieux fait dstar
chez eux — ou I'on veut bien d’eux, ce qui n'es$ &
cas ici. Il deviendra rapidement de plus en plusssif
et pénible pour les Investigateurs, peut-étre jlasgu
point de pousser leurs boissons par terre et dgéseig
que, puisqu’ils ont manifestement terminé leur
consommation, ils peuvent partir.

Si les Investigateurs l'ignorent, cela ne fera pas
gu’accroitre sa suspicion a leur égard — ils ddiven
cacher quelque chose s'ils ont peur de lui répordre
mais le mettra également en colére. Finalemenpiaan
gu’ils ne partent trés vite, 'homme entamera une
bagarre. Il pourrait méme ne pas leur permettrpaattr
guand ils essaieront, leur bloguant le passagesistant
gu’ils offrent la preuve qu'aucuns d’entre eux n'a
dépecé une pute récemment dans le quartier. Si les
Investigateurs mordent a I'hamecon et acceptent la
bagarre — ou lui permettent d'en initier une — ils
s’apercevront que toute la taverne est unie cogre
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L'excité a beau étre gueulard et pénible, c'est ldes
leurs. Si le barman intervient, il sera du cotéfaluteur

de trouble, etnon des Investigateurs, de méme que
I'agent du coin s'il se trouvait dans le pub a cenment.

Il se contentera néanmoins vraisemblablement de les
faire partir, dans la mesure ou il sait ce qu’ilest de
leur antagoniste, et ne les arrétera pas a moitis qu
aient tiré des armes a feu, ou d'autres types a@arm

(5) Indic. Cette rencontre de taverne sera la
méme que celle dans les rues, et pourrait foureg d
informations solides ou des fausses pistes. Le i&ard
pourrait également l'utiliser pour diffuser cereéndes
Rumeurs issues de «Indices & Rumeurs », ce qui
inclura d’entendre Alfie raconter a Bruiser avour ke
Démon des Mers du Sud vivant et dans les ruegssi |
Investigateurs ne sont pas encore parvenus a reecon
I'équipe d’agresseurs.

(6) Autres Chasseurs de I'EventreuPendant
leurs visites aux pubs de I'East End, les Invettigs
pourraient repérer ou étre repérés par n'imporgede
des diverses autres factions poursuivant également
I'Eventreur. Il pourrait s’agir dd) la police, Abberline
inclus, interrogeant les clients2) plusieurs des
miliciens de Whitechapel, s’arrétant se rincer dsigr
pendant leur patrouille3) Barker et/ou Mallory, faisant
un break pendant leur propre enquéte sur I'affaine4)
divers autres individus ou groupes au choix du ®ard
s’‘arrétant la durant leur chasse a I'Eventreur ut-gére
un groupe de francs-macons essayant de trouver e
d’arréter 'Eventreur eux-mémes, ou méme le chasseu
de gros gibier Lord John Roxton et le Colonel Staas
Moran, mentionné dans la section « Rumeurs ». Les
Interactions entre les Investigateurs et dautres
poursuivants de I'Eventreur seront guidées largeémen
par les relations qu’ils auront jusqu’a présentetahues
dans le scénario.

(7) Tricheur Professionnel Un arnaqueur (ou
tricheur professionnel) approche les Investigatg@aos
leur proposer un jeu de hasard. Il suggérera appes!
tous les paris susceptibles d’intéresser les ligasurs
— ce qui inclura la promesse d’informations de péeen
main sur une enguéte s'ils jouent et gagnent (ai peut
les faire s’engager dans un pari). Bien sir, cetrpas
seulement un joueur hors pair (85% en Jeu), mais
également un tricheur, de telle fagcon que, a mgirisn
Investigateur ait lui aussi un score tres élevé@an et
puisse détecter que 'homme triche pour ne pastren é
victime, les Investigateurs perdront inévitablem&auf
a ce gu’ils puissent prouver que 'homme trichse,sé
verront contraints d’honorer tous les paris ter{Bsen
sar, ils peuvent toujours essayer d’attendre I'henénta
sortie par la suite et de le harponner pour quiil |
rembourse ce qu’ils ont perdu — tant gu’aucun adent
coin ne les remarque faire.) Si le tricheur prafessel
les a déja arnaqué une fois et qu'il les approche a
nouveau, il devrait étre capable cette fois-ci der |
proposer quelgue chose que les Investigateursedésir
ardemment, pour qu’ils prennent le risque de jouer
contre 'homme — quelque chose comme la Gemme



Etoilée d’Ahab, qu'il aura gagnée auprés du makaexir
marin.

(8) Capitaine Sinbad AhabSi le capitaine de la
Matilda Briggs est actif, que les Investigateurs l'aient
déja rencontré ou pas, il est possible qu’ils leisemt
dans I'un des pubs de I'East End, faisant la boeibe
menant la grande vie entre alcool, putes, et jéls. &
sont déja rencontrés et sont en bons termes, U loeip
de mer les accueillera avec effusion et les inxiterse
joindre & lui (et se fachera s'ils refusent). Stiks se sont
pas encore présentés, le Gardien pourrait désirer
arranger une raison pour gu’ils le fassent maimteatin
que les Investigateurs en viennent & s'intéressereax
marin — comme de faire en sorte qu'Ahab agite sa
Gemme Etoilée pour qu’elle lui porte chance. Lelgar
se reportera & la partie « Ennemis & Alliés » pmigue
les Investigateurs pourront apprendre d’Ahab. iBaist
plus actif — parce qu'il a été tué ou parce quédedien
le garde pour le présenter de facon plus dramatique
aupres des Investigateurs — le Gardien pourra déresi
cette entrée comme Pas de Rencontre.

Le Gardien devrait lancer les dés pour une
rencontre chaque fois que les Investigateurs entiaams
un pub de I'East End. S’ils restent plusieurs hguile
pourrait vouloir imposer également une seconde
rencontre — peut-étre méme faire en sorte que éttesc
s'arréte au pub, les y voit, et leur demande aodre —
et bruyamment — ce qu'ils font a flaner dans un giobs
qu’ils devraient étre dehors a traquer I'Eventreur.

Rencontres dans les Egouts

Les Investigateurs s'introduisant dans les égouts
londoniens pourraient faire un certain nombre de
rencontres avec ses «habitants» ou avec les
particularités « géologiques » des canalisationgastd
sous les rues de la métropole. Le Générateur Atéato
de Plan d’Egout pourrait étre utilisé par la Gandieur
déterminer comment les Investigateurs voyagent a
travers les canalisations de deux fagons : le @angéeut
I'utiliser avant le début de la partie pour génénermplan
d’égout que les Investigateurs pourront travergsar jl

peut attendre jusqu’'a ce que les Investigateurs se
trouvent dans les égouts et générer le plan awtfér
mesure  qulils  I'explorent dans  l'obscurité.
Alternativement, le Gardien peut utiliser le Généua
comme un simple guide, disposant les sections pe ty
de son choix a sa convenance, soit a I'avance,aspoit
moment ou les Investigateurs exploreront le réséau.
peut également I'abandonner tout bonnement et créer
systeme d’évacuation qui corresponde a ses propres
plans et idées.

S’il désire utiliser les Générateur Aléatoire
d’Egout, il devra lancer 3d20 pour déterminer la
longueur de chaque section en yards avant qu'saiie
nécessaire de relancer les dés pour un autre tgpe d
section. A chaque fois qu’une rencontre ou qu’uriéeg
d’égout est obtenue, le Gardien devrait lancer une
nouvelle fois pour connaitre le prochain type diise ;

si un second jet donne un rencontre ou une grille
d’égout, assumez que la section est rectiligne.

A chaque fois qu'un jet sur le Générateur
Aléatoire d’Egout indique une Grille d’Egout, les
Investigateurs devront étre prudents quand ilsgrass
sous l'une de ces ouvertures vers le monde au-sldsu
devront éteindre ou couvrir leurs lumiéres etefales
jets de Discrétion quand ils passeront sous léegsdur
réduire les chances que quelgu’un se trouvant ldamne
au-dessus ne les entende ou ne détecte leur patsage
rapporte a un agent proche que quelqu’un se trdame
les égouts — peut-étre méme I'Eventreur !

S'ils ratent leurs jets de Discrétion ou oublient
de couvrir leurs lumieres, ils devront réussir ahde
Chance pour éviter d’étre repérés ; si quiconqures dia
groupe manque son jet de Chance, ils auront été
entendus ou leurs lumiéres détectées. Si quiconque
obtient un jet a 96-00, c’est I'agent du coin s hura
détectés. Si les Investigateurs sont accompagngs d’
égoutier expérimenté, il pourra les prévenir aetsdes
grilles d’égout, et chacun des Investigateurs @opar
conséquent ajouter 10% sur ses jets de Discrétiand)
ils passeront dessous.

Rencontres dans les Egouts
(‘Table Détaillée)

(1) Gaz Toxiques Si les dés indiquent cette
rencontre, les Investigateurs tomberont sur unéede
gaz toxiques — méthane, sulfure d’hydrogéne, e di@
suite — et courront le risque de suffoquer avant de
pouvoir en sortir. lls remarqueront d’abord la prée
des gaz quand l'Investigateur avec la CON la phssé
commencera a étouffer et tousser ; ils seront atars
affectés par les gaz. Le Gardien devrait testeguha
round la CON de chaque Investigateur contre la R
gaz de 13. Lors du premier round ou n'importe quel
Investigateur perdra contre le gaz sur la Table de
Résistance, il commencera a se noyer, tel quetdizers
les régles sur la suffocation page 149 de®l& édition
de L'Appel de Cthulhumais avec un jet d’'Endurance a
seulement CONx8%. Si n'importe quel Investigateur
tombe a 1 point de vie, il succombera au gaz et
s'évanouira. S'il n'est pas retiré de la poche de gpus
un nombre de rounds égal a sa CON, il mourra. Si un
égoutier expérimenté est présent au sein du gralpe,
pourrait détecter des traces de gaz avant n'impuprés
Investigateur et les prévenir suffisamment tét) gfi'ils
puissent faire un jet contre le gaz & CONx10%.

Il faudra au moins 1d8+2 rounds pour sortir de
la poche de gaz toxique si les Investigateurs ooatit a
avancer. Chaque round avant le terme de ce délai
pendant lequel les Investigateurs resteront sweptara
un round de plus passé dans le gaz. Se couvraouehie
d’'un mouchoir ou d'un vétement freinera les efféis
gaz pendant seulement deux rounds. En outre, 8506
de chance que le gaz soit du méthane et, si @astd,
10% de chance que la flamme de chaque lanterne de:
Investigateurs déclenche une explosion, inflig@aitt+2
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points de dégats a quiconque se trouverait dapsdae

de gaz. Si n'importe lequel d’entre eux porte wrelte,
une bougie, ou tout autre flamme exposée (ou qu'ils
fument), la chance d'une explosion grimpe a 75%. Un
égoutier expérimenté peut prévenir le groupe sar le
dangers d'une flamme exposée dans les égouts.

(2) Obstacle Si la table indique ce résultat, le
groupe rencontre un obstacle freinant leur progress
guelque chose bloquant ou laissant une béancelesans
canalisations. L'obstacle peut prendre trois formes
(lancez 1d3).

Obstacles

1) L'accumulation de dép6t au fil des ans a
formé desStalactitesdans les conduites d’égout. Les
Investigateurs devront se faufiler pour passer cet
obstacle. Tout Investigateur de TAIl 11 ou plus tpeti
pourra se faufiler sans probléeme. Les Investigatelar
TAI 12-14 devront réussir un jet de Chance pouteévi
de rester coincé lors de leur passage. Tout Irgagstir
de TAI 15 ou supérieure ne pourra pas passerstdree
assurément coincé s'il s'y essaie. (Un jet d’'Obston
et d’'ldée ou de Déduction le leur dira, tout comume
égoutier expérimenté.)

Si quiconque dans le groupe est aussi grand, il
devra soit attendre la alors que les autres cagminuou
alors, le groupe devra trouver un autre chemin jl®u
devront briser les stalactites. Ces stalactites ont
I'équivalent de 40 points de vie et trois pointardiure
— aprés gu'ils leur aient infligé un nombre cor@gant
de points de dégats, ils auront suffisamment retaé
concrétion pour que tout le groupe puisse paskgral
cependant 10% de chance que le retrait des statacti
provoque alors un effondrement ; tout point de tléga
excédant les 40 infligé a la formation accroitratece
chance d’'un effondrement de 5%.

2) Effondrement Les Investigateurs pourront
découvrir une section d’égout ou le plafond a réoemt
cédé, la rendant ainsi impossible a franchir.
Investigateurs de TAIl 9 ou moins pourraient, aveget

Les

de Chance, se faufiler au-dessus des décombres pour

passer de l'autre c6té. Il faudra & un Investigating
heures pour déblayer suffisamment de gravats poer g

le groupe puisse passer. Pour chaque Investigateur
supplémentaire y travaillant, le délai sera rédiiine
demi-heure — l'espace limité rend la tache diffica
plusieurs personnes. Pour chaque heure que
Investigateurs passeront dans la zone effondréeail
10% de chance cumulatifs qu’une autre portion de la
maconnerie au-dessus d'eux s'effondre elle audsi (e
50% supplémentaires qu’il y ait une autre rencortre
méme s'il ne s'agira pas d’'un nouvel obstacle).

Pour éviter de se retrouver piégé sous un
effondrement et de recevoir 1d20+2 points de dégats
chaque Investigateur se trouvant dans la zone diffen
devra faire un jet de Chance. Tous ceux qui rateron
devront réussir un jet d’Esquiver, faute de quseise
retrouveront piégés sous les gravats. Le Gardigraile
noter consciencieusement de quel cété chacun iediqu

les
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gue plonge son Investigateur pour éviter les décesb
afin qu'il puisse déterminer si des membres du gece
retrouvent piégés de l'autre coté de I'effondrement
sont séparés des autres. Si cela arrivait, il dguider

les deux groupes séparément jusqu'a ce qu'ils
parviennent a se retrouver (ce qui pourrait s’avére
difficile & moins qu'ils aient une carte a laquedle fier,
ou un égoutier expérimenté comme guide).
Investigateurs piégés sous les grabats perdropoim
de vie supplémentaire par demi-heure jusqu’'a césqu’
soient ressortis, ou jusqu'a leur mort. Extraires le
Investigateurs piégés se fera au méme rythme due ce
pour déblayer le tunnel de I'effondrement initial.

3) CrevassesAlors gu'ils parcourent les vieux
tunnels des égouts, les Investigateurs pourraignber
sur des ruptures de canalisations formant de pdefon
crevasses donnant sur d’autres tunnels plus bawesnc
(ou pire). Si les Investigateurs réussissent Igets de
Chance lorsqu’ils tombent dessus, ils verront éaaént
ces crevasses. |l leur faudra réussir un jet déeSaour
les traverser. S'’ils s’encordent lors de leurssaitacun
pourra ajouter 20% a son score. En cas d'échec,
I'Investigateur subira une chute de 6 metres, ergdu
les dégats normaux pour une chute de cette haué&dur,
gue décrit page 150 de la 6éme édition des regles d
L’Appel de Cthulhuplus 1d3 supplémentaire di a la
roche déchiquetée, etc. Si I'lnvestigateur est elé&al
ne subira que la moitié des dégats lors de sa ctvatet
gue la corde ne le retienne.

Il faudra réussir un jet de Grimper pour sortir de
la crevasse apres y étre tombé ; le score serdédsiutn
utilise une corde pour hisser I'lnvestigateur. 'S8hldes
Investigateurs rate son jet de Chance lors de leur
premiere rencontre avec la crevasse, elle seralieemp
d’eau d’évacuation et difficile a distinguer. Saufe que
la personne de téte soit un égoutier, un jet ded..€era
nécessaire pour voir la crevasse. Si elle n'est pas
détectée, le personnage de téte tombera, et corenaenc
a se noyer ; cela se prolongera jusqu’'a ce queyquel
réussisse un jet sous DEXx5% pour saisir le peesgan
en train de couler, et un autre jet opposé de FQRe
TAIl pour le sortir de la. Ajouter 2 points a la TAU
personnage en train de se noyer pour rendre codepte
son équipement et de ses vétements gorgés d’eau.

Les

(3) Hordes de RatsSi les dés indiquent cette
rencontre, les Investigateurs sont tombés sur alomie
de rats particulierement affamés et agressifs vidans
les égouts londoniens. Les rats attaqueront
Investigateurs dans I'obscurité, grouillant touttoam
d’eux. Le Gardien devrait utiliser la procedure ptas
attaques de hordes de rats décrite danS"fa&8ition des
regles deCall of Cthulhy page 182. Considérez que
1d6+2 hordes de rats attaquent les Investigatetosta
moment, et réduisez les chances de toucher lesuats
cinquieme de la normale du fait de leur petitddait de
leur vitesse, ainsi que de l'obscurité et de I'espa
confiné. Les attaques par armes a feu sur lesnets
seront pas considérées comme a bout portant, emis |
échecs avec ces mémes armes le seront pour cetqui e

les



des risques de toucher accidentellement ses caesarad
dans un tel combat rapproché (jet de Chance pour
éviter). Si le Rat Géant de Sumatra est en libetrg’il

erre dans les égouts alors que les Investigatesmnily
aussi, et que les dés indiquent cette rencontyeq i15%

de chance que ce soit lui que les Investigateurs
rencontrent plutdét que les hordes de rats. Si rontep
guel Investigateur était mordu par les rats, suilez
procédure dinfection donnée pour le grenier de
'appartement de McCabre dans la partie « Lieux
d’Intérét » de ce scénario.

(4) Restes Humains Cette rencontre indique

que les Investigateurs sont tombés sur les restéarte

des victimes des Goules dans les égouts. Il paurrai
s’agir de vieux os humains usés, d'os récemment
machés, voire méme d'un corps & moitié dévoré. Le
Gardien devrait imposer les jets de SAN approp@s

ces échantillons les plus sinistres de restes mmtpie

les Investigateurs pourraient découvrir —
particulierement si I'un deux était toujours
reconnaissable, et quelqu'un que les Investigateurs
connaissaient personnellement. De tels restes mescab
pourraient indiquer aux Investigateurs qu’ils se
rapprochent de I'entrée de I'un des terriers dealé3o

ou cela pourrait simplement signifier que les Gsulat

eu faim et ont improvisé un pique-nique sur le gouc

(5) Rencontres HumainesCe résultat indique
qgue les Investigateurs ont rencontré d’autres hosnai
errant dans le réseau d’égouts. |l peut s’agir ulatrg
types distincts.

Rencontres Humaines

1,2) DesAgents d’Entretiersont la pour réparer
une section spécifique (1d6+2 ouvriers) ; s'ilseremt
les Investigateurs, les personnages devront lerir so
une bonne histoire en utilisant leur Baratin, ote ét

les égouts ou chassant le rat pour le plaisir dutsp
voire méme pour manger, s’ils sont particulierement
pauvres ou affamés. Si les Investigateurs sonegybar

un autre égoutier, la rencontre sera probablement
amicale — ou au moins se fera-t-elle sur des bases
neutres. S’ils sont seuls, tous les égoutiers e |
Investigateurs rencontreront pourraient réagir agorh
hostile, pensant que ce sont des chasseurs de, mime
des policiers passant au peigne les égouts pair sar

le fait des égoutiers dans I'exercice illégal derle
profession. Ils pourraient attaquer les Investigat@avec
leurs perches a crochet, ou avec les fusils qutilsent
pour tuer les rats. A moins qu'ils puissent congegries
égoutiers qu’ils ne sont pas des représentantoutizd
grace a des jets de Baratin, le meilleur parti des
Investigateurs sera la fuite ; les égoutiers samisdeur
élément et ne souffriront pas de la moindre pénalitur
leurs attaques, tandis que les Investigateurs gmma
dans le noir (chances de toucher réduites de maitié
dans une situation de combat rapproché qui lew ser
totalement étrangere. Considérez qu’il y a 1d3
égoutier(s) par rencontre.

5) Criminel. Il est possible que les Investigateurs
puissent rencontrer quelque fugitif se cachant dess
sombres recoins du systeme d'évacuation londonien.
Dans ce cas, ’'homme sera aux abois, dans la meaure
son crime a dd étre bien important pour qu'il clesis la
géne et les risques de se cacher dans les égobuts.
essaiera probablement d'éviter les Investigatews d
gu’il tombera sur eux, mais, s'ils 'en empéchert’its
le poursuivent, essaient de l'attraper — il leadiera
brutalement et sans pitié. Utilisez I'Exemple
d’Agresseur pour cette rencontre. Si les Investigat
parviennent & capturer le fugitif, ils recevroneyrime
de £25 — et pourront l'utiiser comme excuse a leur
présence dans les égouts si les autorités lesuyeind,
échappant ainsi aux amendes ou a I'emprisonnement.
Cette rencontre ne se produira qu’'une seule fes jets
suivants indiquant la méme occurrence devront étre

déguisés eux-mémes en agent de maintenance, dans laremplaces par une rencontre avec un egoutier — ou
mesure ol ces hommes savent que la présence des'elancez les dés.

Investigateurs est illégale. Méme déguisés, il faudra
réussir des jets de Baratin, dans la mesure aulagers
se connaissent entre eux, et qu'ils ne s’attendvasta
croiser des inconnus la-dessous — et leurs supedisur
auraient mentionné gu’une autre équipe se trowulzis
le secteur. Les rencontres avec les agents
maintenance ne se feront que de jour ; on n'efézaiti
jamais les réparations de nuit. Si la nuit est ®enbt
que les personnages se trouvent dans les égorgsjak
les dés indiquent cette rencontre, le Gardien desoit
relancer les dés, soit permettre aux Investigatelers
trouver les outils des ouvriers laissés par mégdees
les égouts aprés les réparations de I'apres-midi.

3,4) Il est vraisemblable que les Investigateurs
pourront rencontrer de&goutiers dans les réseaux
d’évacuation & n'importe quel moment du jour etlale
nuit. 1l pourrait simplement s’'agir de faiseurs de
poubelles & la recherche d'objet de valeur perduss d

de

6) Rivaux A un moment donné Barker et/ou
Mallory entreront dans les égouts dans le cadrieule
propre enquéte. Il y a par conséquent une chanee qu
leur exploration coincide avec celle des Investiget,
et les deux groupes se rencontreront alors. L'isiie
cette rencontre est laissée au Gardien, en fonckssn
attitudes respectives des Investigateurs et deeBaak
I'égard les uns des autres a ce moment du scéhaso.
gardiens désirant pousser les deux factions aillexvde
conserve pourraient faire en sorte que les Invaistigs
sauvent Barker et Mallory d'une attaque de Goubes,
vice-versa, le groupe reconnaissant initiant ufiarale
avec celui 'ayant sauvé.

(6) Goules Les Investigateurs rencontrent 1d10
Goules qui attaqueront le groupe si elles s’avesnt
supériorité numérique, ou fuiront pour revenir auec
renfort de 2d10+2 congénéres dans le cas invelles. E
combattront férocement les Investigateurs pouréget
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leur foyer dans les égouts et tenteront si posdiele
prendre le groupe en embuscade. Les Investigateurs
pourront avoir droit & un jet d’Ecouter pour repére
'embuscade des Goules avant d'y tomber. L'odewr de
égouts couvrira celle des Goules, sauf a ce gg'elle
soient proches et qu'il y en ait plus de 12. Du te
I'étroitesse des égouts, pas plus de trois Gowdesgnt
attaquer le groupe de chaque c6té, ce qui pourra
permettre aux Investigateurs de prendre I'ascendant
nécessaire a leur survie.

(7) Grille d’Egout Descellée/OuverteCette
rencontre indiquera que les Investigateurs sonbésm
sur I'une des bouches d’égout régulierement uéggar
les Goules pour entrer dans et quitter les égdtlts.
pourrait reposer entrouverte, ce qui sera visibleglle
pourrait étre en place, mais simplement descdjiétede
T.0.C. ou Observation pour le repérer) de tell®fag
ce gu'il soit facile de la soulever. Sauf a ce Igu’i
essaient de desceller eux-mémes l'une des grilles
d’égouts, ce qui nécessitera plusieurs minutesauet
moins deux personnages pour la soulever, ces grille
pré-descellées seront le seul recours des Investiga
s'ils veulent rapidement s’échapper des égoutsaalwoa
cela devenait nécessaire ou désirable.

(8) Entrée des Terriers des Goule<LCette
rencontre indiquera que les Investigateurs vienment
trouver I'entrée par le systeme d’évacuation desets
des Goules existant sous Londres. Sauf a ce quéls
les cartes appropriées (ce qui inclura celle paquélle
Barker les a précédés), les Investigateurs ne éroav
probablement I'entrée des terriers des Goules qudep
fait du hasard, dans la mesure ou les entréesmepas
si évidentes, ni clairement indiquées sur aucurte.cae
premier signe que les Investigateurs approcherieute
objectif sera la découverte de ce qui ressemble @ur
de maconnerie dressé pour boucher une sectionut'égo
Le mur a été effondré — de l'intérieur. Entrer daetie
section du tunnel laissera deviner aux Investigateur
un jet d'Observation ou de T.0.C., qu'il s'agit effet
d’'une section des égouts plus ancienne que calids g
ont déja parcourues. (Un guide égoutier le remaegue
automatiquement.)

Suivre ce tunnel les menera finalement jusqu’a
un endroit ou il semble que des réparations résente
aient été effectuées depuis la construction oriigirdes
égouts, méme si tout semble en ordre a moins getun
de T.O.C. soit réussi. Cela révelera que les mogllo
utilisés pour la réparation de la section du muisoet
ajustés que de fagon tres lache, et qu’ils onb&e puis
remis récemment. (Les Goules ont procédé ainsi pour
éviter les inondations occasionnelles de leursetartors
des crues des égouts.) Il faudra seulement une husur
travail aux Investigateurs pour gu’ils puissentireset
assez de moellons pour pouvoir entrer dans ce qui
ressemble a un grand tunnel, ou une petite caveslhie,
aux égouts. Les premiers moellons dégagés libdreron
des miasmes issus des terriers en-dessous quieadiec
les Investigateurs comme une vague solide d'odeurs
nauséabondes qui exigera un nouveau jet sous CONx5%
pour éviter de devenir malade. Il faudra réussijetie
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Sauter, ou de Grimper pour ceux qui descendrdonkg
d’'une corde, pour atteindre le sol de la caverneiren

4,50 métres dessous (une escalade facile pour les
Goules).

Une fois dans les terriers, les Investigateurs
trouveront le sol jonché d'ossements humains et de
restes plus récents — la source de l'odeur époalvknt
sentie auparavant. lls réaliseront également gqse le
terriers grouillent de Goules s’ils s’y enfoncersisez
loin. Des que les Goules auront réalisé que leurgets
ont été envahis (20% de chance par heure), elles
attaqueront les Investigateurs en nombre. A maires|g
groupe ne fuie trés rapidement, ou ne soit armé
d’explosifs, ils seront rapidement submergés et pua
les Goules. Il devrait étre clair presque imméaieet
aux Investigateurs gu’ils sont largement dominésig@a
nombre, méme en comptant leurs armes a feu; il ne
faudrait pas moins qu'une compagnie entiére de la
meilleure infanterie de Sa Majesté, armée de
mitrailleuses Maxim, pour completement nettoyer
l'infestation de Goules grouillant sous Londres.

Néanmoins, s’ils ont des explosifs, ou peuvent
s’échapper pour revenir plus tard avec (jet de g&tion
a la moitié pour retrouver le lieu), les Investegas
pourraient essayer de boucher cet acces de fagan a
que les excursions des Goules dans les égoutscée la
au-dessus soient au mieux largement restreintes. |l
faudra au moins I'’équivalent de la moitié d’unessaide
dynamite et un jet réussi dans la compétence Ekplos
(ou deux jets sous INT et DEXx3%) pour placer la
charge pour obtenir les résultats escomptés desbes
terriers des Goules depuis les égouts. Toute daanti
moins importante d’explosifs, ou un jet raté daas |
compétence, tueront probablement suffisamment de
Goules et occasionneront assez de dégats pour therme
a la plupart des Investigateurs de s’échapper. kls
ne retiendra les Goules qu’un temps, jusqu’a celkps
déblaient les débris (environs 2d6 mois).
I'Investigateur qui a placé la charge échoue ajsbde
compétence, tous les autres devront réussir umget
Chance pour éviter de se retrouver piégés dans
I'effondrement de I'égout, avec les mémes résuljats
ceux décrits dans la rencontre Effondrement.

Si les Investigateurs scellent correctement
'entrée des terriers des Goules, les Disparitions
cesseront immédiatement dans I'East End, et McCabre
perdra ses macabres alliées dans sa sale besagne ;
jusqu'a ce qu'il réalise que les Goules ne fontsplu
disparaitre ses victimes et qu’il utilise de nouvéda
Vagabond pour s’en charger, toutes les victimes
suivantes de I'Eventreur seront retrouvées au matin
suivant leur meurtre — ce qui pourrait sembler mant
que les efforts des Investigateurs ont été vaimec a
toutes ces nouvelles victimes de I'Eventreur appsaat
régulierement. (Cela sera particulierement vrds int
cru a tort que les Goules étaient responsables des
meurtres de I'Eventreur depuis le début, commeutéef
cas pour le groupe g¢aaytestery

Il faudra au moins deux ans aux Goules pour
creuser un nouveau passage vers l'extérieur apres |

Si



destruction de l'entrée de leurs terriers ; pendamt
temps, a I'exception d’incursions occasionnellassdas
égouts depuis d’autres entrées plus petites, lade§o

seront absentes du systeme d’'évacuation londonien.

(Voir « The Lurkers Below, dansTerror by Gaslight
Vol. 2.)
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STOPPER ’EVENTREUR

Stopper I'Eventreur ne sera pas facile, méme apués

les Investigateurs aient conclu que Sir John Dsaiel
est bien le monstre. S’ils désirent mettre un telégal

aux activités de Danielson, ils devront le prerslie le
fait ; les preuves gu’ils pourront fournir, mémereg
avoir mené leur enquéte jusqu’a sa conclusion lmgiq
seront tout bonnement trop minces pour tenir delant
loi. I y a également le probléme des pouvoirs de
Danielson et de ses capacités de Vampire Psychique,
mais aussi de sorcier — sans parler de ses compmgho
alliés monstrueux. Se contenter de désigner Damels
aux autorités, méme s'ils possédent suffisamment de
preuve pour le faire coffrer, ne protégera pas les
Investigateurs du courroux de Danielson. Quiils le
veuillent ou non, la plupart des Investigateursrdetvse
rendre a la conclusion que, s'ils veulent débaeraks
monde de Jack I'Eventreur, Sir John Danielson devra
mourir.

Mais tuer Danielson ne sera pas plus simple.
Méme s'il est un Vampire Psychique, Danielson peut
néanmoins mourir, soit tué d’'une balle, soit pas de
moyens magiques. Mais il restera plus difficileuart
gu’'un homme normal, dans la mesure ou sa nature le
rend particuliérement résistant aux dégats magidses
connaissance du sort Immunisation/Rempart de Chair,
ajouté a sa réserve de points de magie pour Itemire
peut le garantir de tout dommage pendant suffisathme
longtemps pour lui permettre d’utiliser son sort de
Flétrissement contre ses adversaires — ou pouryenvo
son Vagabond Dimensionnel & leurs trousses. Quibi qu
en soit, si un nombre suffisant d’Investigateuns/eaait
a déployer assez de puissance de feu contre kbret
effroyable compagnon, ils pourraient peut-étre tuer
Danielson avant que son Vagabond et lui ne dispaken
tous leurs adversaires, particulierement si cestain
d’entre eux bénéficiaient de protections magiques e
mémes — Signes des Anciens, Gemme Etoilée de Mnar,
etc. Le probleme sera de savoir exactement cometent
plus important, ou ils pourraient le faire ?

Les Investigateurs ne peuvent pas se contenter
de se présenter a la propriété de Danielson a Berae
décharger leurs armes sur le baronnet — méme en
supposant gqu'ils le trouvent la-bas. lls se retevaient
sans aucun doute emprisonnés pour meurtre suite a u
tel acte. Tuer le baronnet, méme s'il est suspd'étte
I'Eventreur, leur vaudra un aller simple pour lagnze.
Méme si personne ne voit les Investigateurs s’ap@o
de la propriété de Barnet, le fait qu'ils s'y sdielgja
rendus fera d'eux de forts suspects, particuliergme
quand il apparaitra qu’ils ont posé des questiossra
sujet, I'ont suivi, et ont fouiné dans ses affaires

Les villageois de Barnet se rappelleront des
Investigateurs comme de tous les étrangers. Affront

Danielson dans son antre s’avérera €également danger
pour les Investigateurs d'autres maniéres ; en gdhis
pouvoir appeler son Vagabond (sauf a ce qu'il dittée

ou chassé de quelque fagon), Danielson pourreelibér
Rat Géant enfermé dans sa cave et le lacher cemtre
assaillants. Hirschman servira loyalement son maitr
contre ses adversaires, attaquant férocement aclaeh
ou au fusil de chasse. Méme le grand-oncle de Bamie
se battra pour le défendre, puisque c'est désorsais
seule famille — & moins que les Investigateurs ne
puissent produire des preuves solides, irréfutalgjes
Danielson ne soit I'Eventreur ; et le vieillard npms
oublié comment I'on se sert d’'un fusil (compétergce
55%).

Les Investigateurs qui reconnaitraient la futilité
d'une attaque frontale contre le baronnet a Barnet
pourraient toujours envisager de brdler le manaiu-de
le faire sauter s'ils peuvent se procurer assezptbsifs
— alors gqu'il s’y trouve. Outre le risque d’étreeagu ou
attrapé (jets de Chance et de Discrétion pour rédite
I'étre), 'inconvénient majeur d'un tel plan seedoute
qui planera quant a la présence de Danielson dans |
maison au moment ou elle sera détruite. Méme si les
Investigateurs ont réussi a s'assurer que Danigitaih
bien chez lui, soit en surveillant les lieux, seib
parvenant a introduire un espion dans ou prés de la
maison, Danielson pourra facilement s’échapperleia
Portail de sa chambre, malgré tous les efforts des
Investigateurs. lls  pourront probablement tuer
Hirschman (ce ne sera pas une grande perte), ¢atel
Danielson, et méme peut-étre le Rat s’ils ont de la
chance, mais I'Eventreur sera toujours en libeliss.
'auront certes privé de sa base d'opération, niais
auront également détruit la seule place ou ilseétai
certains qu’il retournerait tét ou tard, ce qui dem
nécessaire de reprendre depuis le début leur chasse
’homme ; et méme s'ils croient a tort que le vieux
Danielson est un vrai vampire, le Gardien devrait
imposer une perte de SAN pour l'avoir tué — dans la
mesure ou il deviendra vite évident qu'il n’étaérnr de
plus que ce qu’'il semblait étre.

Si les Investigateurs peuvent d'une facon ou
d’'une autre capturer Danielson alors qu'il est iifiaet
le garder dans un parfait isolement de telle manigre
le baronnet ne puisse pas utiliser son sort denDrai
Psychique sur quiconque (possibilité improbablég, i
pourront avoir une chance contre lui. Sinon, lallegie
option consistera a essayer de garder le comptesle
allées et venues afin de pouvoir le surprendrdestait
dans Whitechapel et de lui y tendre une embuscade.
Encore une fois, cela ne sera pas facile. Maiesi |
Investigateurs sont parvenus a deviner lidentig¢ d
I'Eventreur et a cerner certains des lieux ol il se
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montrera tét ou tard — ainsi de l'appartement de
McCabre — ils pourraient finalement étre capablesed
suivre jusqu’a la scéne de I'un de ses meurtre efes
orgies psychiques. (Bien s0r, pour cela, ils detvemoir
compris sa capacité a voyager magiquement pariPorta
et devront également étre capables de le suivre
néanmoins — méme si cela devait signifier qu’ilgrdet
apprendre a voyager aux aussi par Portail.)

Il faudra un timing tres serré et des directives
trés précises pour tendre une embuscade a Danielson
tout comme il faudra que les Investigateurs cheésis
le meilleur moment pour déclencher [lattaque.
Magiquement et physiquement, Danielson est le plus
vulnérable entre le moment ou il a invoqué le Vagab
et lancé son sort de Préserver la Vie sur sa \éctn
celui ou il commencera a absorber I'énergie vitdesa
proie. Son énergie magique et vitale sera alomghis
bas. Bien sdr, & ce moment-la, ses assaillantsonievr
faire face au Vagabond Dimensionnel en plus de
I'Eventreur, ainsi certains  pourront-ils  arguer
gu’attendre que le Vagabond de Danielson ait tetram
macabre besogne et ait été renvoyé serait un bien
meilleur moment pour délivrer leur assaut face a
Danielson. lls auraient tort.

C'est une fois quil aura drainé la vie de sa
malheureuse victime que Danielson sera a son maximu
de puissance — son POU pleinement restauré, aimesi g
ses points de magie. En outre, les Investigateurs
devraient garder a [lesprit qu'ils n’encourront pas
seulement une perte de SAN quand ils verront le
Vagabond, mais qu'ils en perdront également s'ils
regardent la victime de [I'Eventreur se faire
épouvantablement massacrer par la créature — aiehaq
fois consciente de ce qui lui arrive. Rester idacti
devrait colter aux Investigateurs une perte d’ainsno
1/1d10 points de SAN, tout comme ils devront rendre
tout ce qu’ils ont mangé récemment s'’ils ratentjetn
sous CONx3% — et pourraient méme s’évanouir a rater
un autre jet sous CONx5%. Méme avec un bon estomac
et une forte volonté, les Investigateurs qui sudirapeu
de perte de SAN devraient fonctionner de facon -sous
optimale aprés avoir assisté a un tel carnageginfiur
une victime encore vivante. (Le Gardien pourrait
soudain suggérer subtilement que ce soit en effeas
s'il le souhaite, faisant des allusions aux poStiksi
précédentes, tout comme a une perte temporairgdle 1
DEX due a des tremblements nerveux, un estomac
gargouillant, et d’autres maux similaires ; et ss'il
continuent a regarder sans rien faire, il devnafliger
l'intégralité des pénalités aux Investigateurs.)

Ceux qui réussiraient a prendre en embuscade
avec succés — et a tuer — I'Eventreur avant quéil n
parvienne a s’échapper ou a utiliser ses défensee®
attaques magiques, voudront appeler la police ssir |
lieux dés que possible pour lui montrer Danielson e
compagnie de sa victime, morte ou vive (il serait
préférable gu’elle soit encore vivante, méme sidbsa
plus probablement du premier cas), afin qu'’ils pei
prouver que le baronnet est réellement Jack I'Eeent
— sans parler du fait qu’ils I'ont tué et méritéotit les
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honneurs et les récompenses pour l'avoir fait. Les
Investigateurs voudront également s’assurer que les
Goules de McCabre ne se montrent pas pour faire
disparaitre les corps de Danielson et de sa victaae
gui ne laisserait plus aucune preuve de leur exgkire
encore, les Goules pourraient prendre le corpsade |
victime, laissant seulement celui de Danielsonplas
aucune raison apparente pour laquelle les Investiga
auraient tué le baronnet, ou ne prendre que ceaui d
Danielson, abandonnant aux Investigateurs le seul
cadavre de la prostituée de I'East End fraichement
assassinée, et dont il faudra qu’ils s’expliquent.)

Qu'ils désirent identifier Danielson comme étant
I'Eventreur en montrant son corps aux cotés dei delu
'une de ses victimes, ou simplement disposer dpsco
du défunt aristocrate en toute discrétion parcédsqoe
pourront pas prouver qu’il s'agit de I'Eventreussl|
Investigateurs voudront s'assurer que le corpseseer
pas intact. (Permettez-leur des jets d'idée ou
d’'Occultisme pour qu’ils associent Danielson aux
Iégendes de vampires afin de le leur suggérerly S’i
abandonnent néanmoins le corps intact, que caelaog
le cercueil ou la tombe familiaux, ou qu’ils le tgett
dans la Tamise, restera le doute que, & un moneat o
un autre dans le futur, Danielson puisse réapparait

Il pourrait ressusciter si ses restes (qui ne se
décomposeront pas) viennent a approcher quelqu’un
éprouvant une peur intense. Une émotion aussi vive
permettra au corps apparemment sans vie d’absorber
point de POU de fagcon automatique. S’il en étaisiai
Sir John Danielson — Jack I'Eventreur — pourrawei
Si les Investigateurs le décapitent puis démembent
corps, cette menace sera néanmoins définitiveregéel
— méme s'ils pourraient avoir quelques explicati@ns
donner a la police, et particulierement au grancleode
Danielson, si ce dernier est toujours vivant pour
réclamer le corps de son petit-neveu, et s'ilstliontilé
de cette maniere.

Si les Investigateurs organisaient un assaut
contre Danielson et son Vagabond avant que letisgnis
duo puisse accomplir leur besogne sur leur victsod,
parce qu'ils auraient planifié leur embuscade, paite
gu’ils viennent juste d'arriver sur la scéne aursode
leur patrouille de Whitechapel, ils pourraient se
retrouver dominés par de tels adversaires. Le &ardi
pourrait désirer leur fournir des renforts pour déder a
maintenir I'Eventreur et le Vagabond occupés afiee q
les Investigateurs puissent agir contre le déman étre
victime des Flétrissements de l'un et des griffes d
l'autre. (Si les Investigateurs étaient peu nombyreme
telle aide pourrait s’avérer vitale.) L’aide poutrétre
fournie par Barker et Mallory, arrivés sur les kesuite
a leur propre enquéte (avant ou apres les Invéstica
a la discrétion du Gardien).

Une aide involontaire pourrait se présenter sous
la forme des miliciens de Whitechapel qui, en et
le vacarme, se précipiteraient en réclamant le shkng
I'Eventreur. lls constitueraient de la chair a momsle
choix, I'Eventreur choisissant d’envoyer son Vagabo
contre ces menaces patentes pendant qu'il prersisit



propres mesures contres le reste de ses adversaires
dans la mesure ou il les a déja repérés malgré la
distraction causée par les membres du comité de
vigilance. S'ils n'ont pas été repérés, les Ingsgturs
pourraient voir s'offrir & eux une opportunité em aors

que Danielson dirige ses attaques magiques coasre |
miliciens, transformant ses cibles en masses cebes

a l'aide de ses Flétrissements.

Si Danielson était blessé sérieusement par des
attaques a méme de traverser son Immunisation/Rempa
de Chair, ainsi que sa résistance supplémentaixe au
dégats, le monstre essaierait de retourner a it
en utilisant un Portail, laissant le Vagabond aehdes
miliciens ou quiconque autre l'aurait attaqué. 8i |
Vagabond subit suffisamment de dégat pour le tiler,
s’emparera, dans un dernier acte de défi, de son
adversaire le plus proche — ou le plus menacgar¢ —,
transportera dans une autre dimension au moment de
mourir, et on ne le reverra plus jamais en ce mofide
Gardien pourra saisir cette opportunité pour canfaux
Investigateurs une petite victoire, en faisant @mesque
le Vagabond transporte quelqu’'un ayant
particulierement irritant a leur égard, tel que keamais
pas Barker, s'il est la, dans la mesure ou il patrr
toujours avoir un role a jouer.)

Si Danielson parvient & s’échapper via son
Portail, il retournera a sa propriété (particulgeat s'il
est gravement blessé) et pas chez McCabre ni gucgu
soit d’'autre. Les Investigateurs devront le pownsuia
travers le Portail s’ils espérent le rattraper faishever.
S’ils sont le moins du monde réticents, le Gardien
devrait s'assurer que Barker et Mallory sont agigér
les lieux, attirés par les bruits de lutte. Bargeendra
immédiatement linitiative de sauter dans le Pgrtai
suivi de prés par Mallory. Si les Investigateurs ne
relevent pas le défi lancé par Barker, ils pourrinet
I'histoire de Mallory dans Echo du lendemain matin,
qui racontera comment Barker a acculé seul puis tué
I'Eventreur, bénéficiant de l'aide circonstancielte
'humble reporter. Les Investigateurs ne seront pas
méme cités, et ils ne gagneront que les bonus rainim
en SAN pour leur role avorté dans I'arrét de I'Bveur.

En revanche, s'ils suivent eux aussi Danielson a
travers le Portail, comme c’est le plus probalke.en
ressortiront derriere le miroir de la chambre drobaet
dans sa propriété de Barnet. Si Barker et Mallesyyt
ont précédés, ils entendront des coups de feuzadere
chaussée. S'ils suivent les bruits, ils pourronfogedre
a la mélée a temps pour réaliser que Danielsdiéedliie
Rat Géant. Ils pourront également affronter
Hirschman devenu frénétique, I'écume aux lévregeset
chargeant avec une hache, et méme peut-étre l& vieu
Danielson, apparaissant soudain, comme de nultegiar
demandant ce qui se passe. (S'ils tirent sur ceiater
dans le feu de l'instant, ils apprendront de la mles
facons qu'il n'est pas un vampire.) Si les Investibyirs
ne suivent pas le bruit des coups de feu, ou eiils
précédés Barker a travers le Portail, le Gardiemrrpo
ajuster la conclusion suivante a sa convenance.

éte

un

S'il est mortellement blessé — ses points de vie
tombant & 0 — Danielson commencera a perdre 1 point
de POU par minute. Il restera en vie tant gu'ilriestera
du POU, quel que soit le nombre de points de dégats
gu'il recoit. Si cela survient alors gu'il se trandans
I'environnement familier de Barnet, méme si les
choses sont trés chaotiques a ce moment-la — wse ch
étrange se produira. La chose maléfique, corronoiee
Danielson est devenu apres sa transformation en
Vampire Psychique se dissipera et sera remplacée un
derniere fois par le Sir John Danielson origineé L
baronnet réalisera qu’il meurt enfin, et il serdiren
libéré pour toujours de la terrible affliction ddha tant
souffert ces derniéres années. Il regrettera ®unal
gu’il a fait, particulierement, tout récemment, \@a
libéré le Rat Géant, mais il n'y peut rien car aitte
Danielson maléfique qui fut le sorcier, et pas it
John profitera de l'agitation pour s'éclipser jusgla
cave, ou il pourra mourir en paix.

Si les Investigateurs voient Danielson se défiler,
ils pourront partir a ses trousses apres s'étrarddtsé
de Hirschman et du Rat (ou que ce dernier ce soit
échappé et ait disparu dans la campagne). Ils @uturr
alors facilement trouver le baronnet au sous-sol.
Ironiqguement, il sera allongé dans ce méme ceraueil
son moi maléfique avait I’habitude de sommeilleraoht
ses périodes d'inactivité. Il semblera mort, saaéaue
les Investigateurs le touchent ou agissent comifg s’
s'apprétaient a faire quelque chose de menacant -
comme plonger un pieux dans son cceur. Alors il leur
demandera, avec tristesse, d'attendre un peu. Les
Investigateurs réussissant un jet de Psychologmu —
méme d’ldée — comprendront tout de suite que geelqu
chose a changé chez le baronnet, qu’il ne sembie pl
étre la méme personne.

S’ils s'interrompent et I'écoutent (et Barker, s'i
est |4, voudra I'écouter et insistera pour qu'eussa
veuillent bien I'entendre, méme ¢s'ils soupconnent
guelque mauvais tour), Danielson leur raconterguie
lui est arrivé. Il expliqguera comment il devint un
Vampire Psychique entre les mains des Tcho-Tchos et
par la suite, endossa le role de Jack I'Eventiepourra
les renseigner en leur donnant des détails sur bteCst
ses pouvoirs, ainsi que sur les Goules, le Vagabeirid
Rat, mais il lui reste peu a vivre. Raconter satdirie
constituera une derniére catharsis pour le jeunenbat
torturé et, I'achevant, il mettra également un &e@nla
carriere sanglante de Jack I'Eventreur en conwaris
ses derniéres gouttes de pouvoir en énergie theemiq
Le corps a présent sans vie de Sir John Danietdiats,
Jack I'Eventreur, prendra alors feu et se consursaua
le regard des Investigateurs. Le cercueil prendraussi
feu, et bientbt les flammes se rependront jusquéste
de la maison, l'embrassant dans leur étreinte
purificatrice. Jack I'Eventreur sera enfin mort.

Fin Alternative
Méme si avoir un Danielson originel et repentantera
sa misérable histoire aux Investigateurs consttugre
fin satisfaisante a la triste histoire de Jack &Ewveur,
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les choses pourraient ne pas se dérouler toutta fai
comme prévu. Si les Investigateurs réussissenten tu
Danielson avant qu’il n'ait pu leur avouer comme il

devint I'Eventreur, le Gardien pourrait leur révéle

linformation par un autre biais — Le Journal de
I'Eventreur.

Il peut étre traité comme un livre du Mythe, dans
la mesure ou il s’agit d'un compte-rendu par Shinj¢a
la fois son vrai moi et sa facette Jack I'Eventyels
toute son épreuve et de la fagcon dont il devintecet
créature maléfique. Il commence avec ce que le®-Tch
Tchos lui ont fait subir et s’acheve avec une ensuér le
dernier meurtre de I'Eventreur (précédant celuiles)
Investigateurs I'ont pris sur le fait). Il faudrd@2 jours
pour le lire et le comprendre, ainsi qu'un jet sdus
d’Anglais, dans la mesure ou I'écriture de I'Evenir
n'est pas aussi facile a lire que celle des parédgyées
par Sir John — particulierement aprés que le «wyrai
baronnet ait été complétement refoulé.

La lecture de l'ouvrage confere +8% en
Occultisme, +5% en Mythe de Cthulhu, et colte 1/1d8
SAN. Il contient les sorts Glamour, Invoquer/Coterd
un Vagabond Dimensionnel, Invoquer/Contrdler un Rat
Géant de Sumatra (fort utile s'il s’est échappguet les
Investigateurs doivent le pister), Préserver la e
Drain Psychique. Il contient également une version
corrompue du sortilege utilisé pour transformer

Danielson en Vampire Psychique, mais apprendre ce

BN

sort codtera 1d20/1d100 a [IInvestigateur qui s’y
risquerait — un jet d’ldée suggérera que s’en estnés
mauvaise. (En outre, le sort ne fonctionnera pags m
tuera toute personne sur qui il sera lancé.) Désusiorts
de Danielson — Création de Portail, Flétrissement,
Enchanter une Canne, et Immunisation/rempart de
Chair, pourront également y figurer, a la discrétiu
Gardien.

Si Danielson est tué chez lui, Sir John pourra
resurgir un bref instant avant sa mort et crierea s

assaillants : « Ma chambre — un panneau pres de mon

lit... !'» Si les Investigateurs fouillent la chambre de
Danielson aprés cela, ils trouveront sur un jeT de.C.

un panneau secret pres du lit du baronnet. (Siddéeat
regardé dans la chambre de Danielson & n'imporéé qu
moment auparavant, sans cette information, il falha
d’abord un jet d’Observation pour obtenir I'impriess
gue quelgue chose ne va pas avec le mur du c@i€ du
puis un jet au cinquieme de T.O.C. pour trouver le
panneau.) S'ils ont donné a Sir John l'opportunied

confesser ses péchés, il leur révélera le secret de

'ouverture du panneau. Sinon, ils devront obtesit

un jet de Chance a la moiti€, soit un jet de Mégpami
pour 'ouvrir. lls trouveront le journal a l'intégur. (Si le
manoir est en train de brller, ils auront justeeasie
temps pour se rendre au premier et trouver le gurn
s'ils réussissent tous leurs jets — puis fuir ¢der soit

via le Portail toujours actif, soit par d'autresyans.)

Si Danielson bridle et que les Investigateurs ne

parviennent pas a trouver le journal avant queslerfe

les chasse du manoir, un ouvrier, démolissantdstes
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calcinés de la maison, le retrouvera en 1901 #lisera
pour caler une porte.

Si les Investigateurs réussissent a tuer
I'Eventreur avant qulil ne puisse s'enfuir jusqu’au
manoir par son Portail, le Gardien pourra leur pttra
de trouver le journal sur le corps de Danielsonl — i
'emporte partout avec lui et le lit pour trouver |
« inspiration » pour son travail. Les Investigaseur
fouillant son corps trouveront le journal en faistes
poches du défunt baronnet. (S’ils ne le faisaiat, fe
Gardien pourrait leur autoriser un jet d’'ldée poutil
leur vienne a l'esprit que le manoir de Danielson
pourrait recéler des « trésors » cachés. Biendsins ce
cas, ils pourraient toujours avoir a affronter Elmsan,
particulierement s'il les suspecte de la moindre
implication dans la mort de son maitre, — et mésnigdt
Géant!)

Si les Investigateurs ne se débarrassent pas du
corps de I'Eventreur, parce qu'il a été tué enngeaiue
et n'a pas pu utiliser son Portail, il pourraiteinie se
régénérer, comme indiqué dans la description dt sor
Créer un Vampire Psychique. Si lidentité de Sihrdo
Danielson comme étant I'Eventreur est révélée
publiguement, il devra se créer une nouvelle iderai
son retour — et jurera de se venger des Investigate
I'heure qu'’il aura choisie.



FIN & CONSEQUENCES

Le Retour de I'Eventreua le potentiel pour étre joué
comme une longue campagne étendue sur plusieurs
séances, et il implique plusieurs menaces qui patrr
étre affrontées, puis vaincues, séparément. Lei&Gard
pourrait par conséquent souhaiter récompenser les
Investigateurs par des points de SAN au terme dguzh
séance au cours de laquelle ils auraient vaincwwn
plusieurs de leurs ennemis, plutét que d’attendsgy’'a

la toute fin du scénario. De cette facon, les
Investigateurs particulierement bas en SAN aprss le
horreurs qu’ils ont expérimentées pourront en regag
une partie avant I'affrontement final avec I'Evenir et

ses alliés les plus coriaces. Les Investigateurssamnt
dans la folie durant I'aventure devraient contradés
phobies appropriées (de nombreuses possibilités...),
plutét que de devenir catatoniques ou prostrés, e¢c
fagon & toujours pouvoir participer a I'enquételuspu
moins bien. Une affection telle que le Panzaisne (n
percevoir que le prosaigue méme dans les occugence
les plus fantastiques) serait également une foerfelge
intéressante avec laquelle accabler un Investigateu

confronté aux aspects surnaturels de [laffaire de
I'Eventreur.
Gains de SAN

Les gains de SAN pour avoir vaincu ou détruit le
Vagabond Dimensionnel de Danielson devraient étre
ceux normalement conférés pour avoir terrassé pe ty
de créature. Il devrait en étre de méme pour letives

sur les Goules, bien que, si les Investigateurs
parviennent a sceller leurs terriers, le Gardiemaleles
récompenser au moins deld6é SAN supplémentaire. Les
gains de SAN pour avoir tué le Rat Géant seront les

gue 1d6, puisqu’il reviendra un jour ou l'autreilsSle
tuent, mais ne détruisent ni ne démembrent sorvoada

le laissant intact, ils ne devraient recevoir qdé 3AN,
puisqu’il subsiste une possibilit¢ que I'Eventreur
revienne un jour. Si les Investigateurs détruisent
proprement I'Eventreur, de telle fagcon que ne demeu
plus une seule chance de le voir jamais réappanadtur
gu'’il répande a nouveau ses maléfices sur Londrés e
reste du globe, ils devraient alors toucher I'inditg du
1d20. Le Gardien devrait également rigoureusement
pénaliser les Investigateurs qui tueraient ou
permettraient que des innocents soient blessés alor
gu’ils peuvent intervenir. Une perte de 1d4 a 1dihis

de SAN pourrait permettre de décourager une telle
inconscience. (Aprés tout, il n'y aurait aucun sanse
gue les Investigateurs sauvent le monde de Jack
I'Eventreur s'ils s'apprétent a le dévaster eux-raém
dans l'affaire.)

Derniéres Affaires en Cours

Du fait de la nature de ce scénario, et des metipl
menaces que les Investigateurs pourraient avoir a
affronter, ils pourraient vaincre I'Eventreur aloys’il

leur reste encore a traquer certains de ces shirefe
ses alliés toujours en liberté. Si les Investigateuent
Danielson et que le Vagabond n’est pas avec lut a ¢
moment-1a, il pourrait toujours se trouver a sa@lahez
Madame Tussaudll restera la sous sa forme d'une
statue de cire, attendant que Danielson linvoque a
nouveau invocation qui ne surviendra jamais.
Néanmoins, si les Investigateurs connaissent sepcé
mais choisissent de ne pas intervenir (ou qu’il$ on
également manqué cet élément), il y a une chaneedqu

mémes que les pertes occasionnées par sa vue, commeun moment ou un autre, il ne soit dérangé et reresa

noté dans la partie « Ennemis & Alliés ».

Les Investigateurs qui vaincront ou tueront
McCabre, la chassant alors qu'elle a pris la forme
d’'Y’'golonac, gagneront les récompenses en SAN
correspondant a toute victoire aux dépens d’'un @ran
Ancien, comme indiqué dans le volume de regles de
L’Appel de Cthulhu Néanmoins, les Investigateurs
parvenant en quelque fagcon a éliminer McCabre sans
méme apprendre qu’elle est le réceptacle d'Y'galona
mais qui pensent qu’elle est simplement une femme
particulierement maléfique, gagneront seulement 1d8
SAN pour avoir supprimé la menace qu’elle représent

Les Investigateurs qui réussiront a détruire Jack
I'Eventreur, gu'ils aient ou non entendu sa demier
confession, devraient étre récompensés par un gain
allant jusqu’'a 1d20 points de SAN, en fonction €eerl
degré de succes. S'ils réussissent simplementra fai
quitter 'Angleterre a Danielson, ils ne devraigagner

vie cauchemardesque. Si cela arrivait, le Vagabond
pourrait, avec son intelligence limitée, se cordemte
suivre les derniéres instructions qui lui furenhadées
avant son retour au musée. Dans ce cas, il poweait
mettre a accomplir lui-méme les meurtres de
I'Eventreur, méme sans Danielson — encore et encore
jusqu’a ce qu'il soit stoppé. Il continuera a retar au
musée par la suite, jusqu’a ce que ce refuge haiigse,
méme avec ses maigres capacités intellectuellassipe

ou qu'il soit tué ou chassé de notre plan.

Si les Investigateurs ne remontent pas jusqu’a la
menace représentées par les Goules dans les égou
souterrains, et ne les éliminent par conséquentleas
Disparitions continueront, et les créatures restero
actives. Cela pourrait finalement mener quelqu'yana
perdu un ami ou un étre cher aux mains des cré&agure
engager les Investigateurs afin qu’ils retrouveat |
personne disparue, ce qui les menerait a un aéinoert
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final avec ces habitants souterrains — et peut#iee
McCabre elle-méme, si elle est toujours en vielg @t
l'objet d'un autre scénario pouCthulhu by Gaslight
« The Lurlers Below », dans la monograpferror by
Gaslight, Vol. 1)

Le Rat Géant, bien s(r, s’il n'est pas tué au
cours de ce scénario, rongera finalement son chemin
hors de la cave de Danielson et se dirigera vensiies,
conformément a ce qui est décrit dans la partie sur
« Ennemis & Alliés ». Le gardien pourrait faire e
chasse au Rat la base de tout un mini-scénario,
particulierement si la béte se cache dans les ggout

Colleen McCabre pourrait s'avérer I'ennemie la
plus difficile & vaincre dans ce scénario, graceoa
statut de grande prétresse et réceptacle d’'Y’'goloBa
les Investigateurs ne I'éliminent pas, mais qublst
suscité sa colére ou celle du Grand Ancien qui la
posséde, elle continuera a les harceler, jouart aug
jusqgu’a ce gu’elle ait décidé qu'il était temps ks
détruire. Si son appartement, voire tout le batintgn
I'abritait, ont été détruits, elle pourrait se cach
guelques temps afin de pouvoir concevoir un plan et
refaire ses forces pendant que les Investigateoms s
accaparés par 'Eventreur ou les Goules. Ou ellgrpit
simplement narguer les Investigateurs quant a leur
incapacité a réellement lui faire du mal, demeurant
parfaitement visible dans I'East End. Dans l'un ou
lautre cas, les Investigateurs commenceront a
I'apercevoir en train de les regarder depuis dekasiou
de petites rues, puis disparaissant, sans laigsgma
signe de sa présence quand ils partent a sa rbeheet
ils commenceront a trouver de grossiers dessina a |
craie de mains au centre desquelles se trouvent une

Investigateurs, leur offrant la satisfaction findke savoir
gue la femme maléfigue aura requ fine sa juste
récompense. Y’golonac s’enquerra simplement d'un
autre grand prétre pour servir ses desseins malvisil—
et pourra chercher plus tard les Investigateursr pou
obtenir vengeance auprés d’eux. (McCabre appdtait e
aussi dans « The Lurker Below ». Le Gardien pourra
I'utiliser comme suite awRetour de I'Eventreyrsi la
maquerelle survit, ou il pourra méme le faire jouer
simultanément &Eventreur,)

Il existe également toujours la possibilité que les
Investigateurs ne parviennent pas a attraper I'tfgan
S’il n’est pas appréhendé ni chassé dans les s gud
suivront le début du scénario, Danielson quittera
I’Angleterre une nouvelle fois, de sa propre ititie,
ayant décidé que les choses sont devenues quetque p
trop dangereuse avec la police et d'autres détectie
recherchant activement. Il reprendra sa carridreuss,
plus tard. Si le Gardien fait en sorte qu’un indiceune
rumeur en vienne a informer les Investigateurs ale |
localisation actuelle de [I'Eventreur, ces derniers
pourraient vouloir voyager jusqu’a I'endroit en gtien
pour en finir une fois pour toute avec I'EventreQu
bien, le Gardien pourrait ramener Danielson en
Angleterre  pour un nouveau round avec les
Investigateurs alors qu'il reprendra son ceuvre dans
'East End pour la troisiéme fois. Le Gardien paitrr
méme désirer impliquer les Investigateurs avantiggu’
n'aient entendu parler de nouveaux meurtres de
I'Eventreur en faisant en sorte que l'un dentrex eu
recoive une lettre railleuse, timbrée depuis I'eitdou il
désire faire reprendre le scénario. Elle dirait :

bouche béante, griffonnées sur leurs portes — m&me
lintérieur de leurs chambres —, les désignant iains
comme d’éventuelles victimes d'Y’golonac.

Cela continuera jusqu’a ce que les Investigateurs
décident enfin de chercher McCabre, ou bien qusdle
présente sous lI'apparence d’'Y’'golonac pour les\zhe
Si les Investigateurs ont scellé les entrées desleu
chambres dun Signe des Anciens, la maquerelle
maléfique parviendra a entrer en leur envoyant un
paquet contenant la main de cristal qu’elle coreseans
sa coiffeuse — ou une reproduction si les Invettiga
ont détruit celle-ci. Elle [l'utilisera comme un
focalisateur pour se matérialiser dans la piecisdiont
recue, apparaissant tout d’abord comme McCabre pour
les narguer, puis se transformant en Y’golonacleSi
Investigateurs parviennent a placer la main detatris
dans un Signe des Anciens ou a I'entraver en artifian
autre moyen magique, ils pourraient — s’ils ontlae
chance — ralentir le Grand Ancien assez longtenops p
le vaincre, et McCabre avec lui — ou a tout le moin
assez longtemps pour fuir.

S'il s’avérait ainsi déjoué, Y’'golonac pourrait
décider que McCabre ne Ilui est plus utile, et
completement I'absorber alors que ces énergies sont
temporairement dissipées sur ce plan. McCabre g@iburr

« Je suis prét pour retourner au travdld Boss
Attrapez-moi si vous pouvez, cette fois-ci ! »

Sincerement votre,
Jack I'Eventreur

yd

Epoques et Lieux Alternatifs
Bien que Jack I'Eventreur ait été historiquement un
phénomene victorien, enraciné fermement dans lduin
XIX®™ siecle londonien, les Gardiens menant une
campagne a d'autres époques et dans d'autres lieux
peuvent, moyennant quelques ajustements, adapter Le
Retour de I'Eventreur pour leurs propres campagnes.

Les Années 1920/1930
Il ne devrait pas étre difficile au Gardien de sporter
Le Retour de I'Eventreudans les années 20. Londres et
son East End, hormis quelgues aménagements générau
et quelques routes nouvelles ou rebaptisées, avaden
changé depuis les années 1890. Les automobilesnavai
remplacé les voitures a chevaux, et le centre de la

dans ses derniers moments de conscience, en venir Prostitution dans [I'East End s'était deplacé de

méme a chercher désespérément [l'aide des
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Whitechapel a Limehouse. Hormis ces ajustements, le



Gardien pourra mener le scénario a peu pres tdl que
(Certains des personnages historigues — Abberline e
Lusk, par exemple — seront soit morts, soit troguxi
pour participer, le Gardien devra ainsi créer deveaux
PNJ pour les remplacer.)

Danielson serait évidemment bien plus age,
mais, étant un Vampire Psychique, il ne vieillirait
pourtant pas pendant la bréve période séparant les
années 1890 des années 1930. (Découvrir qu'iluessti a
jeune qu’il I'était trente ou quarante ans aupamava
pourrait cependant attirer I'attention des Investeégrs
bien plus vite que dans la version victorienne du
scénario, leur indiqguant quil y a quelque chose
d’extraordinaire associé au baronnet.) Transposer |
scénario dans les années 193Ctleulhu Pulpne serait
pas trés différent des années 1920, ainsi serpetil
nécessaire de procéder a des ajustements.

Ceux qui souhaiteraient jouer ce scénario au
début du XX™ siecle devraient se procurer, s’ils le
peuvent,Le Guide de Londresdans la mesure ou il
excelle a détailler les différences entre I'Angtetedes
années 1890 et celle de 1920.

Contemporain, Futur, ou Passé
TransposerLe Retour de I'Eventreurde nos jours
reléverait bien davantage du défi. Londres en géredr
I'East End en particulier sont aujourd’hui bienféiients
de ce qu'ils étaient a la fin du XfX® et au début du
XXM siécle. L’East End, particulierement dans la
précédente zone des docks, a été profondément
modernisé ; et les tactiques actuelles de la podiTesi
que l'avancée de la médecine légale, rendraientvee
et lidentitt de [I'Eventreur bien plus difficile a
dissimuler que dans l'ancien East End brumeux. La
chose pourrait néanmoins se faire. Aucun des |

protagonistes n’aurait survécu aujourd’hui - a
'exception, évidemment, du Vampire Psychique
Danielson. Cependant, avec quelques recherches

complémentaires et beaucoup de créativité, un &ardi
pourrait faire fonctionner le scénario s’il en dvai
réellement le désir. (Au moins le dossier sur I'Eveur
et les informations qu’il contient seraient-ils désais
accessibles aux Investigateurs — bien que la tst
suspects s’est tellement accrue au fil des ansacidehe
consistant a la réduire a Danielson pourrait se@vér
complexe. Trouver de vieilles photos du baronnet
originel pour les comparer a celles de son « arier
arriere-arriére-petit-fils » pourrait s’avérer atjl
Transposer ce scénario dans le futur — tel que
celui de Cthulhu Rising— pourrait s’avérer un défi
encore plus grand pour le Gardien, en fonction ale |
nature de sa propre campagne. Je ne peux qu’offrir
seul conseil, utliser ce qui lui conviendra et se
débarrasser de tout le reste. (Méme si une « Nieuvel
Londres » sise sur une pauvre colonie arriéréeraibur
alléger son fardeau, lui permettant d’exploiter hes
grande partie du scénario si la ville est partezelinent
malfamée et délabrée.)

De méme, transposkiEventreurdans la Rome
de Cthulhu Invictusou I'environnement médiéval de
Dark Agesserait un défi. Avoir un Eventreur en liberté
dans Londinium, et les Investigateurs envoyés gmalC
pour I'arréter pourrait cependant s’avérer uneifastde
entrée en matiere. Il pourrait en étre de méme &un
tuant des femmes dans la Londres médiévale, les
Investigateurs étant cette fois envoyés par I'Egfisur
gérer cette situation chaotique. L'un et l'autreipaient
marcher, si le gardien y met de la persévérance et
guantité de recherches.

Transposer a une Autre Ville
Méme si les campagnes des années 1890 se dérouler
habituellement & Londres, elles n'ont pas nécessaint
a y étre toute menées si le Gardien et ses joueurs
préférent un autre lieu. (Je connais au moins une
campagne se déroulant en 1890 sur le web qui seldér
sur la Cote de Barbarie aux Etats-Unis.) Rien n&chp
I'Eventreur d’étendre sa folie meurtriére dansetadité
au cours de son voyage depuis I'Angleterre de 1888
1893. Les Investigateurs pourraient se voir appekait
en tant qu'anglais possédant une expérience damis de
meurtres apparentés a ceux de I'Eventreur, soitmmm
autochtones — pour enquéter sur une série de regletr
long de la rue Morgue, a Paris, voire méme centrés
autour de la cathédrale Notre Dame. (L'une ou t&aut
situation pourrait pousser les joueurs familiers lde
littérature du XIX™ a tirer des conclusions erronées
quant a l'origine des meurtres.) McCabre pourrlmitsa
devenir l'une des nombreuses demi-mondaines
francaises — et le scénario partir de 1a, les lietx
personnages modifiés en conséquence.

Il pourrait en étre de méme de n’'importe quelle
grande cité européenne — Rome, Berlin, la Viermeldi
siecle — ou asiatigue (Hong Kong, Singapour, Tokyo)
africaine (Le Caire, Johannesburg, Khartoum),
australienne (Sydney), ou américaine (New York,
Chicago, Los Angeles). Le Gardien aura besoin
d’accomplir quelques recherches sur I'histoire @s c
cités, particulierement durant les années 1890, pou
ajouter de la couleur locale et s’approprier lestiafin
d’y placer I'action de son aventure. Encore uns,fan
tel effort pourrait s’avérer fort gratifiant.

Version Familiale

Les Gardiens menant des campagnes Aléd’pour de
jeunes joueurs pourraient trouver nombre des né¢ése
culturelles de ce scénario problématiques,
particulierement la prostitution. Méme si la chasst
difficile, il est toujours possible d’aseptides Retour de
I'Eventreur & 'usage de jeunes joueurs. Pour ce faire,
suivez les lignes directrices suivantes :

Méme si I'Eventreur a historiquement assassiné
des prostituées de Whitechapel, il n'y a aucunsorai
gu’il n'ait pas pu choisir a la place n'importe tjae
autres victimes vivant dans les rues sordides Hast’
End londonien. Plutdét que des prostituées, seseproi
auraient pu étre des vendeurs des rues — par exelepl

et
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nombreuses vendeuses d’'allumettes qui colportient
marchandise dans les rues de Whitechapel. Elléanéta
tout aussi pauvres, désespérées, et souvent dépsurv
de domicile que les dames de la nuit de I'East End.
McCabre pourrait ainsi devenir une agitatrice, y&sa
de faire s’unir toutes les vendeuses d’allumete=srdes
sous sa tutelle « bienveillante » (alors qu'ell&igue
ses noirs desseins sous la facade d'une protection
empreinte de compassion.)

Quant aux autres aspects immoraux de I'East
End - l'ivrognerie, le jeu, les crimes violents agtsi de
suite — contentez-vous de les ignorer; bien qu'ils
dépeignent avec réalisme les habitants du Whitethap
victorien, ce n’est aprés tout qu'un jeu. Vous pEv
ajouter et retirer ce que vous voulez. Tant quesvou
conservez I'ambiance deAdC, vous pouvez introduire
autant d’éléments fictionnels (au-dela de tous ceux
relevant de I'évidence, bien sir) que vous désirez.

Et Si Mes Investigateurs Ont Déja

Rencontré Eventreur ?
Les Gardiens sont imaginatifs, et Jack I'Eventrest
une figure historique célébre, il est donc possihle le
Gardien ait déja incorpor®aucy Jacklans sa campagne
1890 — soit en utilisant la version apparaissamsda
supplémenbDark Designgde Chaosium, soit I'une de ses
propres créations. S'il en est ainsi, vous pouwvejotirs
utiliser Le Retour de I'Eventreude différentes facons,
en fonction de la maniere dont vos précédentes
aventures associées a I'Eventreur se sont déroulées

Dans un premier cas, Si votre Eventreur a
survécu a sa premiére confrontation avec les
Investigateurs, vous pouvez simplement le substiue
Sir John Danielson. C'est alors lui qui rentre en
Angleterre en 1893, rencontre et fait affaire avec
McCabre, et ainsi de suite. Il peut méme avoireugris
l'identité du vrai Danielson comme une couverture e
utilisant le sort Glamour, de telle fagon gu'il seit pas
si facile a ses anciens ennemis de le localisedeet
l'identifier. Pour incorporer d'autres éléments du
scénario, vous pouvez assumer que votre Eventreur a
également été capturé par les Tcho-Tchos, tranéferm
Vampire Psychique, lié au Vagabond et au Rat Géant,
ce entre 1888 et 1893 — ou éliminer n'importe léque
voire tous les éléments, a votre convenance. Les
Investigateurs devront alors déterminer pour qui
I'Eventreur se fait désormais passer, et I'arrétanme
auparavant — bien qu'il puisse leur arriver de bien
vilaines surprises du fait des nouvelles capacités
magiques de leur ennemi, ainsi que de ses alliés.

Par ailleurs, et particulierement si votre
Eventreur est mort ou a rencontré quelque époubtanta
destin duquel il n’aurait jamais pu revenir, coéset
simplement qu'il y eutleuxJack I'Eventreur ayant sévi
en 1888 — celui avec lequel vos Investigateursdéja
eu affaire, et Sir John Danielson, Vampire Psyahiqu
Dans ce cas, les meurtres de Danielson durant la
premiére vague meurtriere de I'Eventreur furent
dissimulés par son Vagabond et I'aide des Goules de
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McCabre. Il fut donc capable d’agir anonymemerdrsal
gue toute [Iattention était portée sur le «vrai»
Eventreur. Vous pouvez, si vous le désirer, poater
crédit de Danielson un ou deux meurtres du «vrai »
Eventreur — les meurtres de Stride et de Kelly ¢adesst
des éléments qui ne cadraient pas avecmiedus
operandide I'Eventreur, ainsi peut-étre fut-ce Danielson
qui les tua. Aprés que le probléme de I'Eventréuéte
réglé — que cela soit survenu dans votre campagne o
pas — Danielson quitta I’Angleterre, puisdgbaucy Jack

ne bénéficiait plus de toute I'attention due a gamail,
pour revenir en 1893, ce scénario s’amorcant akdrs
qgu’écrit. (Il suffira de vérifier les dossiers dangux de

la police et de relever les disparités entre lesirtres
originaux de I'Eventreur et ceux de Danielson — ou
d’'obtenir la derniére confession de Sir John — pour
établir qu'il n’était pas I'Eventreur originel.)

Par ailleurs, vous pouvez vous contenter de
retirer complétement [I'Eventreur de I'équation.
Danielson peut toujours étre un Vampire Psychigue,

il peut simplement étre un sorcier maléfique ougum

fou meurtrier — ce que vous voudrez. Ou vous pouvez
ignorer tout bonnement Danielson et faire de Mc€abr
et de ses Goules les principaux méchants de Faffai
(bien que ce soit déja le cas dans le scénarioe« Th
Lurkers Below »), peut-étre avec le Rat Géant tatu
ses proies sur les docks. (Danielson peut toujours
exister, mais simplement comme un homme d’'affaire
avide ayant rapporté le Rat Géant afin de I'exhiimir

de l'argent... et qui en a perdu le contrdle.)

Enfin, vous pouvez simplement reprendre le
background de ce scénario sur le sordide East End
londonien et l'utiliser comme la toile de fond desv
propres aventures victoriennes. Aprées tout, Limshou
n'est pas trés éloigné de Whitechapel, et un ceFai
Manchu pourrait déja attendre son heure...

Remerciements

Un certain nombre de livres et de sources fureilgsut
pour échafauder ce scénario. Les deux plus dégpisiis
capturer 'ambiance des crimes de I'Eventreur fuiidre
Complete Jack the Rippde Donald Rumbelow, dack
the Ripper : The Final Solutiode Stephen Knight. Ce
dernier est une présentation ingénieuse, quoiqueg po
l'essentiel erronée, de la théorie de la conspimati
maconnique. Je recommande sans hésitation ces deu
ouvrages aux Gardiens pour y puiser idées et #geur
I'Eventreur. Pour davantage de faits et moins de
spéculation, je recommande égalem@&he Complete
History of Jack the Rippeipar Philip Sugden, elack
the Ripper : An Encyclopedipar John J. Eddleston. (Ce
dernier, qui critique a peu pres tous les livres su
I'Eventreur jamais imprimés, notant leur pertingnest
assez cher. Cherchez-en par conséquent une copie
d'occasion, ou un invendu, ou consultez-le en
bibliotheque.)

L’excellent roman de Robert Blodrhe Night of
the Ripperfut également une source d’inspiration (méme
si je ne suis pas d’accord avec la « solution i dohne



au mystere), ainsi que le film holmésidfurder by
Decree J'ai sélectionné a ma convenance divers aspects
de laffaire de I'Eventreur, les ajustant pour lesre
coincider avec ma propre solution cthulienne du
mystére. Toutes les données historiques sur I'Egant
méme si elles ont pu étre éditées par commoditd, so
néanmoins authentiques — ou du moins étaient
considérées comme telles a I'époque. Les Gardians g
désireraient ajouter davantage d’éléments histesqu

empruntés a I'affaire de I'Eventreur pourront sgorgéer

aux livres mentionnés précédemment. Une autre
excellente ressource est disponible sur Intermesitk
Casebook : Jack the Rippeurwww.casebook.org(On

se reportera égalementrae Gaslight Companiopour
davantage d’informations sur les crimes de I'Eveunty

les suspects, et les preuves, une partie du maiae
concue afin de permettre & un Gardien de constauire
scénario sur 'Eventreur de son propre cru.)
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ANNEXES

Suivent quelques modifications apportées aux
compétences, ainsi qu’une poignée de PNJ prétités,
enfin une note finale sur la facon dont ce scéndtite
jour.

Annexe A : Nouvelles Compétences
Voici une bréve description de certaines des ndesel
compétences mentionnées dans ce  scénario,
accompagnées des jets auxquels le Gardien peut les
substituer s’il préfere ne pas les utiliser. Poarpius
amples descriptions de ces compétences, reporteza/o
The Gaslight Companiorpour leur utilisation dans les
années 1890, ou/ Cthulian Miscellanypour un usage
plus générique.

Administration : compétence permettant de
frayer avec les bureaucrates ou les bureaucraties,
d’éliminer le fardeau de la paperasserie, et dergswoi-
méme une entreprise. Considérez-la comme un Adisan
pour le présent scénario, ou combinez les scores de
Comptabilité, Marchandage, Crédit, et/ou Persuasion
pour obtenir des résultats comparables.

Comédie : compétence permettant a
personnage de jouer un réle ou d'interpréter ureayue
lui-méme ; inclut la capacité a imiter autrui apeg®ir
suffisamment étudié ses habitudes, ses caraaiéesti
et ainsi de suite. Considérez-la si vous le désioeame
un Art ou un Artisanat pour les besoins du jeu.

Connaissance de la Rue familiarité avec les
habitudes et les gens des rues — la plupart dustesyx
des quartiers les plus difficiles de la ville out vi
I'Investigateur. Octroie un contact de la rue panthe
de 25%. Considérez-la comme un Art (ou un Artisanat
ou incorporez-la au jet d’'ldée ou de Chance, ention
de la facon dont elle est utilisée, ou ignorezdat t
simplement.

Corruption : compétence permettant de savoir
a qui donner des pots-de-vin et a combien ceux-cCi
doivent s’élever. Utilisez Marchandage ou Compitbil
(ou considérez-la comme un « Art ».)

Criminalistique : connaissance des criminels et
de leurs sociétés, de leurs méthodes, et des daetila
« profession ». Inclut une connaissance des tegbsiq
d’enquéte standard et de la médecine légale dedién
Chaque tranche de 25% dans la compétence octroie un
contact, soit dans la police, soit dans la pegre.

Déduction : compétence permettant de porter
des conclusions a partir des preuves observéete|lele
conclusions peuvent vous paraitre évidentes, nilgis e
peuvent relever de la magie pour d’autres. Utilisezet
d’ldée ou d'INTx4 (ou moins), en fonction de la oépe
gue l'lnvestigateur espére obtenir par simple logiq

un
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Habituellement utilisée en conjonction avec la
compétence Observation (vinfra.)

Explosifs : compétence dans la confection,
'amorcage, le désamorcage, et la manipulationgifen
explosifs, ainsi que dans la connaissance de lanfac
dont les placer pour obtenir un effet maximal. Geuv
l'utilisation de la dynamite, de la nitroglycérinet
divers types de bombes et de détonateurs.

Filature : cette compétence est I'équivalent
urbain de Suivre une Piste. Elle permet aux
Investigateurs de suivre une personne discréterment
travers les rues dune ville dimportance, tout en
demeurant caché de la cible. Remplacez-la par
Discrétion et/ou Se Cacher, en fonction de la sdna
pour rester hors de vue, et par T.O.C. pour corsem
contact visuel avec la personne filée.

Invention : capacité & concevoir et a réaliser de
nouveaux gadgets et astuces utiles (ou pas). e#ilis
n'importe quelle combinaison de Mécanique,
Electronique, Physique, ou méme Conduire Engin d.our
(plus un jet d’'ldée), selon ce qui semble appropriéa
place.

Jeu : compétence dans divers jeux de chance —
cartes, dés, et ainsi de suite. Une telle compétenc
n'existe pas dans AdC, considérez-la par conséquent
comme un Art ou un Artisanat, a votre convenance.

Journalisme : représente la capacité d'un
reporter & «dénicher un scoop » — son talent pour
débusquer une histoire, trouver et suivre les piste
nécessaires, et rédiger un article captivant swgujet.
Utilisez Anglais (ou une autre langue s'il travaifpour
un journal étranger) a la place ou faites-en uisAniat.

Observation: compétence a repérer
reconnaitre la signification de ce qui se trouvposg a
la vue de tous mais pourrait néanmoins étre ignoré.
Souvent utilisée en conjonction avec la compétence
Déduction (voirsuprg. Utilisez T.O.C. a la place, mais
si le score d’'Observation d’'un personnage est gipér
a son score de T.0O.C., hissez ce dernier jusquid ce
d’Observation.

Percage de Coffre: compétence permettant
d’ouvrir des coffres-forts alors que I'on ne dispgsas
de leur combinaison ou de leur clé. Inclut
connaissance dans l'utilisation d’outils de camleto
telle que la pince-monseigneur.

Séduction : compétence permettant d'inciter les
membres du sexe opposé a accorder une relatiomeinti
a octroyer certaines faveurs au séducteur ou a la
séductrice, et ainsi de suite. Faites-en un Arttdisez
un jet sous APPx3 a la place.

et

la

Dans la mesure olle Retour de I'Eventreua
été écrit bien avant 1a®® édition de L’Appel de



Cthulhy quelques compétences de la premiére édition
apparaissent également dans ce scénario. Le Gardien
peut les utiliser telles quelles, ou les mettreur jvers

des versions utilisées dans I'édition la plus réeatu

jeu. (Par exemple, les compétences Biologie etagpel

des versions antérieures ont été fondues dansula se
Biologie dans une version plus récente. Ignorez la
compétence superflue, ou considérez la Zoologientem
une spécialité de la Biologie.) L'utilisation des
anciennes compétences ayant été supprimées peuvent
aisément étre déterminée dans la plupart des cas -
Navigation Maritime, par exemple, pour tout ce qui
concerne le nautisme, Linguistique pour ce qurelstif

aux langues en général, etc.

Annexe B : PNJ Secondaires
Au cas ou vous n'auriez pas le temps de particadari
les exemples de PNJ de la section « Ennemis &Adjé
voici quelques personnages préts a jouer. Ajoutaxra
discrétion les compétences qui vous sembleront
nécessaires.

Un Grouillement de Goules

n°l n°2 n°3 n°4 n°5 n°6
FOR 16 17 15 18 22 20
CON 13 14 12 15 18 16
TAI 13 14 11 14 18 17
INT 12 13 10 15 12 13
POU 11 12 14 13 11 10
DEX 13 15 14 12 11 10
PV 13 14 12 15 18 17
Dpt: 9

Armes/Compétences : Griffes 40%, 1d6+BD ; Morsure
35%, 1d6+ Harcélement Automatique; Creuser 75%,
Discrétion 80%, Ecouter 70%, Grimper 80%, Navigatio
(Egouts Londoniens) 80%, Repérer la Putréfactiofr,65
Sauter 75%, Se Cacher 60%, T.0.C. 50%

Perte de SAN :0/1d6

Une Brassée de Bobbies

n°l n°2 n°3 n°4 n°5 n°6
FOR 12 13 10 17 13 14
CON 9 12 13 14 12 10
TAI 13 12 11 15 14 13
POU 11 9 12 10 10 14
DEX 12 10 16 13 11 13
APP 10 12 9 14 10 11
INT 11 13 12 8 11 14
PV 13 13 11 16 14 14

Armes/Compétences Matraque 50%, 1d6+BD ; Coup de
Poing 60%, 1d3 +BD ; Lutte 45% ; Conduire Attel&8580,
Criminalistique 45%, Discrétion 25%, Droit 40%, HKoer
35%, Esquive 30%, Persuasion 25%, Premiers Soi¥is 25
Psychologie 25%, Se Cacher 35%, T.O.C. 35%

Une Pléthore de Prostituées

n°l n°2 n°3 n°4 n°5 n°6
FOR 9 11 10 13 8 9
CON 9 10 13 10 7 8
TAI 8 12 10 13 11 12
POU 10 11 9 12 9 8
DEX 15 11 8 13 10 14
APP 13 10 11 12 9 8

INT 11 9 12 14 8 10

PV 9 12 10 13 10 11
Armes/Compétences Ongles (x2) ou Coup de Poing 55%,
1d3+BD ; Coup de Pied 60%, 1d6+BD ; Gourdin 45%,
1d6+BD ; Art (Chant) 25%, Baratin 45%, Discrétio89s,
Ecouter 40%, Marchandage 55%, Pickpocket 45%,
Psychologie 20%, Se Cacher 35%, Séduction 45%,CT.O.
35%

Et Mém’ une d’'mi-douzaine d'Gars d’'I'East End

n°l n°2 n°3 n°4 n°5 n°6
FOR 15 10 16 11 10 11
CON 14 9 13 10 10 10
TAI 12 13 15 15 12 8
POU 9 10 12 12 9 12
DEX 12 14 10 12 11 15
APP 9 10 8 11 12 12
INT 8 10 9 12 13 14
PV 13 11 14 13 11 9

Armes/Compétences : Coup de Poing 65%, 1d3+BD;
Coup de Pied 45%, 1d6+BD ; Lutte 45% ; Petit Cout@a
Coupe-chou) 45%, 1d4+BD; Gourdin 45%, 1d6+BD ;
Grand Couteau 45%, 1d6+BD ; Baratin 45%, Conduire
Attelage 30%, Discrétion 30%, Esquiver 45%, Grimper
65%, Percage de Coffre 40%, Pickpocket 55%, Se &ach
35%, Serrurerie 40%, T.O.C. 35%

Annexe C : Note du Créateur
Vous avez entre les maihe Retour de I'Eventreus un
scénario vieux de plus de 20 ans (ou de 114, s$ vou
comptez a partir de la date a laquelle il se déroul
1893). Beaucoup de temps s'est écoulé entre sa
conception et sa rédaction, puis sa publicatioritgce
derniere ayant été rendue possible par la collectio
Miskatonic University monograplge Chaosium). Tout
a commencé en 1985, alors que j'avais juste tertainé
rédaction dusourcebookpour la premiere édition de
Cthulhu by Gaslight Le sourcebookpour les années
1890 devait accompagner le scénario (« Les Horrurs
Yorkshire ») que javais proposé a Chaosium environ
deux ans plus tét. A cette époque, la seule épdeyeu
pour I'AdC était les années 1920. Chaosium devait donc,
pour pouvoir publier mon scénario, 'accompagnemd’
article sur le voyage temporel (pour transportes de
personnages des années 1920 en 1890), ou d'ur
sourcebookpour créer des Investigateurs de la fin de
I’ére victorienne, le tout incluant des informaison
historiques sur I'Angleterre de cette période. Ui
I'un et l'autre — et ainsi naquitthulhu by Gaslight

Le seul probleme consistait dans le fait que
I'essentiel des données daurceboolgravitait autour de
la Londres victorienne — alors que le scénario se
déroulait dans leNorth Ridingdu Yorkshire, dans le
nord de I'Angleterre. Il me fut donc demandé d’écrin
second scénario — plus court, et sis a Londresielmis
ardemment au travail, accumulant les notes, créast
personnages, réunissant @ésytesters- le tout dans un
délai trés bref, afin que je puisse commencer iaeédes
que possible. Dans la mesure ou le scénario deeait
dérouler a Londres, et que javais déja utilisddeective
londonien le plus célebre de I'ére victorienne, rigioi
Holmes, dans « Les Horreurs du Yorkshire », jedici
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de mettre cette fois-ci I'emphase sur le crimirgeplus
célebre que la ville et I'époque eussent jamaisigon
Jack I'Eventreur.

J'étais fasciné par l'affaire de I'Eventreur depui
I'enfance, quand je vis un vieux film a la téléwisisur
Saucy JackJe ne me souviens pas du nom ou de quoi
que ce soit du film, sinon qu’un destin funesteradtit
I'Eventreur, qui terminait sa carriére écrasé stas
cabine de l'un des premiers ascenseurs. Quand je
construisis une « maison hantée » pour ma sceuoiet m
jinclus évidemment, parmi les fantbmes, les ditibf
et autres monstres, Jack I'Eventreur — utilisaimdge
populaire de la silhouette portant haut-de-fornapec et
couteau, comme guide. Bien plus tard, I'Eventreer n
cessait de ressurgir parmi mes autres centreBirt
Redjack, dans I'épisode « Wolf in the Fold » 8tar
Trek; la nouvelle classique de robert Bloch, « Yours
Truly, Jack the Ripper » ; les histoires de Blothde
Harlan Ellison sur I'Eventreur a la fin des tempnsl
Dangerous Visionsenfin, partout.

Entretemps, j'avais découvert Sherlock Holmes
et le monde fascinant de la Londres victorienrig hien
sar, Holmes affrontait 'Eventreur & plus d’une asion.
(Pas dans le Canon, mais dans les nombreux pastiche

campagne ayant été bien trop longue pour cadrar ave
les délais habituels de telles rencontres.)

Je terminai finalement le scénario a la fin de
janvier 1986, et me pressai de I'envoyer a Chaosium
pour gu'’il 'inclue dans sa premiére édition @aslight
Je joignais une liste des parties dont je pensadallgs
pouvaient étre coupées sans que [lhistoire en fQt
défigurée — j'étais certain qu'elle était trop loegtelle
guelle. J'avais en ceci raison — mais, méme enaoper
les coupures, elle s’avéra bien trop longue potdgirer
Gaslight Peut-étre pouvait-elle néanmoins, espérais-je,
devenir le premier scénario publié pdbaslight— elle
était bien suffisamment longue pour servir de cadre
une mini-campagne. Cet espoir fut cependant balayé
guand Sandy Petersen, a Chaosium, décida que
I'explication surnaturelle que je donnais au mytle
I'Eventreur ne correspondait pas a leur vision des
choses. lls préféraient que I'Eventreur fOt simmem
fou — interprétation qui cadrait mieux avec leslitéa
historiques de I'affaire, bien sar, et qui demeutait &
fait pertinente méme B'Appel de Cthulhu (De facon
ironique, I'Eventreur réapparut plus tard dans laes
recueils de scénarios que Chaosium publia pour les
années 1890, et, & moins que ma mémoire vieilliesan

consacrés par ses admirateurs au détective de Conanne me joue des tours plus que je ne le pensaaitl &

Doyle.) J'avais vu des années plusAdbtudy in Terrar
qui montrait & ma connaissance le premier facea-fa
entre Holmes et le tueur de Whitechapel. L'un des
premiers pastiches littéraires holmésiens sur kEsge
tombais fut Sherlock Holmes of Baker Stregpar
William Baring-Gould — une biographie fictive duagd
détective. (J'y puisais certaines informationstreés au
passé de Holmes pour « Les Horreurs du Yorkshjre ».
La, Holmes était de nouveau mobilisé pour stoppek J
I'Eventreur. (De fagon étrange, cependant, catson
qui, non seulement arrétait Jack, mais sauvaieégzt
Holmes des douces attentions de I'Eventreur.)
L’Eventreur, donc. J'étais certain d’étre capable
de broder une breve histoire autourSbcy Jaclou je
l'aurais intégré a merveille au sein du Mythe dauttu
lovecraftien. Je pensais que le projet s'étendéaipn
terme, sur environ 60 pages dactylographiées. (Nous
parlons, bien sdr, d'une époque antérieure a la
banalisation des ordinateurs et des logicielsatetnent
de texte.) Or, j'accouchais fine de presque 300 pages !
(Ce projet m'apprit a abandonner toute velléitéstifeer
avant son terme le nombre de pages final que gaitvri
ce gue j'avais l'intention d’'écrire.) Le problemst fjue,
alors que je m'impliquais dans le projet, je condis a
penser a de nouvelles situations, de nouveaux
personnages, et aux monstres du Mythe que je g®urra
ajouter — ce qui incluait des créatures holmésienne
comme le Rat Géant de Sumatra, 'une des histoires
jamais rédigées par Watson. Il y avait en outlertent
de matériel relatif & 'East End londonien sordiglé
s'intégrait si bien au scénario qu'il me semblaificile
de trancher ce que je devais y inclure ou pas.iAias
scénario allait croissant... (Plus tard, je retitaipartie
concernant McCabre et les Goules pour pouvoiruerjo
lors de convention comme wme-shatl’intégralité de la
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certains égards associé au surnaturel. Ainsi vest |
choses.)

Pendant ce temps, j'avais commencé a travailler
avec une petite entreprise a Fort Wayne, Indiamayis
recueil de scénarios sous licence Chaosium (ma
contribution consistait en une partie incluant de
nouvelles compétences, de nouveaux sorts, etc. —
nombre d’entre eux n'ayant pas pu étre publiés dans
Gaslight) Jespérais queLe Retour de I'Eventreur
pourrait étre publié sous licengelC par cette entreprise
guand le premier livre serait publié. J'avais ohten
laccord de Chaosium, moyennant quelques
modifications, et tout semblait prét a marcher. dMai
hélas, il n'en fut jamais ainsi. L'entreprise nerviat
jamais a publier le premier livre avant I'expiratide la
licence, qu’elle décida de ne pas renouveler, maté
publier a la place un nouveau JdR d’horreur de son
propre cru. (Ce livre ne vit lui non plus jamaigder, le
propriétaire de I'entreprise ayant quitté I'Etatigou
disparu, la laissant se volatiliser elle aussi.)n®da
mesure ou je ne pouvais pas me permettre d’acquesir
licence ADC par mes propres moyens, sans parler de
publier le livre, il sembla donc quée Retour de
I'Eventreur était, au bout du compte, aussi mort que
Saucy Jackui-méme.

Avance rapide, 20 ans plus tard. Je m’étais moi-
méme lancé dans un pastiche holmésiEime Hated
Rivals on the Surrey Shoréd y a quelques années de
cela (apres que celui dont je m’étais occupé pdrutés
de deux décennies e(t dégénéré en une succession ¢
projets avortés). Ce pastiche était basé sur Bat&er
rival hai de Holmes (et notre homonyme), et javais
décidé d’écrire un article sur le détective. Daas |
mesure ou j'avais utilisé Barker comme PNJ dhas
Retour de I'Eventreuret que je lui avais crée pour



I'occasion tout un background, je décidais de cltesu
mes archives pour voir si je pouvais retrouver le
scénario. Jexhumais des parties destinées aux

Mars 2007

Annexe D : Note du Traducteur

conventions mentionnées précédemment, accompagneées Cette traduction se veut aussi proche que possible

de certaines qui avaient elles pour vocation daindje

un Gaslight Companioravant gu’il ne fat annulé (puis,
aujourd’hui, édité!), mais trouvais en tout cas
suffisamment de matiére pour rédiger mon article su
Barker. (J'écrivais également une version plusnbéie
vers le jeu, pour le magazine, nouvellement reggysc
Space Gamerdans sa version en ligne; il ferma
malheureusement avant la parution de l'article. HUm
semble qu’il y ait un motif récurrent ici... Peutétie
fantdme du vieuwSaucy Jack)

Puis Chaosium lanca sa lighU. monographs
pour I’AdC. Aprés avoir compulsé un certain nombre de
monographies, i me sembla qu’elles étaient moins
contraintes dans leur conformité au background des
éditions les plus récentes deAppel de Cthulhu Je
m’enquerrais donc de la possibilité d’enfin publier
Retour de I'Eventreur la version compléte, avec un
Eventreur surnaturel et sans les coupes franches qu
j'avais pu proposer par le passé. La réponse fsitipe.
J'avais un vieux scénario qui serait plus rapide a
collecter Menace from the MoQnet je n'avais toujours
pas trouvé toutes les parties qui manquaient a
I'Eventreur (ce qui incluait la partie consacrée a Barker
gue j'en avais retirée pour larticle, puis quevais
négligé de ranger.) Mais, dans la mesure ou javais
retrouvé l'essentiel du manuscrit original, et que
femme, au chémage, avait du temps pour le taper a
I'ordinateur, je sautais le pas et commencait &lkec
les morceaux. Aprés une excursion dans notre hategar
location, ou nombre de mes anciens dossiers étaient
stockés, je réussis a retrouver toutes les parihs.
retrouvais aussi celle relative a Barker, dans pileede
dossiers, chez moi.)

Ma femme tapa donc le manuscrit; je trouvais
guelques illustrations d'époque dans le domaindipub
(auxquelles jajoutais quelques illustrations
holmésiennes qu’'un ami artiste m’offrit généreuseime
plus une autre rescapée de l'infortuné livre stzente
dil y a 22 ans); et je reprenais le vieux maniiscr
mettais a jour les personnages pour la dernietmgédie
I’ AdC, ajoutais quelques éléments nouveaux, puis fis le
travail nécessaire de mise en page. Ainsi vint ande
Le Retour de I'Eventredr Vingt, ou 114 ans, pour
accoucher du bébé..J'espére que vous laimerez,
Gardien comme joueurs. N'hésitez pas a en emprunter
toutes les informations de background — les remeent
les PNJ victoriens, les scénes — pour d’autrestares
de votre propre cru sises au cours des années (B90.
jetez un ceil sur ¥he Lurkers Below, un autre scénario
mettant en scene McCabre et ses Goules, qui peut ét
joué indépendamment, ou étre incorporé a une
campagne plus longue autour de I'Eventreur.

Rappelez-vous, quand il est questionGtleulhu
by Gaslightthe game islwaysafoot!

- William A. Barton

texte original : elle avait essentiellement pout de
soutenir la lecture de la monographie, pas de s’y
substituer. Certains passages de cette derniere son
néanmoins devenus completement obsolétes en vingt
ans,a fortiori avec la sortie récente de la v6 pour nous,
francais. Ainsi de la note sur les «nouvelles »
compétences, Criminalistique et Connaissance de la
Rue, présente telle quelle pour l'une, et pouvdrg é
couverte par Contacts & Ressources pour I'autreaOn
pris le parti d’évincer tacitement ce qui ne faigait
simplement plus sens aujourd’hui en termes de
mécanique de jeu. Les rares documents iconogragsiqu
au mieux médiocres, ont disparu, autant pour allége
texte que du fait de leur superfluité. On n’a cons@ue

la carte manuscrite de Whitechapel, en lui ajoutsnst
répliqgue muette, fort utile. On a essayé de renvaye
chaque fois a la derniére mouture des régles, disag

de chezSans DétourQuand ce ne fut pas possible, c’est
la version 5.6 anglaise qui a fait autorité. Comme
toujours, T.O.C. et soBall de Cthulhufut une ressource
inestimable.

Dans ce souci de coller au texte, on a conservé
tous les noms de personnages. Autant que possibke,
essayé de rendre les jeux d’assonance, nombreux, qu
apparaissaient dans les surnoms des prostituéese Ce
fut pas toujours possible, méme si quelques trdlegai
donnerent ample satisfaction. On e(t volontiersngha
Millicent en Peggy, pour transpoddillie-the-Mark en
Peggy-le-Pigeon ; oBruiser, par exemple, en Ecchy —
apocope d'ecchymose...Comme toujours, néanmoins, la
traduction offre son lot d’heureuses surprisesndie
independenpar... franc-tireuse fut de celles-la !

Evidemment, les fautes de langue de tous les
intervenants cockney de cette traduction ne satraie
nous étre imputées! C'était 'une des gageurexseale
travail que d’essayer de rendre cet anglais apse de
classes populaires, caractérisé par ses syllalaésesvet
ses confusions systématiques entre ‘h’ muet easpiré
— confusions impossibles a rendre, sauf a lesposes.

Le lexique d’argot qui apparaissait au sein degxes a
disparu — il n’avait plus de sens ici.

Merci de nous communiquer toute coquille qui
aurait échappé a notre vigilance a
prbatblind@veryspeedy.net

Merci enfin a mes joueurs pour les bons
moments passés ensemble a jduEwventreur: Renaud
(Allistair Beaumont), Greu (Vicky Stanford), Arnaud
(Julian Atwood), et les deux Sébastien (William
Kilpatrick & Elwin Blood). Pensée particuliere aux
membres de Aristotle Circle qui auront su élargir
I'étendue de nos relations.

- PrB.
Ao(t 2009
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