
Le Retour de l’Éventreur 

 
Chronologie Générale 

1860 Naissance de John Danielson (33 ans en 
1893) 

1864 Naissance de Colleen McCabre (29 ans en 
1893) 

1880 † de Clive Danielson, père de John, lequel 
hérite de son titre. 

1888  
Janvier Danielson débarque à Sumatra 
4 Avril  Meurtre d’Emma Smith 
  
Fin juin Arrivée de McCabre à Londres (24 ans) 
7 août Meurtre de Martha Tabram 
31 août Meurtre de Polly Nichols [1-1] 
8 septembre Meurtre d’Annie Chapman [1-2] 
25 septembre Première occurrence du surnom Jack 

l’Éventreur dans une lettre à la Central News 
Agency 

29 septembre  Double Event : meurtres d’Elizabeth Stride 
[1-3] et de Catharine Eddowes [1-4] 

Fin septembre Rencontre et pacte de Danielson avec 
McCabre 

9 novembre Meurtre de Mary Jane Kelly [1-5] 
Fin novembre Départ de Sir John (voyage de 5 ans). 

Afrique, Moyen Orient, Inde, Sumatra 
1891 Mort supposée de Moriarty (et Holmes) 
1893  

Nuit du 24 au 
25 août 

Meurtre de Laura Visemount [2-1]. Article 
Pall Mall Gazette (Prop 1) 

26 août Article Times (Prop 1). 
Nuit du 31 
août au 1er 
septembre 

Meurtre de Millicent Marsh [2-1] 

1er septembre Début du scénario. Article Morning 
Advertiser (Prop 2) 

1894 Résurrection de Sherlock Holmes 
 

PNJ Principaux 
Jake Prescott (antiquaire/receleur) ; Jack Clay 
(anarchiste/socialiste) ; Abraham Silverman (espion de 
l’Okhrana). Cyrus Barker (détective privé) ; Edmund Mallory 
(journaliste freelance à l’Echo). 
 

Pistes Initiales 
1. Scène de Crime (Millie the Mark) 
2. Contacts  
3. Suivre Barker & Mallory 
4. Crimes de 1888 
5. Whitechapel Merchants Consortium 
   

Arbre Généalogique Danielson 
 (Sir) Neville 

Acquiert son 
titre au cours 
de la guerre 
de Crimée 
(1853-56) 

Grand-oncle 
de John 
Invalide 
suite à la 
Guerre de 
Crimée 

 

Fils aîné, 
transmet son 

titre à son 
frère Clive à 

sa mort 

(Sir) Clive 
Meurt en 

1880, lors de 
la 2ème 
Guerre 
Anglo-
afghane 

Mère de 
John, meurt 

en 1881 
d’une 

consomption 

 

 Sir John   

Né en 1860 
 

Météo Nocturne 
85% de brouillard léger ; 25% qu’il s’agisse d’une purée de 
poix (un London Particular). S’il n’y a pas de brouillard, 
50% de chance qu’il pleuve ; 10% qu’il s’agisse d’une 
douche écossaise. Si c’est l’hiver, toute précipitation est à 
50% de la neige. Sinon, le ciel sera soit dégagé, soit couvert 
(50%). 
 

Note sur l’Argent 
12 pence (d.) = 1 shilling (s.) 
20 shillings = 1 livre (£) 
240 pence = 1 livre 
1 guinée (somme, non pièce) = £1, 1s. 
1 souverain = 1 livre 
 
Pennies désigne les pièces, pence l’argent. 
 

Avant de Commencer 
- 1 détective, 1 journaliste, 1 érudit 
- résidence, lieu de travail, papier des journalistes, université 
des professeurs, contacts (Criminalistique, Connaissance de 
la Rue), clubs, sociétés, bibliothèques 
 
Rencontres Nocturnes dans les Rues (Lancez 1d20) 
1-6 Prostituée (Lancez 1d8) 

 1-3 Fille(s) de McCabre 
 4,5 Prostituée indépendante 
 6 Équipe Prostituée/Agresseur 
 7 Barker Déguisé 
 8 Colleen McCabre 

7-14 Rencontre Ordinaire de l’Est End (Lancez 1d6) 
 1 Ivrogne 
 2 Gamin(s) des Rues (Lancez 1d8) 
 3 Agresseurs 
 4 Indic (Contact d’un Investigateur) 
 5 Pickpocket 
 6 Officier de Police (Lancez 1d6) 
  1-5 Agent de Police (bobby en 

patrouille 
  6 Inspecteur du CID (50% de 

chance qu’il s’agisse d’Abberline) 
15 Crime en Train de se Dérouler (Lancez 1d4) 

 1 Agression 
 2 Vol 
 3 Cambriolage 
 4 Meurtre 

16,17 Rencontre Extraordinaire (Lancez 1d8) 
 1 Ours Savant en Liberté 
 2 Goules avec Victime Récente 
 3 Miliciens de Whitechapel en Patrouille 
 4 Barker et/ou Mallory 
 5 Colleen McCabre 
 6 Cadavre Récent 
 7 Rat Géant (si en liberté ; sinon, Goules) 
 8 Jack l’Éventreur et Victime (plus Vagabond) 

18 Rencontres Diverses (Lancez 1d6 – voir notes) 
19,20 Pas de Rencontre (ou à la discrétion du Gardien) 
 



 
Rencontres de Tavernes & Pubs (Lancez 1d8) 

1 Ivrogne (Lancez 1d6) 
 1,2 Agressif 
 3,4 Pickpocket Feignant l’Ébriété 
 5,6  Seulement Fatigant 

2 Prostituée (Lancez 1d4) 
 1,2 Fille(s) de McCabre 
 3,4 Prostituée Indépendante 

3 Proxénète/Client 
4 Fauteur de Trouble Suspicieux 
5 Indic 
6 Autres Chasseurs de l’Éventreur (Lancez 1d4) 
 1 Police 
 2 Milice 
 3 Barker et/ou Mallory 
 4 Divers 

7 Tricheur Professionnel 
8 Capitaine Sinbad Ahab (ou Pas de Rencontre) 

 
Rencontres dans les Égouts (Lancez 1d8) 

1 Gaz Toxiques 
2 Obstacle (Lancez 1d3) 
 1 Stalactites 
 2 Effondrement 
 3 Crevasse 

3 Hordes de Rats 
4 Restes Humains 
5 Rencontres Humaines (Lancez 1d6) 
 1,2 Agents de Maintenance (de jour seulement ; 

lancez à nouveau si c’est la nuit ; si même 
résultat, outils laissés par les ouvriers) 

 3,4 Égoutiers 
 5 Fugitif 
 6 Barker et/ou Mallory 

6 Goules (1d10) 
7 Plaque d’Égout Descellée/Ouverte 
8 Entrée des Terriers des Goules 

 
Générateur Aléatoire de Plan d’Égout (Lancez 1d20 tous 
les 3d20+2 mètres) 

1 Section Rectiligne 
2 Grille d’Égout 
3 Section en T 
4 Section Rectiligne 
5 Rencontre 
6 Grille d’Égout 
7 Intersection Double 
8 Section Rectiligne 
9 Intersection à Gauche 

10 Rencontre 
11 Intersection à Droite 
12 Section Rectiligne 
13 Tournant à Gauche 
14 Section Rectiligne 
15 Rencontre 
16 Grille d’Égout 
17 Section Rectiligne 
18 Tournant à Droite 

19 Rencontre 
20 Grille d’Égout 

 
Barmen: 
Tenancier Coach and Four (Commercial Road): Oliver 
Grimville (vieillard déplumé, chétif et bienveillant) 
Tenancier Mitre Tavern : Scot Dabberlock (gros rouquin 
rougeaud et couperosé, bon gars.) 
Tenancier Princess Anne (Commercial Road): Adrian 
Bishkodge (jeune grand gars, brun et moustachu) 
Tenancier Ten Bells : Christopher Gomblenane (entre deux 
âges, air de cocker, teint grisâtre) 
Tenancier Britannia : Clifford Cacklepere (trente ans, favoris 
impressionnants, poivre-et-sel) 
Tenancier Queen’s Head : Gene Bliddlenene (constitution 
délicate, air rêveur, constamment en train d’astiquer un bock) 
 
 
Prostituées/Futures Victimes de l’Éventreur : 
Paula Josephs, a.k.a. Prissy Paula [prissy : prude, collet 
monté] 
Joan Stevens, a.k.a.Stephanie Jones, a.k.a. Stevie Johns, une 
ancienne de l’asile de Rotherwithe 
Lil Machin-chose et Sal, indépendantes (cf. pp. 15, 17, 
102/103, 117) 
Peggy-la-Truie Brookgold, laide et malpropre, avec un grain 
de peau étonnamment rosé sous la crasse 
Henrietta Pirringfoot, a.k.a. La française, a.k.a. Rillette, aux 
fortes odeurs corporelles 
Phoebe Bosslebore, a.k.a. Phobie, d’une laideur répulsive 
Myrtle Lispear, a.k.a. Turttle, légèrement voûtée et boiteuse, 
mais joli minois 
Victoria Blackburry, a.k.a. Dirty Vicky, spécialisée dans les 
trucs bizarres 
Deirdre Samblehodge, a.k.a. Speedy Deirdre, réputée pour ne 
pas s’attarder pour ses passes. 
 
PNJ divers Hommes : PNJ divers Femmes : 
Randy Kenneth Seckleville 
Roger Franklin Crerringford 
Denny Darius Disslebeck 
Scott Andrew Sublingbury 
Lance Russell Murdstock 
Albert Brett Crirryfoot 
Douglas Brian Waddlenire 
Timmothy Clement 
Nozzlenitch 
Bobby Franklin Drushwater 
Jeddidah Oliver Ninderstut 
Hector Peter Dogglewell 
Kenneth Charles 
Fandlepodge 
Bobby William Nicklefoot 
Tomas Fabian Dimblestitch 
Abraham Russell 
Bloffingridge 

Anna Loretta Gessledut 
Sara Eloise Snodshaw 
Patricia Vivian Farringfoot 
Kerry Janet Sollerwater 
Dorothy Aurelia Senningnerk 
Amelia Loretta Sambleforth 
Isadora Beatrice 
Maddlemetch 
Eliza Elizabeth Shakeford 
 

 

 
 


